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ความรูพื้นฐานของสื�อสิ่งพิมพ

ปจจุบันเทคโนโลยีทางการพิมพมีการพัฒนาไปอยางมาก มีการนําเครื�องจักร

และระบบคอมพิวเตอรที่ทันสมัยมาใช ในการผลิต ทําใหสามารถผลิตสิ่งพิมพ

ที่มีประสิทธิภาพสูงได ในเวลาอันรวดเร็ว ซึ่งในบทน้ีนักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับ

ความรูพื้นฐานของสื�อสิ่งพิมพ เริ่มตั้งแตประวัติของการพิมพ ลักษณะของสื�อสิ่งพิมพ

ประเภทตางๆ รวมไปถึงบทบาทของสื�อสิ่งพิมพที่มีผลกับสังคมในปจจุบัน 

สาระสําคัญ

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
1. มีความเขาใจและสามารถอธิบายลําดับประวัติการพิมพได

2. สามารถอธิบายความหมายของสื�อสิ่งพิมพได

3. สามารถจําแนกประเภทของสื�อสิ่งพิมพได

4. สามารถบอกองคประกอบของสื�อสิ่งพิมพแตละประเภทได

5. สามารถอธิบายบทบาทของสื�อสิ่งพิมพได

01
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ประวัติของการพิมพ

การพิมพมีตนกําเนิดขึ้นในแถบเอเชียกลางและจีน โดยเริ่มแรกชาวจีนนิยมแกะสลักชื�อ 

หรือสัญลักษณตางๆ ลงบนแผนหิน หรือกระดูกสัตว ประมาณป ค.ศ. 1000 (พ.ศ. 1543) ชาวจีน

ไดประดิษฐแทนพิมพเพื�อใชกับแมพิมพผิวนูน โดยแกะแมพิมพจากบล็อกไมแลวนํามาเรียงตอกัน

เปนคําหรือประโยค แตแมพิมพดังกลาวเปนแบบใชครั้งเดียวท้ิงไมสามารถนํากลับมาใช ใหมได 

จึงคอนขางยุงยากและเสียเวลามาก ตอมาจึงมีการนําดินเหนียวมาทําเปนแมพิมพแลวเผาไฟ 

จนพัฒนามาถึงการใชตัวพิมพที่หลอจากโลหะ โดยการคิดคนของชนชาติเกาหลี

สวนวิวัฒนาการการพิมพของชาติตะวันตกนั้นไดรับอิทธิพลมาจากชนชาติจีน โดย โยฮัน 

กูเต็นเบิรก (Johann Gutenberg) เปนผูพัฒนาระบบการพิมพขึ้นในป ค.ศ. 1440 (พ.ศ. 1983) 

ดวยการประดิษฐตัวพิมพโลหะที่มีสวนผสมของตะกั่ว ดีบุก และพลวง ซึ่งเปนตัวพิมพที่สามารถ

ถอดเก็บและนํากลับมาใช ใหมได

การพิมพในประเทศไทยเริ่มในสมัยสมเด็จพระนารายณมหาราช โดยในขั้นตนยังไมมี

การพิมพหนังสือที่เปนภาษาไทย จนกระทั่งในป พ.ศ. 2378 นายแพทย แดน บีช แบรดลีย 

(Dr. Dan Beach Bradlley M.D.) หรอื หมอบรดัเลย ไดนาํแมพมิพภาษาไทยเขามาในประเทศไทย 

ซึ่งตรงกับรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระนั่งเกลาเจาอยูหัว รัชกาลที่ 3 โดยการพิมพในระยะแรก

เปนการพมิพเอกสารเผยแผศาสนาของมชิชันนารตีางชาต ิและตอมาพระบาทสมเดจ็พระน่ังเกลา

เจาอยูหวั โปรดใหหมอบรดัเลยจดัพมิพ พระราชโองการประกาศหามสบูฝน จาํนวน 9,000 แผน 

เมื�อวันที่ 27 เมษายน พ.ศ. 2382 ซึ่งถือเปนเอกสารของทางราชการไทยฉบับแรกที่พิมพ

โดยเครื�องพิมพของมิชชันนารีตางชาติ

ในป พ.ศ. 2401 พระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว โปรดเกลาฯ ใหจัดตั้งโรงพิมพขึ้น

ในพระบรมมหาราชวัง พระราชทานชื�อวา โรงพิมพอักษรพิมพการ ทําหนาที่ผลิตขาวสาร

ของทางราชการเพื�อเผยแพรใหราษฎรไดทราบทั่วถึงกัน และเริ่มพิมพหมายประกาศของ

ราชการ รวมทั้งขอกฎหมายตางๆ มีลักษณะคลายกับหนังสือพิมพขาว โดยพระราชทานนามวา 

ราชกิจจานุเบกษา โดยฉบับแรกพิมพออกมาเมื�อวันที่ 15 มีนาคม พ.ศ. 2401
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หนวยที่

01

หน)วยที่ 1 ความรูพื้นฐานของสื�อสิ่งพิมพ

ความหมายของสื=อสิ่งพิมพ
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ได ใหความหมายของคําศัพทที่เกี่ยวกับ 

สื�อสิ่งพิมพ ไวดังนี้

สื�อ หากเปนคํากริยา หมายถึง ติดตอใหถึงกัน เชน สื�อความหมาย ชักนําใหรูจักกัน 

ในกรณีที่เปนคํานาม หมายถึง ผูหรือสิ่งที่ติดตอใหถึงกันหรือชักนําใหรูจักกัน

สิ่งพิมพ เปนคํานาม หมายถึง สมุด แผนกระดาษ หรือวัตถุใดๆ ที่พิมพขึ้น รวมตลอด

ทั้งบทเพลง แผนที่ แผนผัง แผนภาพ ภาพวาด ภาพระบายสี ใบประกาศ แผนเสียง 

หรือสิ่งอื�นใดอันมีลักษณะเชนเดียวกัน

พิมพ หากเปนคํานาม หมายถึง รูป รูปราง แบบ สวนคํากริยา หมายถึง ถายแบบ 

ใชเครื�องจักรกดตัวหนังสือหรือภาพ เปนตน ใหติดบนวัตถุ เชน แผนกระดาษ ผา

ดังนั้น สื�อสิ่งพิมพ จึงมีความหมายวา สิ่งที่พิมพขึ้น ไมวาจะเปนแผนกระดาษหรือวัตถุใดๆ 

ดวยวิธีการตางๆ จนเกิดเปนช้ินงานท่ีมีลักษณะเหมือนตนฉบับขึ้นหลายสําเนาในปริมาณมาก 

เพื�อใหเปนสิ่งที่ทําการติดตอหรือชักนําใหบุคคลอื�นไดเห็นหรือทราบขอความตางๆ

ประเภทของสื=อสิ่งพิมพ
ในปจจบุนัสามารถแบงสื�อสิง่พมิพไดหลายประเภท ขึน้อยูกบัวาจะใชเกณฑใดในการจาํแนก 

โดยในที่นี้จะแบงประเภทสื�อสิ่งพิมพตามความนิยม ซึ่งสามารถแบงได 4 ประเภทดังนี้

หนังสือพิมพเปนสื�อส่ิงพิมพที่เนนดานการรายงานขาวสาร เพื�อใหความรู ความบันเทิง 

และสิ่งที่นVาสนใจประจําวัน มีการผลิตออกมาตามระยะเวลาที่กําหนดอยางตอเนื�องสมํ่าเสมอ 

โดยเนือ้หาในหนงัสือพมิพจะมีความหลากหลายของขาวประเภทตางๆ เชน ขาวสงัคม ขาวเศรษฐกิจ 

ขาวการเมือง ขาวการศึกษา ขาวกีฬา ขาวบันเทิง รวมทั้งโฆษณาตางๆ
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การจําแนกหนังสือพิมพสามารถทําไดหลายแบบ ในที่นี้จะจําแนกโดยใชกลุ มเนื้อหา

เปนเกณฑ ซึ่งสามารถแบงได 2 ประเภทดังนี้

1. หนังสือพิมพประชานิยม (Popular Newspaper)

หนังสือพิมพประเภทนี้เรียกอีกชื�อวา หนังสือพิมพปริมาณ (Quantity Newspaper) 

เปนหนังสือพิมพที่คนทั่วไปนิยมอาน จุดเดนของหนังสือพิมพประเภทนี้คือ จะเนนการเสนอขาว

ที่เราอารมณ เชน ขาวอาชญากรรม ขาวความขัดแยง ขาวภัยพิบัติตางๆ เปนตน

2. หนังสือพิมพคุณภาพ (Quality Newspaper)

เปนหนงัสอืพมิพทีเ่นนการนาํเสนอเน้ือหาไปในทางหนกัสมอง หรอืเรียกวา "ขาวหนกั (Hard 

News)" เชน ขาวเศรษฐกิจ การศึกษา สังคม การเมือง เปนตน

หัวหนังสือพิมพ ประกอบดวย ชื�อหนังสือพิมพ สัญลักษณของหนังสือพิมพ 

วัน เดือน ปที่ออก

ขาว ถือเปนหัวใจสําคัญของหนังสือพิมพ โดยขาวที่พาดหัวในหนาที่ 1 จะเปนที่สนใจ

และมีภาพถายประกอบ

คอลมันประจาํ เชน บทความท่ีตพีมิพประจาํ โดยจะมชีื�อคอลมันและชื�อผูเขยีนกาํกบัไว

โฆษณาสินคา ถือเปนรายไดที่สําคัญอยางหนึ่งของหนังสือพิมพ โดยจะแทรกกระจาย

อยูทั่วไปทั้งฉบับ

วารสาร (Journal) และนิตยสาร (Magazine) จะมีความหมายที่แตกตางกันดังนี้

เปนสื�อสิง่พมิพทีม่กีาํหนดออกเปนประจาํสมํา่เสมอ ถามเีนือ้หาเนนหนกัไปทางดานวิชาการ  

ก็จะเรียกวา วารสารวิชาการ เนื้อหาในวารสารจึงตองผานการตรวจสอบจากผูรู ในสาขานั้นๆ กอน 

นอกจากนีย้งัมวีารสารของสมาคม สถาบนั หรอืหนVวยงานตางๆ ทีจ่ดัทําขึน้โดยไมหวงัผลกําไร เชน 

วารสารแรงงาน ของกรมแรงงาน วารสารโลหิตวิทยาและเวชศาสตรบริการโลหิต ของสมาคม

โลหิตวิทยาแหงประเทศไทย เปนตน
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เปนสื�อสิง่พมิพทีม่กีาํหนดออกเปนประจาํตามระยะเวลาทีก่าํหนด เชน รายสปัดาห รายปกษ 

รายเดือน เปนตน นาํเสนอเน้ือหาท่ีหลากหลาย ท้ังความรู ความบันเทิง บทวเิคราะห บทความตางๆ 

โดยจะนําเสนอในลักษณะของการเลาเรื�อง ไมนิยมเขียนในลักษณะตําราวิชาการ

การจําแนกประเภทของนิตยสารสามารถทําไดหลายแบบ ในท่ีนี้จะใชลักษณะของเนื้อหา

และกลุมผูอานเปนเกณฑในการจําแนก ซึ่งแบงได 3 ประเภทดังนี้

1. นิตยสารเฉพาะกลุมผูบริโภคหรือเฉพาะดาน (Specialized Magazine)

เปนนติยสารทีม่เีนือ้หาสําหรบัผูอานเฉพาะกลุม โดยท่ัวไปมกัแบงตามลักษณะของกลุมผูอาน 

นิตยสารในกลุมนี้ ไดแก

นติยสารขาว (General Magazine) นาํเสนอขาวทัว่ไป รวมถงึบทวเิคราะห บทสมัภาษณ

ของบุคคลในขาว ตัวอยางเชน นิตยสารเนชั่นสุดสัปดาห มติชนสุดสัปดาห

นิตยสารสําหรับผูหญิง (Woman Magazine) นําเสนอเน้ือหาเก่ียวกับแฟชั่น 

ตําราอาหาร การฝมือ นวนิยาย ตัวอยางเชน นิตยสารแพรว สกุลไทย, ELLE, CLEO 

นิตยสารธุรกิจ (ฺBusiness Magazine) นําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับธุรกิจ การเงิน 

อุตสาหกรรม การบริหาร และการจัดการ เชน นิตยสารการเงินการธนาคาร GMBIZ 

นิตยสารเฉพาะดานอื�นๆ เชน นิตยสารครอบครัว นิตยสารวัยรุน นิตยสารเด็กและ

เยาวชน นิตยสารทองเที่ยว นิตยสารถายภาพ นิตยสารผูชาย นิตยสารบันเทิง เปนตน

2. นิตยสารวิชาชีพ (Professional Magazine)

เปนนิตยสารที่มีเนื้อหาเนนในเรื�องวิชาชีพเฉพาะ เชน วิชาชีพครู วิชาชีพแพทย วิชาชีพ

ทนายความ วิชาชีพทางดานศิลปะ เปนตน

3. นิตยสารการประชาสัมพันธ (Public Relation Magazine)

เปนนิตยสารที่ออกโดยบริษัทหรือหนVวยงานตางๆ เพื�อเผยแพร โดยมีจุดประสงค

ในการประชาสมัพนัธหนVวยงานหรอืบรษิทันัน้ๆ เชน นติยสาร SAWASDEE ของบรษิทั การบินไทย 

นิตยสาร EGAT MAGAZINE ของการไฟฟาฝายผลิตแหงประเทศไทย เปนตน
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หนาปก เปนจุดสําคัญที่ดึงดูดใจผูอานจึงมักมีสีสันสวยงาม นิยมใชบุคคลที่มีชื�อเสียง

ในขณะนั้นมาเปนแบบบนหนาปก นอกจากนี้ยังมีชื�อนิตยสาร วัน เดือน ปที่ออกระบุไว

สารบัญ นิยมนําชื�อคอลัมนประจํา คอลัมนที่มีเนื้อหาที่นVาสนใจประจําเลม และ

ภาพประกอบบางสวนมาใสไว ในสารบัญ

บทบรรณาธิการ เปนขอเขียนของบรรณาธิการเพื�อทักทายผูอาน และแนะนําคอลัมน

ที่นVาสนใจภายในเลม

เนือ้หาและคอลมัน เน้ือหาและบทความทีน่Vาสนใจตางๆ นยิมใสภาพประกอบเพื�อเพ่ิม

ความนVาสนใจของเนื้อหาหรือคอลัมนนั้นๆ

โฆษณาสินคา นิยมพิมพแทรกไวตรงสวนลางของหนา หรือพิมพเต็มหนากระดาษ

เปนสื�อสิง่พมิพทีม่เีนือ้หาเฉพาะหรอืเปนเรื�องเดยีวกนัทัง้เลม ไมมกีารแบงเปนคอลมันและ

ไมไดออกตามระยะเวลาทีก่าํหนดแบบสมํา่เสมอเหมอืนหนงัสอืพิมพหรอืนติยสาร สวนการจดัพมิพ

จะเย็บเปนรูปเลมถาวรโดยมีความหนาและขนาดแตกตางกันไปแลวแตจะกําหนด

การจําแนกหนังสือเลมสามารถทําไดหลายแบบ ในท่ีนี้จะจําแนกตามลักษณะของเน้ือหา 

ซึ่งสามารถแบงได 3 ประเภทดังนี้

1. หนังสือสารคดี (Non-fiction) 

เปนหนงัสอืที่ใหความรใูนดานตางๆ เชน หนงัสือเรยีน หนงัสอืสารคด ีหนงัสอืประวตัศิาสตร 

หนังสือดานวิชาการ เปนตน 

2. หนังสือบันเทิงคดี (Fiction)

เปนหนังสือประเภทวรรณกรรม เรื�องสั้น เรื�องแปล นวนิยายตางๆ ที่ผูเขียนเรียบเรียงขึ้น

ตามจินตนาการเพื�อความเพลิดเพลินของผูอาน

3. หนังสืออางอิง (Reference)

เปนหนงัสอืทีร่วบรวมขอเทจ็จรงิตางๆ ทัง้ดานวชิาการและเรื�องท่ัวไป สามารถใชเพื�อคนควา

ขอมูลหรือขอเท็จจริงตางๆ ไดตามตองการ เชน สารานุกรม บรรณานุกรม พจนานุกรม เปนตน
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สวนปก (Binding) ประกอบดวย ใบหุมปก (Book Jacket), ปก (Cover), สันหนังสือ 

(Spine) และใบติดปก (End Paper)

สวนประกอบตอนตน (Preliminary Page) ประกอบดวย ใบรองปก (Fly Leave), 

หนาชื�อเรื�อง (Half Title Page), ปกใน (Title Page), หนาลิขสิทธิ์ (Copyright Page), 

หนาคําอุทิศ (Dedication Page), คํานํา (Preface), บทนํา (Introduction), สารบัญ 

(Table of Contents), สารบัญภาพ แผนที่ และตาราง (List of Illustrations, Maps 

and Tables)

สวนเนือ้เรื�อง (Text or Body of the Book) ประกอบดวย เนือ้เรื�อง (Content) และ

เชิงอรรถ (Footnote)

สวนประกอบตอนทาย (Auxiliary Materials) ประกอบดวย ภาคผนวก (Appendix), 

บรรณานุกรม (Bibliography) และดัชนี (Index)

เปนสื�อสิ่งพิมพทุกชนิดที่ใช ในกิจกรรมใดกิจกรรมหน่ึงทั้งของภาครัฐ เอกชน หนVวยงาน 

และสมาคมตางๆ เชน สื�อสิ่งพิมพสําหรับโฆษณา ประชาสัมพันธ หรือใหความรู ในเรื�องตางๆ 

เปนตน

สื�อสิ่งพิมพเฉพาะกิจสามารถแบงไดคราวๆ ดังนี้

1. จุลสาร (Booklet)

เปนสื�อสิ่งพิมพที่ ไมมีกําหนดระยะเวลาการออกท่ีแนVนอน มักจัดทําโดยหนVวยงาน

ราชการ องคกร สถาบันตางๆ เนื้อหาจะขึ้นอยูกับจุดประสงคการใชงานของแตละองคกร เชน 

เพื�อเผยแพรเรื�องราวที่เกี่ยวของกับหนVวยงาน ใหความรู หรือประชาสัมพันธ สวนมากเน้ือหา

มักเปนเรื�องท่ีนVาสนใจขณะน้ัน จุลสารจะมีความหนาประมาณ 5-48 หนา รูปเลมจะไมเนน

เรื�องความแข็งแรง
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2. จดหมายขาว (Newsletter)

เปนหนังสือพิมพที่จัดทําขึ้นภายในองคกร จุดประสงคเพื�อประชาสัมพันธขาวสารและ

เปนสื�อกลางแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของผูปฏิบัติงาน รวมท้ังประสานความสัมพันธระหวางใน

และนอกองคกร โดยขนาดและการจัดหนาของจดหมายขาวจะเหมือนกับหนังสือพิมพทั่วไป

3. แผนพับ (Folder)

เปนสื�อสิ่งพิมพที่ใชกระดาษเพียงแผนเดียว อาจะมีขอมูลเพียงหนาเดียวหรือ 2 หนาก็ได 

และมีการพบักระดาษทบกนัตัง้แต 2 ทบขึน้ไป จดุประสงคมไีวเพื�อเผยแพรขอมลูขาวสารเกีย่วกบั

องคกรตางๆ เนื้อหาในแผนพับมักจะนําเสนอขาวสารเฉพาะกิจ โดยมักสรุปเฉพาะใจความสําคัญ

ของเรื�องที่ตองการเผยแพร

4. ใบปลิว (Leaflet)

เปนสื�อสิ่งพิมพที่ใชกระดาษเพียงแผนเดียวเชนเดียวกับแผนพับ แตจะไมมีการพับทบ

กระดาษ จุดประสงคเพื�อนําเสนอเนื้อหาเพียงเรื�องใดเรื�องหนึ่ง โนมนาว ชักจูง ประชาสัมพันธ

เพื�อใหสนใจในประเด็นใดประเด็นหนึ่ง เชน การโฆษณาสินคา ประกาศ แถลงการณ เปนตน

5. โปสเตอร (Poster)

เปนสื�อสิ่งพิมพที่มีลักษณะเปนกระดาษแผนเดียวขนาดใหญ มีจุดประสงคเพื�อโฆษณา

ประชาสัมพันธใหคนสนใจในสิ่งที่นําเสนอ ซึ่งมักนําเสนอเพียงแนวคิดเดียว

โปสเตอรสามารถจําแนกออกเปน 2 ประเภท ตามจุดประสงคการใชงานดังนี้

โปสเตอรเพื�อเปาหมายเฉพาะ จดุประสงคเพื�อชกัชงูใหผูอานเหน็ดวย หรือดาํเนนิการ

อยางใดอยางหนึ่ง เชน โปสเตอรรณรงคใหประหยัดพลังงาน โปสเตอรชักชวนให

ออกกําลังกาย เปนตน

โปสเตอรเพื�อการคา จุดประสงคเพื�อชักจูงใหสนใจสินคาและบริการท่ีปรากฏอยูบน

โปสเตอร เชน โปสเตอรภาพยนตร โปสเตอรโฆษณาอาหาร เปนตน






