


หลักการเขียนโปรแกรม (Programming Principles)

  

ขอมูล ทาง บรรณานุกรม ของหอสมุด แหง ชาติ 

Barcode (e-book)  9786160840960



 20204-2004       หลักการเขียนโปรแกรม              2-2-3

                   (Programming Principles)

จุดประสงครายวิชา เพื�อให 

1. เขาใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม

2. สามารถวิเคราะหออกแบบผังงาน รหัสเทียม และขั้นตอนการแกไขปญหา 

   (Algorithm)

3. สามารถออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใชภาษาคอมพิวเตอร

4. สามารถเขียนคําสั่งควบคุมการทํางานเบื้องตน

5. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอรดวยความละเอียด

 รอบคอบ และถูกตอง

สมรรถนะรายวิชา

1. แสดงความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม
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คํานํา

หนังสือเรียนประกอบการเรียนการสอนรายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 

20204-2004 เลมนี้ จัดทําขึ้นเพื�อใหสอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา สมรรถนะรายวิชา 

และคาํอธบิายรายวชิา ตามหลกัสตูรประกาศนียบตัรวชิาชพี พทุธศักราช 2562 ประเภทวชิา

พาณชิยกรรม สาขาวิชาคอมพวิเตอรธรุกจิ สํานกังานคณะกรรมการการอาชวีศกึษา กระทรวง

ศึกษาธิการ เหมาะสําหรับนักเรียน นักศึกษา และผูที่สนใจทั่วไป ที่ตองการเพิ่มทักษะในการ

พัฒนาโปรแกรมและหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร เพราะผูเขียนไดรวบรวมเนื้อหา 

พรอมหลักการตางๆ ไวอยางครบถวนทั้งหมด 8 บทเรียน ซึ่งในแตละบทเรียนไดนําเสนอ

การประยุกตใชงานและตัวอยางตางๆ ที่มีความหลากหลาย เพื�อใหเขาใจงายขึ้น นอกจากนี้

ยังมีแบบทดสอบหลังเรียน พรอมแบบฝกหัดภาคปฏิบัติ เพื�อใหเกิดผลการเรียนรูและไดรับ

ประสบการณตามที่ตองการ

ผูเขียนหวังเปนอยางย่ิงวาหนังสือเลมนี้ จะสามารถใชเปนหนังสือประกอบการจัด 

การเรียนการสอน และอํานวยความสะดวกใหแกครผููสอนและผูเรียนไดอยางมปีระสิทธภิาพ 

อีกทั้งยังชวยใหผูที่สนใจไดรับการพัฒนาทักษะในการเขียนโปรแกรมตามที่ตองการ ในการ 

จัดทําครั้งนี้ หากมีขอผิดพลาดประการใด ตลอดจนขอเสนอแนะตางๆ ผูเขียนขอนอมรับ 

ดวยความขอบคุณเปนอยางยิ่ง เพื�อการปรับปรุงแกไขใหสมบูรณยิ่งขึ้นตอไป 
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บทที่ 1 ความรูเบื้องตนและหลักการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 1

1บทท่ี 

1

สาระสําคัญ
คอมพิวเตอร เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่สามารถประมวลผลอัตโนมัติตามคําสั่งงาน

ที่ไดโปรแกรมไว มีองคประกอบคือ ฮารดแวร ซอฟตแวร ขอมูล และบุคลากรผูที่เกี่ยวของ

ดานคอมพิวเตอร โดยมีวิวัฒนาการควบคูกันทั้งดานฮารดแวรและซอฟตแวร ซึ่งปจจุบันมี

บทบาทตอการพัฒนางานทุกๆ ดาน ทําให ภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 

กลายเปนสิ่งจําเปน โดยผูพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ใชภาษาระดับสูงเปนสวนใหญ  

เพราะสามารถศึกษาและพัฒนางานไดรวดเร็ว ทําใหเกิดโปรแกรมคอมพิวเตอรมากมาย

และหลากหลายใหเลอืกใชงาน สําหรบัหลกัการพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร เราจะเรยีกวา 

วงจรการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ประกอบดวย 5 ขั้นตอน โดยขั้นตอนดังกลาวนี้ 

ชวยใหการพฒันาสาํเรจ็ผลอยางมคีณุภาพและสามารถนาํไปใชงานไดตรงตามวตัถปุระสงค

ของผูใชงาน  

วัตถุประสงคทั่วไป
มีความรู ทั่วไปเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ระดับของภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรม 

และวิวัฒนาการดานคอมพิวเตอร ตัวแปลภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร  

การประมวลผลขอมูลของคอมพิวเตอรและหลักการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือวงจร

การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร



2   หลักการเขียนโปรแกรม (Programming Principles) 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
1. บอกความหมายและองคประกอบของคอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง

2. สามารถจําแนกระดับของภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมและวิวัฒนาการดาน 

 คอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง

3. บอกความหมายของตัวแปลภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรไดอยาง 

 ถูกตอง

4. บอกความหมายเกี่ยวกับการประมวลผลขอมูลของคอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง

5. อธิบายหลักการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือวงจรการพัฒนาโปรแกรม 

  คอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง



บทที่ 1 ความรูเบื้องตนและหลักการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 3

                    แบบทดสอบกอนเรียน

    รายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม            สอนครั้งที่ 1-2

   ชืDอหน$วย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร      เวลา 8 ชั่วโมง

คําชี้แจง ขอสอบเปนแบบปรนัย 10 ขอ ใหเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียวในแตละขอ

1. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่สามารถทํางานไดโดยอัตโนมัติตามที่ไดโปรแกรมไว หมายถึง 

ขอใด

 ก. อุปกรณอิเล็กทรอนิกส

 ข. ขั้นตอนการเขียนหรือพัฒนาโปรแกรม

 ค. เครื�องใชสํานักงานอัตโนมัติยุคใหม

 ง. เครื�องคํานวณ

 จ. เครื�องคอมพิวเตอร

2. องคประกอบของระบบคอมพิวเตอรหนึ่งๆ ที่สามารถใชงานได มีอะไรบาง

 ก. Hardware, Software, Data

 ข. Hardware, Software, Information

 ค. Hardware, Software, People Ware

 ง. Software, People Ware, Data

 จ. Software, Data, Information

3. เปนอุปกรณหลักของคอมพิวเตอร ขอใดถูกตองที่สุด

 ก. ซีพียู (Central Processing Unit; CPU)

 ข. เครื�องพิมพ (Printer)

 ค. ฮารดดิสก (Hard Disk)

 ง. กลองดิจิทัล (Digital Camera)

 จ. สายสัญญาณ (Cable Link)
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4. นายดําติดตั้งระบบปฏิบัติการ Windows 8 นายดํากําลังใชซอฟตแวรในกลุมใด

 ก. System Software

 ข. Utility Software

 ค. Language Translator

 ง. Application Software

 จ. User’s Written Program

5. นายดีใชโปรแกรมภาษาจาวา (Java Language) ในการพัฒนาโปรแกรมเงินเดือนของ

บริษัท นายดี เกี่ยวของในการใชระดับของภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ระดับใด

 ก. ภาษาเครื�อง

 ข. ภาษาระดับตํ่า

 ค. ภาษาระดับกลาง

 ง. ภาษาระดับสูง

 จ. ภาษาจาวา

6. ขอใดคือความหมายของตัวแปลภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร

 ก. เพื�อทดลองความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอร

 ข. ทําหนาที่แปลภาษาระดับสูงใหเปนภาษาเครื�อง

 ค. ทําหนาที่จัดระเบียบของโคดโปรแกรมคอมพิวเตอร

 ง. กําจัดไวรัสในเครื�องคอมพิวเตอร

 จ. ใชงานในวงการธุรกิจ

7. เปนภาษาระดับกลาง มฟีงกชนัทีส่ามารถเขาถงึการปฏบิตังิานในระดบัตํา่สดุของฮารดแวร 

และตองใชตัวแปลภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร กลาวถึงขอใด  

 ก. ภาษาเครื�อง (Machine Language) 

 ข. ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language)

 ค. ภาษาแอสเซมเบลอร (Assembler Language)

 ง. ภาษาไพทอน (Python Language)

 จ. ภาษาซี (C Language)
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8. ตัวแปลภาษาของภาษาแอสเซมบลีเรียกวาอะไร

 ก. คอมไพเลอร 

 ข. แอสเซมเบลอร

 ค. อุปกรณอิเล็กทรอนิกส

 ง. อินเทอรพรีเตอร

 จ. โปรแกรมคอมพิวเตอร

9. การดําเนินงานเกี่ยวกับการประมวลขอมูลของคอมพิวเตอร เกี่ยวของกับขอใดตอไปนี้

 ก. Input, Interpreter, Output

 ข. Input, Interpreter, Process

 ค. Input, Process, Output

 ง. Input, Output, Compiler 

 จ. Output, Process, Compiler

10. วงจรการพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร (Computer Development Life Cycle) หมายถงึ 

 ขอใด  

 ก. สําหรับแสดงผลลัพธของโปรแกรมคอมพิวเตอร

 ข. โปรแกรมสําเร็จรูปประเภทหนึ่งของคอมพิวเตอร

 ค. ภาษาสําหรับเขียนคําสั่งงานคอมพิวเตอรภาษาหนึ่ง

 ง. ลําดับขั้นตอนการเตรียมงานและการปฏิบัติเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม

 จ. ขั้นตอนในการเขียนหรือพัฒนาโปรแกรมจาวาเพื�อใหไดผลลัพธตามที่ผูใชงานตองการ
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1.1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับคอมพิวเตอร

กอนการเรียนรูหลักการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร สิ่งสําคัญผูพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอรควรมีความรูทั่วไปเกี่ยวกับคอมพิวเตอร จึงจะกลาวถึงความหมายและองค

ประกอบของคอมพิวเตอร ดังนี้  

คอมพิวเตอร (Computer) เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่สามารถปฏิบัติงานหรือ 

ประมวลผลอัตโนมัติตามคําส่ังงานท่ีไดโปรแกรมไว โดยมีคุณสมบัติที่สําคัญอยางตํ่า 3 

ประการ ไดแก ประการที่ 1 มีหน>วยความจําขนาดใหญ (Memory) สําหรับการประมวลผล

ตามวตัถปุระสงคทีผู่ใชงานตองการหรอืการรบัขอมลูและคําสัง่ตางๆ นาํมาบนัทกึไวเพื�อใชงาน 

สวนประการที่ 2 มีความสามารถในการปฏิบัติงานหรือการประมวลผลไดดวยความเร็วสูง 

(Speed) และประการที่ 3 ความสามารถในการประมวลผลไดโดยอัตโนมัติ (Automatic) 

ตามคําสั่งงานที่ไดโปรแกรมไว 

ระบบคอมพวิเตอรหนึง่ๆ ท่ีสามารถปฏบิตังิานไดอยางมปีระสทิธภิาพนัน้ มอีงคประกอบ 

4 สวน ประกอบดวยฮารดแวร ซอฟตแวร ขอมูล และบุคลากร ดังรายละเอียดตอไปนี้

1. ฮารดแวร (Hardware) 

เปนอุปกรณหรือชิ้นสวนของเครื�องคอมพิวเตอร ที่มีวงจรไฟฟาประกอบอยูภายใน 

เปนสวนใหญ เปนรปูธรรม สามารถจบัตองได ซึง่ประกอบดวย อปุกรณหลกัของคอมพวิเตอร 

ไดแก ซีพียู (Central Processing Unit; CPU) บรรจุไวในเมนบอรด (Mainboard) ภายใน

กลอง (Case) จอภาพ (Monitor) แปนพิมพ (Keyboard) และเมาส (Mouse) สวนอุปกรณ

แวดลอมที่ชวยเสริมประสิทธิภาพการปฏิบัติงานดวยคอมพิวเตอร ซึ่งในปจจุบันมีมากมาย 

เชน เครื�องพิมพ (Printer) ฮารดดิสก (Hard Disk) กลองดิจิทัล (Digital Camera) เปนตน

2. ซอฟตแวร (Software) 

เปนชุดคําสั่งสําหรับสั่งใหฮารดแวรปฏิบัติงาน รวมถึงการควบคุมการทํางานของ

อุปกรณแวดลอมตางๆ ใหทํางานรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งชุดคําสั่งดังกลาวเรียกวา 

โปรแกรม (Program) ก็ได โดยแบงเปน 3 กลุมใหญๆ ไดแก ซอฟตแวรระบบ ซอฟตแวร

ประยุกต และซอฟตแวรภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร
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2.1 ซอฟตแวรระบบ (System Software) เปนโปรแกรมตางๆ ทีช่วยใหคอมพวิเตอร 

สามารถทํางานรวมกันไดอยางมีประสิทธิภาพ ประกอบดวย 

2.1.1 ระบบปฏิบตักิาร หรือ OS (Operating System) เปนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

สําหรับทําหนาที่สื�อสารระหวางคอมพิวเตอรกับผู ใชงาน รวมถึงการควบคุมขั้นตอน 

การปฏิบัติงานของเครื�องคอมพิวเตอรและอุปกรณประกอบอื�นๆ ใหใชงานรวมกันอยางมี

ประสิทธิภาพ

2.1.2 โปรแกรมอรรถประโยชน (Utility) เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรบัทาํหนาที่ 

ในการดูแล อํานวยความสะดวกใหกับผู ใชงาน บํารุงรักษาและเพิ่มประสิทธิภาพ 

การปฏิบัติงานของคอมพิวเตอร เชน โปรแกรมตรวจสอบความเร็วของคอมพิวเตอร 

โปรแกรมตรวจสอบตัวเครื�อง โปรแกรมตรวจหาไวรัสคอมพิวเตอร เปนตน

2.1.3 โปรแกรมแปลภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร (Language 

Translator) เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรทีพ่ฒันาขึน้สาํหรับทาํหนาทีใ่นการแปลคาํสัง่ทีเ่ขยีน

ดวยภาษาสําหรบัใชพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอรภาษาใดภาษาหนึง่ ใหเปนภาษาเครื�อง เพื�อ

ใหเครื�องคอมพิวเตอรเขาใจและสามารถนําไปปฏิบัติงานได เชน คอมไพเลอรของภาษา

ตางๆ เปนตน

2.2 ซอฟตแวรประยุกต (Application Software) เปนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ที่พัฒนาข้ึนเพื�อใชปฏิบัติงานดานใดดานหน่ึงเฉพาะอยาง โดยยังสามารถแบงไดอีก 

เปน 2 กลุม ไดแก โปรแกรมประยุกตและโปรแกรมสําเร็จรูป

2.2.1 โปรแกรมประยุกต (User’s written Program) เปนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ที่มนุษย พัฒนาขึ้นสําหรับใช งานเฉพาะบางอยาง เช น โปรแกรมควบคุมสินค า 

คงคลัง (Inventory Control) โปรแกรมเงินเดอืน (Payroll) โปรแกรมจดัระบบบญัช ี(Ledger) 

โปรแกรมระบบการบริหารงานสถานศึกษา เปนตน

2.2.2 โปรแกรมสําเร็จรูป (Package) เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มนุษยพัฒนา

ขึ้นสําหรับใชงานโดยทั่วๆ ไป จนไดรับความนิยมอยางแพรหลาย โดยสามารถแบงกลุมได

ตามลักษณะของการใชงานไดอยางหลากหลายในปจจุบัน ดังยกตัวอยางไดแก 

 โปรแกรมดานจดัพมิพรายงาน (Word Processing Software) สาํหรับใชจดัทาํ

รายงาน หนังสือ จดหมายหรือจดหมายเวียน ไดอยางรวดเร็ว มีคุณสมบัติเดน

เรื�องของการตัดคาํเพื�อขึน้บรรทดัใหม จดัระยะหางระหวางบรรทดั แทรกขอความ
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เพิ่มเติม โดยโปรแกรมจะทําการจัดเรียงบรรทัดและยอหนาใหมโดยอัตโนมัติ  

ตวัสะกดคาํ นอกจากน้ันผูใชงานยงัสามารถแกไขขอความบนจอภาพใหถกูตอง

กอนการสัง่พมิพและพมิพไดหลายสาํเนาดวย ตวัอยางของโปรแกรมประเภทนี้

ไดแก Microsoft Word, WordPerfect เปนตน

 โปรแกรมดานงานคํานวณ (Calculation Software) สําหรับใชในการคํานวณ

และพิมพผลลัพธในลักษณะของตารางและกราฟตางๆ ตามความตองการของ 

ผู ใชงาน ซ่ึงมีความสะดวกเหมือนกําลังคํานวณตัวเลขในกระดาษทําการ 

(Spread Sheet) โดยประกอบดวยแถวแนวนอนและแถวแนวต้ังที่เรียกวา

คอลัมน สามารถจัดคอลัมนและจัดแถวไดสะดวกและรวดเร็ว นอกจากนี้ยัง

หาผลรวมของคอลัมนและแถว หรือนําคาตางๆ ไปคํานวณเพื�อหาผลลัพธเปน

คาของอีกคอลัมนหนึ่งไดเชนเดียวกัน ยกตัวอยางไดแก Microsoft Excel, 

Multiplan เปนตน

 โปรแกรมดานงานนาํเสนอ (Presentation Software) สาํหรบัใชนาํเสนอขอมลู

ดวยคอมพวิเตอร ซึง่สามารถทาํใหผูรบัสารมคีวามสนใจ เขาใจ หรอืจดจาํ ไดใน

เวลารวดเร็ว เปนการสรางมูลคาเพิ่มกับงานนั้นๆ โดยอาจนําเสนอขอมูลใหกับ 

ผูเขาฟงการประชุม สัมมนา หรือการบรรยายในการเรียนการสอน ยกตัวอยาง

ไดแก Microsoft PowerPoint, Impress เปนตน

 โปรแกรมดานงานระบบฐานขอมลู (Database Management) สาํหรบัใชในการ

จดัเกบ็ขอมลูใหเปนระบบ เปนหมวดหมู ทาํใหงายตอบรหิารจดัการขอมลู ตลอดจน 

การเรียกใชงานดวย นอกจากน้ียังชวยจัดการเกี่ยวกับระบบฐานขอมูลตางๆ 

ตัวอยางของโปรแกรมประเภทนี้ไดแก Visual FoxPro, Microsoft Access 

เปนตน

 โปรแกรมดานเว็บเบราเซอร (Web Browser) สําหรับใชในการเขาถึงขอมูล 

และติดตอสื�อสารกับระบบสารสนเทศในรูปแบบของเว็บเพจบนเครือขาย 

คอมพิวเตอรที่ชื�อวา World Wide Web (WWW) ยกตัวอยางไดแก Firefox, 

Google Chrome, Internet Explorer เปนตน

 โปรแกรมดานกราฟก (Graphic Software) สําหรับสรางและจัดการเกี่ยวกับ

รูปภาพ เพื�อใชสื�อความหมายของขอมูลตางๆ ใหน>าสนใจยิ่งขึ้น ยกตัวอยาง

ไดแก Photoshop, Illustrator เปนตน 
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2.3 ซอฟตแวรภาษาสําหรับใชพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร (Programming  

Language Software) เปนสวนหนึ่งที่ใชสําหรับควบคุมการปฏิบัติงานของคอมพิวเตอร 

ใหดําเนินการตามแนวความคิดที่ไดกําหนดไวลวงหนาแลว โดยตองปฏิบัติงานตามที่ได 

โปรแกรมไวเทานั้น จะปฏิบัติงานนอกเหนือจากที่กําหนดไวในโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้นๆ  

ไมได

3. ขอมูล (Data) 

ซึ่งถือวามีความสําคัญอยางมาก แมวาจะมีอุปกรณที่ทันสมัยและชุดคําสั่งในการ

ควบคุมการปฏิบัติงานของอุปกรณอยางมีประสิทธิภาพเพียงใดก็ตาม แตหากไมมีขอมูล

สําหรับการประมวลผลแลว ก็จะทําใหองคประกอบนั้นๆ ขาดความสมบูรณไป โดยเฉพาะ

อยางยิง่ปจจบุนันี ้ทกุๆ องคกร โดยเฉพาะองคกรธรุกจินัน้ ใหความสาํคญัถงึขอมลูขนาดใหญ 

(Big Data) เปนอยางมาก

4. บุคลากร (People Ware) 

คือบุคคลในสายงานดานคอมพิวเตอร ซ่ึงมีความรูความสามารถในการใชงาน

คอมพิวเตอรใหปฏิบัติงานตามที่ตองการได โดยแบงไดดังนี้

4.1 ผูจัดการระบบ (System Manager) เปนผูวางนโยบายการใชคอมพิวเตอร 

ใหเปนไปตามเปาหมาย

4.2 นกัวเิคราะหระบบ (System Analyst) เปนผูศกึษาระบบงานเดมิหรอืงานใหม  

และทําการวิเคราะหความเหมาะสม ความเปนไปได เพื�อใหโปรแกรมเมอรเขียนหรือพัฒนา 

โปรแกรมคอมพิวเตอรใหกับระบบงานได

4.3 โปรแกรมเมอร (Programmer) เปนผูเขยีนหรอืพฒันาโปรแกรมสัง่งานเครื�อง 

คอมพิวเตอรเพื�อใหปฏิบัติงานตามความตองการของผูใชงาน

4.4 ผูใชงาน (User) เปนผูใชงานคอมพวิเตอรทัว่ไป ซึง่ตองเรยีนรูวธิกีารใชเครื�อง 

และโปรแกรมตางๆ เพื�อใหสามารถปฏิบัติงานไดตามที่ตองการ 
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1.2 ระดับของภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรม

    และวิวัฒนาการดานคอมพิวเตอร

อีกสิ่งหนึ่งที่ผู พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรควรทราบคือ ระดับของภาษาและ

ววิฒันาการดานคอมพวิเตอร ซึง่ทาํใหคนรุนใหมทราบความเปนไปของตนกาํเนิดจากอปุกรณ

ชวยคํานวณอยางงายๆ ไดแก “กระดานคํานวณ” และ “ลูกคิด” จนปจจุบันนี้ คอมพิวเตอร

กลายเปนสิ่งจําเปนกับชีวิตประจําวันของเราอยางแยกไมออกไปแลว ควบคูกับระบบสื�อสาร

โทรคมนาคมสมัยใหม ที่เกิดขึ้นมากมายและมีแนวโนมการพัฒนาตอเนื�องนั้น จึงจะกลาวถึง

ทั้งดานฮารดแวรและซอฟตแวรคูกันไป โดยแบงไดเปน 4 ระดับ ดังนี้

1.2.1 ภาษาเครืDอง (Machine Language)

เปนภาษาระดับตํ่าที่สุดเพราะใชเลขฐานสอง (Binary Code) ลวนๆ แทนขอมูลและ 

คําสั่งตางๆ ซึ่งผูพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรตองจํารหัสแทนคําสั่งและการคํานวณวา 

จํานวนตางๆ ที่ใชคํานวณน้ัน เก็บไวตําแหน>งใด ดังนั้นจึงมีโอกาสเกิดความผิดพลาดสูง 

โดยวิวัฒนาการเกิดขึ้นในราว พ.ศ. 2488 ถึง พ.ศ. 2501 เครื�องคอมพิวเตอรยังใชหลอด

สญุญากาศ (Vacuum) และวงจรไฟฟา ทาํใหใชกาํลงัไฟฟามาก และการปฏบิตังิานเกดิความ

รอนสูง ไสหลอดจงึขาดบอยครัง้ มีหน>วยวัดความเรว็การปฏบิตังิานเปนวนิาท ี(Second) โดย

ไดผลิตเครื�องมารกวัน (MARK I) เปนคอมพิวเตอรเครื�องแรกของโลก ตอมาผลิตเครื�อง 

อีนิแอก (Electronic Numerical Integrator And Calculator; ENIAC) เปนคอมพิวเตอร 

ทีใ่ชงานทัว่ไปเครื�องแรกของโลก ซ่ึงพฒันาโดยจอหน ดบัเบลิย.ู มอชล ี(John W. Mauchly) 

และ เจ. เพรสเปอร เอ็ดเคิรต (J. Presper Eckert) และเครื�องยูนิแวก (Universal  

Automatic Computer; UNIVAC) เปนคอมพวิเตอรอเิล็กทรอนกิสเพื�อการคาเครื�องแรกของ

โลก โดยจอหน ฟอน นอยมันน (John von Neumann) พัฒนาจากแนวคิดการสรางเครื�อง

คอมพิวเตอรที่มีหน>วยความจําเพื�อเก็บขอมูลและชุดคําสั่งของคอมพิวเตอร แลวจึงเรียก 

ชุดคําสั่งนั้นใหปฏิบัติงาน ซึ่งหลักการนี้ใชไดจนถึงปจจุบัน 
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แตเนื�องจากคอมพิวเตอรแตละระบบ มีลักษณะแตกตางกัน เครื�องคอมพิวเตอร 

แตละเครื�องมีรูปแบบคําสั่งเฉพาะของตนเอง ทําใหเกิดความไมสะดวกเมื�อมีการเปล่ียนไป 

ใชงานเครื�องอื�นๆ จึงตองพัฒนาโปรแกรมใหมทัง้หมด ทาํใหยากตอการพฒันา แตเมื�อนาํคาํสัง่ 

เขาสูคอมพิวเตอรแลว เครื�องฯ สามารถนําไปปฏิบัติงานไดทันทีโดยไมตองใชตัวแปลภาษา 

สําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ดังรายละเอียดตามตารางนี้

ตารางที่ 1.1  ชุดคําสั่งของภาษาเครื�อง 

คําสั่งภาษาเครืDอง (Machine Code) ความหมาย

0010 0000 โหลดขอมูลจากหน>วยความจํา

0100 0000 ดําเนินการบวกขอมูล

0011 0000 เก็บขอมูลลงในหน>วยความจํา

1.2.2 ภาษาระดับตํ่า (Low Level Language) 

เปนการพัฒนาจากภาษาเครื�อง ใชสัญลักษณและตัวอักษรภาษาอังกฤษ แทนตัวเลข

ฐานสองลวนๆ มนุษยยังทําความเขาใจไดยากอยู โดยตองเขาใจเกี่ยวกับสถาปตยกรรม

คอมพิวเตอรและฮารดแวรเปนอยางดี การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรมีคําสั่งยาว  

จึงทําใหเกิดขอผิดพลาดไดงาย ซึ่งวิวัฒนาการนับเปนยุคที่ 2 เกิดขึ้นราว พ.ศ. 2502 ถึง 

พ.ศ. 2507 เครื�องคอมพิวเตอรที่ผลิตมีขนาดใหญ เรียกวา “เมนเฟรม” ใชทรานซิสเตอร 

(Transistor) แทนหลอดสญุญากาศ มแีกนเฟอรไรตเปนหน>วยความจํา ใชกระแสไฟฟานอย มี

ความคงทน เชื�อถอืไดสงู และราคาถูกลง หน>วยวดัความเร็วการปฏบิตังิาน วดัเปนมลิลวินิาที 

(Millisecond) โดยใชสื�อบันทึกแมเหล็ก ไดแก จานแมเหล็ก เปนอุปกรณเก็บขอมูลสํารอง 

ซึ่งตัวอยางภาษาระดับตํ่า ไดแก ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language) และตัวแปล

ภาษาสําหรบัใชพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร เรยีกวา แอสเซมเบลอร (Assembler) ทาํหนาที่

แปลภาษาแอสเซมบลีใหเปนภาษาเครื�องกอน คอมพิวเตอรจึงสามารถปฏิบัติงานได โดย  

1 คาํสัง่ของภาษาแอสเซมบลจีะเทากบั 1 คําสัง่ของภาษาเครื�องเทานัน้ ดงัตวัอยางชดุคาํสัง่นี้
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รูปที่ 1.1 ชุดคําสั่งของภาษาแอสเซมบลี

                 (ที่มา : http://www.johnloomis.org/ece314/notes/carch/img357.gif)

คําสั่งที่เขียนดวยภาษาระดับตํ่าตองใชเทคนิคการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรสูง 

เพราะมคีวามยากในการเขยีนคาํสัง่และมีความยดืหยุนนอยมาก แตการเขาถงึการปฏบิตังิาน 

ของคอมพิวเตอรทําไดโดยตรง จึงมีความรวดเร็วกวาการใชภาษาอื�นๆ

1.2.3 ภาษาระดับกลาง (Medium Level Language) 

เปนลักษณะผสมกันระหวางภาษาระดับสูงกับภาษาระดับตํ่า คําสั่งคลายกับประโยค

ภาษาองักฤษ ทําใหศกึษาไดเรว็ การเขียนหรอืพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร พฒันานอยกวา 

ภาษาระดบัตํา่ และมตีวัแปลภาษาสาํหรบัใชพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอรเชนเดยีวกบัภาษา

ระดับตํ่า ซึ่งวิวัฒนาการอยูในยุคที่ 3 ชวง พ.ศ. 2508 ถึง พ.ศ. 2513 และยุคที่ 4 ชวง 

พ.ศ. 2514 ถึง พ.ศ. 2532 สําหรับยุคที่ 3 เครื�องคอมพิวเตอรมีขนาดเล็กลง เรียกวา “มินิ

คอมพิวเตอร” โดยความสามารถดานคํานวณสูงขึ้นและมีบริษัทผูผลิตมากขึ้น ใชวงจรรวม

แบบไอซี (Integrated Circuit; IC) ซึ่งแตละตัวมีทรานซิสเตอรหลายๆ ตัว ตอกันเปนวงจร

อยูบนแผนสารก่ึงตวันาํ (Semi-conductor) ลงแผนซลิคิอน (Silicon) ลกัษณะเปนแผนบาง

ขนาดเล็ก จึงนิยมเรียกวา เวเฟอร (Wafer) หรือชิป (Chip) 

การออกแบบเนนการปฏบิตังิานซบัซอนขึน้ โดยสรางชดุคาํสัง่ตางๆ เปนโปรแกรมยอยๆ 

ได ระบบควบคุมการปฏิบัติงานแบงเวลาใหกับหลายๆ งานได หน>วยวัดความเร็ว วัดเปน

ไมโครวนิาท ี(Microsecond) ตอเนื�องกับยคุที ่4 เครื�องคอมพวิเตอรขนาดเลก็มาก ทาํใหนาํ

ไปตั้งบนโตะสํานักงาน (Desktop) หรือพกพาเหมือนกระเปาหิ้ว (Notebook) ไปในที่ตางๆ 

ไดสะดวก และเปนการกําเนิดเครื�องคอมพิวเตอรสวนบุคคลดวย โดยใชวงจรรวมความจุสูง
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มาก (Very Large Scale Integration: VLSI) คือการนาํวงจรรวมหลายๆ วงจรรวมเปนวงจร

ขนาดใหญ ลงในแผนชิป (Chip) 1 อัน ซึ่งแตละอันบรรจุทรานซิสเตอรที่มีความหนาแน>น 

จํานวนมากๆ เรียกวา ไมโครโปรเซสเซอร (Microprocessor) สวนหน>วยวัดความเร็วการ

ปฏิบัติงานวัดเปนนาโนวินาที (Nanosecond) และพิโกวินาที (Picosecond) การพัฒนา

สําคัญ ไดแก เครือขายคอมพิวเตอรความเร็วสูง ทําใหเชื�อมโยงและแลกเปลี่ยนกันดวย

คอมพิวเตอรสถานีงาน (Workstation) มีซอฟตแวรเก็บรวบรวมและบันทึกขอมูล ไดแก 

ฐานขอมูล (Database) มีการนําเทคนิคตางๆ ที่มีความสามารถสูงขึ้น เชน OOP (Object-

Oriented Programming) และ Visual Programming เปนตน 

เครื�องมอืการพฒันาสําคญั ไดแก ภาษาโปรล็อก (Programming in Logic; Prolog) ซึง่

เปนภาษาทีเ่หมาะกบัการพฒันาโปรแกรมดานปญญาประดษิฐ สาํหรบัภาษาซ ี(C Language) 

เปนภาษาระดับกลาง เพราะลักษณะเปนภาษาโครงสราง ประยุกตใชกับงานตางๆ ได 

หลากหลาย ใกลเคียงกับภาษามนุษย ทําใหนักพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรปฏิบัติงานได 

คลองตวั เปนภาษาองักฤษจึงเขาใจงายเหมอืนกบัภาษาระดบัสงูทัว่ไป แตนาํไปเขียนหรอืพฒันา

โปรแกรมคอมพวิเตอรทางดานไมโครคอนโทรลเลอรได มฟีงกชนัทีเ่ขาถงึการปฏบิตังิานระดบั

ตํ่าสุดของฮารดแวร และไมมีขอจํากัดในการวางตําแหน>งฟงกชันในโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ซึ่ง เค็น ทอมสัน (Ken Thompson) และเดนนิส ริชชี (Dennis Ritchie) สรางขึ้นเพื�อ

สรางระบบปฏิบัติการยูนิกซ (UNIX) สําหรับเครื�อง DEC PDP-11 จากนั้น ยูนิกซก็เปนที่ 

แพรหลายอยางรวดเรว็ เพราะถอืเปนปรากฏการณใหมทีผู่ใชงานเปนอสิระจากการทีต่องเรยีน

รูระบบฮารดแวรของคอมพิวเตอรทกุคร้ังท่ีจะใชคอมพวิเตอรเครื�องใหม นอกจากนัน้ภาษาซี 

ยังเปนภาษาโครงสรางพื้นฐานของภาษาอื�นๆ เชน ภาษาจาวา ภาษา PHP เปนตน  

ดังตัวอยางชุดคําสั่งนี้
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รูปที่ 1.2 ชุดคําสั่งของภาษาซี

1.2.4 ภาษาระดับสูง 

ภาษาระดบัสงู (High Level Language) เปนภาษาทีส่รางขึน้เพื�ออาํนวยความสะดวก

สําหรับการพัฒนาโปรแกรม ลักษณะของคําสั่งเหมือนประโยคภาษาอังกฤษ ทําใหสามารถ

สื�อความหมายใหเขาใจไดทนัท ีการเขยีนคาํส่ังและแกไข ทาํไดงายและสะดวกตอการใชงาน  

แตตองใชตวัแปลภาษาสาํหรบัใชพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร ทาํการแปลใหเปนภาษาเครื�อง 

กอน เครื�องคอมพิวเตอรจึงนําไปปฏิบัติงานได โดยวิวัฒนาการยุคที่ 5 ชวง พ.ศ. 2533 ถึง 

พ.ศ. 2539 และยุคที่ 6 คือ พ.ศ. 2540 ถึงปจจุบัน 

ซึ่งยุคที่ 5 เปนการใชคอมพิวเตอรเพื�อชวยการจัดการ สนับสนุนการตัดสินใจของ 

ผูบรหิารจนเกดิสาขา MIS (Management Information System) และสาขาปญญาประดษิฐ 

(Artificial Intelligence: AI) เนนถึงความพยายามนํากระบวนการทางความคิดของมนุษย 

ไปใชแกปญหา โดยใชระบบคอมพิวเตอร ใหดียิ่งขึ้น มีการเก็บความรอบรูตางๆ ไวใน 

เครื�องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถเรียกคนและ ดึงความรูที่สะสมไวมาใชประโยชน 

มีการตื�นตัวเรื�องการจัดเก็บขอมูลเปนระบบฐานขอมูล ซึ่งทั่วโลกสนใจ คนควา และพัฒนา 

กันอยางจริงจัง เนนดานการประมวลผลแบบขนาน (Parallel Processing) เพิ่มความเร็ว

ของการทํางานดวยรูปแบบการใชตัวประมวลผลหลายๆ ตัวพรอมกัน พัฒนาเครือขาย

คอมพิวเตอร ทั้งเครือขายระยะไกล (Wide Area Network; WAN) และเครือขาย 

ระยะใกล (Local Area Network; LAN) เปนไปอยางรวดเร็ว มีเทคโนโลยี RISC 

(Reduced Instruction Set) ซ่ึงเปนสถาปตยกรรมของไมโครโปรเซสเซอรที่ใชคําสั่ง 
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สั้นๆ และเปนพื้นฐานกวา CISC (Complex Instruction Set Computing) โดยทําให

ความเร็วเพิ่มขึ้นดวย รวมถึงการนําคอมพิวเตอรมาใชกับงานทางดานกราฟกและมีการ

พัฒนาซอฟตแวรเพื�อใชกับงานเฉพาะอยาง เชน งานการเงิน งานงบประมาณ งานบัญชี 

งานสินคาคงคลัง เปนตน 

จากนั้นยุคที่ 6 โดยเห็นไดว าที่ผ านมาจากวิวัฒนาการดานคอมพิวเตอรนั้น 

เปนการปรับปรุงการผลิตและการเสริมสรางความสามารถดานการคํานวณเปนสวนใหญ  

ซึง่จาํกดัความสามารถดานการปอนขอมลู ฉะนัน้ยคุปจจบุนัจงึไมเนนดานการคาํนวณมากนกั 

แตเนนที่การจัดการกับขอมูลที่มนุษยเขาใจไดโดยตรง เพราะความตองการดานการปอน

ขอมูลอยางอิสระโดยใชเสียงและภาพ ถือเปนการปอนขอมูลโดยธรรมชาติที่สูงขึ้นเรื�อยๆ 

ความตองการคอมพิวเตอรรุนใหม จึงเปนการประยุกตใชในการแกปญหาสังคม การศึกษา 

การแพทย เศรษฐกิจ อุตสาหกรรม เทคโนโลยี การติดตอสื�อสารระหวางประเทศ การ 

ชวยเหลือดานการประหยัดพลังงาน การพัฒนาดานการผลิตของอุตสาหกรรม การตลาด 

ธุรกิจ 

ดังนั้นความสามารถของคอมพิวเตอรจึงพัฒนาอยางตอเนื�อง ไดแก ดานปญญา

ประดิษฐ เพื�อใชเปนผูชวยของมนุษยมากขึ้น ดานการปอนขอมูลดวยเสียงและภาพ ดาน

การโตตอบดวยภาษาพดู ดานการเกบ็ขอมลู ดานความรูและการนาํความรูไปใชงาน ดานการ

คนหาความรูจากขอมลูขนาดใหญ ดานความเรว็และหน>วยความจาํใหเหมาะสมกบังานใหมๆ  

ที่ยากขึ้น มีขอมูลที่มากขึ้น ดานความปลอดภัยของขอมูลและความเชื�อถือได ดานการนํา

คอมพิวเตอรใหสามารถประยุกตใชกับระบบอื�นๆ ไดมากขึ้น ตลอดจนสามารถลดความยาก

ลาํบากในการผลิตซอฟตแวร เปนการพฒันาดานภาษาสาํหรบัการพฒันาโปรแกรมใหงายขึน้ 

วธิกีารตดิตอกับผูใชงาน และควรทาํใหขนาดของคอมพวิเตอรเลก็ลง เพื�อพกพาไปในทีต่างๆ 

ไดอยางสะดวก และสามารถติดตอกับเครือขายคอมพิวเตอรไดทั้งแบบการใชสายและไมใช

สาย โดยปจจบุนัภาษาระดบัสงูเปนทีน่ยิมในการพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอรอยางมากและ

มีมากมายหลายภาษา เชน ภาษาฟอรแทรน ภาษาเบสิก ภาษาจาวา ภาษาไพทอน ภาษา 

HTML ภาษา PHP เปนตน ดังยกตัวอยางนี้

1. ภาษาฟอรแทรน (Formula Translator; Fortran) เปนภาษาระดับสูง ซึ่งถือ

เปนภาษาแรกของภาษาระดับสูง นิยมใชสําหรับงานที่มีการคํานวณมากๆ เชน งานทางดาน

คณิตศาสตร วิทยาศาสตร และวิศวกรรมศาสตร เปนตน ดังตัวอยางชุดคําสั่งนี้
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รูปที่ 1.3 ชุดคําสั่งของภาษาฟอรแทรน

2. ภาษาเบสิก (Basic Language) Basic มาจากคําวา Beginners All-purpose 

Symbolic เปนภาษาระดับสูงที่มีโครงสรางไมซับซอนนัก จึงทําใหงายตอการศึกษาและ

ทําความเขาใจ มีความยืดหยุนในเชิงโครงสรางและคําสั่ง เชน ตัวอักษรพิมพใหญและ 

พิมพเล็กนั้น ภาษาเบสิกถือวาเปนตัวเดียวกัน ทําใหแกไขปรับปรุงและพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอรเพื�อนําไปใชงานไดงายและรวดเร็ว เหมาะสมกับงานที่ตองการผลลัพธรวดเร็ว 

โดยมีชื�อเรียกและการพัฒนาหลากหลายตางๆ กัน เชน QBASIC, BASICA, GWBASIC 

และ Visual BASIC เปนตน ดังตัวอยางชุดคําสั่งนี้

รูปที่ 1.4 ชุดคําสั่งของภาษาวิชวลเบสิก
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3. ภาษาจาวา (Java Language) เปนภาษาที่ปจจุบันไดรับความนิยม เนื�องจากมี

ความยืดหยุนสูง สามารถเขียนหรือพัฒนาโปรแกรมสําหรับใชงานไดบนเครื�องคอมพิวเตอร

ทุกประเภทและระบบปฏิบัติการหลากหลาย ชวงแรกในการนําภาษาจาวามาใชงานน้ัน 

เปนการใชงานบนเครอืขายอนิเทอรเนต็ทีเ่นนการทาํงานบนเวบ็เพจ แตปจจบุนัสามารถนาํมา 

ประยุกตสรางโปรแกรมใชงานทั่วไปได นอกจากนี้ ภาษาจาวายังเปนภาษาหลักภาษาหน่ึง  

ในการเขียนหรือพัฒนาโปรแกรมบนโทรศัพทมือถือหรือแท็บแล็ต โดยมีโครงสรางภาษา 

ใกลเคียงกับภาษาซีเปนอยางมาก ดังตัวอยางชุดคําสั่งนี้

รูปที่ 1.5 ชุดคําสั่งภาษาจาวา

4. ภาษาไพทอน (Python Language) เปนภาษาแบบอนิเทอรพรเีตอร ออกแบบโดย 

แนวคิดที่จะทําใหรหัสตนฉบับอานไดงายขึ้น มีจํานวนบรรทัดที่นอยลงกวาภาษาซีพลัสพลัส 

(C++) และภาษาจาวา ทําใหผูพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเขาใจโครงสรางของภาษา

ไดอยางรวดเร็ว มีคุณสมบัติเปนแบบไดนามิก มีระบบการจัดการหน>วยความจําอัตโนมัติ  

มีไลบรารีครอบคลุมการปฏิบัติงานอยางหลากหลาย สนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมหลาย 

รูปแบบ ทั้งแบบเชิงวัตถุ แบบ Imperative และแบบฟงกชัน 

รูปที่ 1.6 ชุดคําสั่งภาษาไพทอน



18   หลักการเขียนโปรแกรม (Programming Principles) 

5. ภาษา HTML (Hypertext Markup Language) พฒันาโดย World Wide Web 

Consortium (W3C) จากแมแบบของภาษา SGML (Standard Generalized Markup 

Language) ซ่ึงตัดความสามารถบางสวนออกเพื�อใหทําความเขาใจและเรียนรูไดงาย 

ลกัษณะขอมูลเปนตวัอักษรตามมาตรฐานของรหสัแอสก ี(ASCII Code) ทีเ่ขยีนแบบเอกสาร

ขอความ (Text Document) โครงสรางการเขียนใชตัวกํากับ (Tag) ควบคุมการแสดงผล

ขอความ รูปภาพ หรือวัตถุอื�นๆ ผานโปรแกรมเบราเซอร โดยแตละแท็กอาจมีสวนขยาย

เรียกวา แอตทริบิวต (Attribute) เพื�อระบุหรือควบคุมการแสดงผลของเว็บเพจไดดวยตัว 

HTML เองได สวนขอจํากดัคอื โปรแกรมสามารถปฏบิตังิานไดในฝงของ Client-side เทานัน้  

ดังตัวอยางชุดคําสั่งนี้

รูปที่ 1.7 ชุดคําสั่งภาษา HTML

6. ภาษา PHP (Hypertext Preprocessor) เปนภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรม 

คอมพิวเตอรที่เติบโตจากกลุมผูพัฒนาเชิงเปดเผยคําสั่งตนฉบับหรือโอเพนซอรส แตเดิม

ยอมาจาก Personal Home Page Tools จัดอยูในประเภท Scripting Language โดย 

คําสั่งตางๆ เก็บอยูในไฟลเรียกวาสคริปต เวลาใชงานจึงตองอาศัยตัวแปรชุดคําสั่ง เชน

เดียวกับภาษาสคริปตตัวอื�น เชน JavaScript, Perl เปนตน แตมีลักษณะแตกตางคือ ไดรับ 

การพัฒนาและออกแบบมาเพื�อใชงานในการสรางเอกสารแบบ HTML ทําใหสามารถ 

สอดแทรกหรือแกไขเนือ้หาไดโดยอตัโนมตั ิปฏบิตังิานฝง Server-side หรือ HTML-embedded 

Scripting Language จึงนับเปนเครื�องมือสําคัญในการสรางเว็บเพจที่มีการโตตอบกับ 

ผูใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ ทําใหมีการพัฒนาอยางรวดเร็วและแพรหลาย สามารถใช

รวมกับ Web Server หลายๆ ตัว เพราะไมตองใชโปรแกรมจากภายนอก
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รูปที่ 1.8 ชุดคําสั่งภาษา PHP

ปจจบุนัภาษาสาํหรบัใชพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร ประกอบดวยคาํสัง่สัน้ๆ และงาย

กวาภาษายคุกอนๆ มกีารปฏบิตังิานแบบไมจาํเปนตองบอกลาํดบัขัน้ตอนการปฏบิตังิาน (Non-

procedural Language) เพียงบอกวาใหคอมพิวเตอรทําอะไร โดยไมตองบอกคอมพิวเตอร

วาสิ่งนั้นทําอยางไร เชน Report Generators, Query Language, Application Genera-

tors และ Interactive Database Management System Programs เปนตน นอกจากนี้

ยังใชการสั่งงานคอมพิวเตอรดวยภาษาธรรมชาติ (Natural Language) เชน ภาพหรือเสียง 

เปนตน โดยไมสนใจรูปแบบไวยากรณหรือโครงสรางภาษาคอมพิวเตอร เพียงแตผูใชงาน

สอบถามคําถามตางๆ กับคอมพวิเตอร สามารถสอบถามโดยใชภาษามนษุย ซึง่คอมพวิเตอร

สามารถนําคําสั่งเหลานั้น ทําการแปลและหาคําตอบหรือผลลัพธที่ผูใชงานตองการไดทันที

1.3 ตัวแปลภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร

การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้น เมื�อพัฒนาโปรแกรมตนฉบับหรือซอรสโคด 

(Source Code) เสรจ็แลว ตองใหตวัแปลภาษาสาํหรบัใชพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอรหรือ

บางครัง้เรยีกส้ันๆ วา ตวัแปลภาษา (Compiler) ทาํหนาทีแ่ปล (Compile) ดวยการตรวจสอบ 

ไวยากรณของภาษานัน้ๆ วาเขยีนถกูตองหรือไม และทดสอบผลลพัธวาเปนอยางไร ซึง่ภาษา 

สําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรตางๆ มีตัวแปลเฉพาะของตนเอง โดยสามารถ 

แบงออกไดเปน 2 ประเภท ไดแก (1) ตัวแปลภาษาระดับตํ่า และ (2) ตัวแปลภาษาระดับ

กลางและระดับสูง ซึ่งสามารถแจกแจงรายละเอียดดังนี้ 
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1.3.1 ตัวแปลภาษาระดับตํ่า 

ตัวแปลภาษาระดับตํ่าน้ันมีเพียงตัวเดียวคือ แอสเซมเบลอร (Assembler) โดย 

ทาํหนาทีแ่ปลภาษาทีเ่ขยีนดวยภาษาสญัลักษณ (Symbolic Language) หรอืภาษาแอสเซมบลี 

(Assembly Language) ใหเปนภาษาเครื�อง โดยคําสั่งของภาษาสัญลักษณ 1 คําสั่ง จะถูก

แปลเปนภาษาเครื�องไดเพียง 1 คําสั่งเทานั้น

1.3.2 ตัวแปลภาษาระดับกลางและระดับสูง

สําหรับตัวแปลภาษาระดับกลางและระดับสูงนั้น สามารถแบงตามลักษณะการแปล

ไดเปน 2 ประเภท ไดแก

1. อนิเทอรพรเีตอร (Interpreter) เปนตวัแปลภาษาระดบักลางและระดบัสงู ใหเปน 

ภาษาเครื�อง โดยใชหลักการคือ แปลคําสั่งครั้งละ 1 คําสั่งใหเปนภาษาเครื�อง จากนั้นเครื�อง

คอมพวิเตอรสามารถนาํไปทาํการประมวลผลและแสดงผลลพัธไดทนัท ีหากพบขอผดิพลาด

ก็จะปรากฏใหผูใชงานทราบทันทีเชนกัน สําหรับตัวอยางของภาษาที่ใชการแปลประเภทนี้ 

เชน ภาษาเบสิก เปนตน

2. คอมไพเลอร (Compiler) เปนตัวแปลภาษาระดับกลางและระดับสูง ใหเปน 

ภาษาเครื�อง โดยทาํการแปลโปรแกรมตนฉบบัทัง้โปรแกรมทเีดยีว แลวจงึแสดงผลลพัธแจงให

ผูใชงานทราบ มีลกัษณะการแปลคาํสัง่ 1 คําสัง่ ในภาษาระดบักลางและระดบัสงู ใหเปนภาษา

เครื�องไดมากกวา 1 คําสัง่ ซ่ึงถาโปรแกรมมขีอผดิพลาด เมื�อทาํการแกไขโปรแกรมแลว ตองนาํ 

ไปแปลโปรแกรมตนฉบับใหมทั้งโปรแกรมดังกลาว

1.4 การประมวลผลขอมูลของคอมพิวเตอร

การประมวลผลขอมูลของระบบคอมพิวเตอรนั้น เพื�อใหไดผลลัพธเปนสารสนเทศ 

ที่ผูใชงานตองการ โดยมีรายละเอียดตางๆ ท่ีสําคัญ ซึ่งตองศึกษาและกําหนดใหชัดเจน 

โดยมีรายละเอียดเกี่ยวของกับสิ่งตอไปนี้

Input Process Output

รูปที่ 1.9 แสดงการประมวลผลขอมูลของคอมพิวเตอร
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1. ขอมลูนาํเขา (Input) มีหรอืไม ถามใีหพจิารณาโครงสรางของขอมลู เชน ประเภท 

รูปแบบ ปริมาณ ขอบเขตของขอมูลและที่มาของขอมูล เป นต น ส วนข อมูลมี 

จํานวนนอยหรือมากนั้น แลวแตความตองการของโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้นๆ โดยอาจเปน

ตัวเลขหรือไมใชตัวเลขและมีขนาดแตกตางกันไป ยกตัวอยางขอมูลเกี่ยวกับการขายอาจ

ประกอบดวย ชื�อลูกคา วันที่ มูลคาของสินคาที่ซื้อ คําอธิบาย รายการ ฯลฯ

2. การประมวลผล (Process) เปนการนาํเอาขอมลูนัน้ๆ มากระทาํการบางอยาง หรอื 

ประมวลผลโดยวิธีการตางๆ เชน การคํานวณ การจัดเรียง เปนตน เพื�อใหไดผลลัพธ

ตามตองการ ถาเปนขอมูลธุรกิจ สวนใหญแลวเปนการปรับปรุงแฟมขอมูลจากรายการ

เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น ซึ่งการกระทําดังกลาวเรียกวา การอัปเดตแฟมขอมูล  

3. ผลลัพธที่ตองการ (Output) เปนผลลัพธที่ไดจากการประมวลผล เพื�อนําไปใช

ประโยชนกับงานหรือองคกร เชน ผลลัพธที่ไดจากการคํานวณ การคิดคาแรงหรือรายงาน

ตางๆ เปนตน โดยรูปแบบรายงานนั้น ประกอบดวยรูปแบบ เนื้อหาสาระ ลําดับ หัวขอตางๆ 

ชวงระยะเวลาของการออกรายงาน จํานวนชุดที่ตองการ ฯลฯ

จากทีก่ลาวมาจะเหน็ไดวา การประมวลผลขอมลูของคอมพวิเตอรนัน้ เปนหวัใจสําคญั

ทีท่าํใหนกัเรยีนมคีวามเขาใจการปฏบิตังิานของภาษาสาํหรบัใชพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร

มากขึ้น

1.5 หลักการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร

การปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนหรือพัฒนาโปรแกรม ควรมีลําดับขั้นตอนการเตรียมงาน 

เพื�อความชัดเจนของลําดับงานท้ังหมดและใหไดผลลัพธตามที่ไดออกแบบไว (Program 

Specification) ซึง่ผูพฒันาโปรแกรมควรเขาใจระบบหรือรปูแบบของโปรแกรมคอมพวิเตอร

ที่ทําการเขียนหรือพัฒนาข้ึนทั้งหมดอยางถูกตองตามกระบวนการ เพื�อใหเกิดขอผิดพลาด

นอยที่สุด หากเห็นถึงปญหาหรือจุดบกพรอง ตองสามารถทําการแกไขปญหาไดทันที ดังนั้น

การมีหลกัการทาํงานทีถ่กูตองและชัดเจน จึงจะไมกอใหเกดิปญหาการบาํรงุรกัษาขึน้ภายหลงั 

สาํหรบัขัน้ตอนดงักลาว เราจะเรยีกวา “วงจรการพัฒนาโปรแกรมคอมพวิเตอร” (Computer 

Development Life Cycle) ประกอบดวยขั้นตอนหลัก 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. การวิเคราะหงานหรือการวิเคราะหความตองการ

2. การออกแบบวิธีการแกปญหา
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3. การสรางโปรแกรมตามแนวทางที่ไดออกแบบไว

4. การทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอรที่สรางขึ้น

5. การทบทวนโปรแกรมคอมพิวเตอรและเอกสารที่เกี่ยวของ

การเขียนหรือการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีมาตรฐาน ตองเขาใจในวงจร

การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรทั้ง 5 ข้ันตอนนี้ ซึ่งผูพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือ

โปรแกรมเมอรไมควรใชวธิขีองตนเองจนขาดหลักการทํางานทีถ่กูตอง จะไมทาํในลกัษณะลอง

ผิดลองถูก (Trial and Error) เพราะทําใหไมน>าเชื�อถือ (Unreliable) และยากตอการศึกษา

ตรรกะ (Logic) ของโปรแกรมคอมพิวเตอร ดังนั้นตองมีความเขาใจและสามารถเชื�อมโยง 

องคประกอบและรายละเอียดของวงจรการพัฒนาโปรแกรมคอมพวิเตอร ใหมคีวามเชื�อมโยง 

และเกี่ยวของกัน โดยกลาวในหน>วยการเรียนถัดไป 

บทสรุป

คอมพิวเตอร หมายถึงอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่สามารถประมวลผลอัตโนมัติตาม 

คําสั่งงานที่ไดโปรแกรมไว ซึ่งในการปฏิบัติงานนั้นมีองคประกอบ 4 สวน ไดแก 

1. ฮารดแวร คืออุปกรณหรือชิ้นสวนของเครื�องคอมพิวเตอร 

2. ซอฟตแวร คือชุดคําสั่งสําหรับสั่งใหฮารดแวรปฏิบัติงาน ไดแก ซอฟตแวรระบบ 

ซอฟตแวรประยุกตในดานตางๆ เชน การจัดการเอกสาร การคํานวณ กราฟก ฐานขอมูล 

เปนตน และซอฟตแวรภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร

3. ขอมลู คอืขอเทจ็จรงิในทุกเรื�อง ทกุกรณี ทีเ่กบ็มาจากแหลงขอมลูโดยตรง เปนไปได 

ทั้งตัวเลข ตัวอักษร รูปภาพ และอื�นๆ ซึ่งปจจุบันนี้ ทุกๆ องคกร โดยเฉพาะในภาคธุรกิจนั้น 

ใหความสําคัญถึงขอมูลขนาดใหญเปนอยางมาก

4. บุคลากร คือบุคลากรที่เกี่ยวของกับวงการคอมพิวเตอรในทุกๆ ดาน 

สวนภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้น นําไปสูการกลาวถึงระดับของ

ภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ควบคูไปกับวิวัฒนาการดานคอมพิวเตอร  

โดยแบงเปน 4 ระดับ ไดแก ภาษาเครื�อง ภาษาระดับตํ่า ภาษาระดับกลางและภาษาระดับ

สงู ซึง่ในทกุระดบัภาษา ยกเวนภาษาเครื�องท่ีคอมพวิเตอรสามารถนําไปปฏิบตังิานไดทนัทนีัน้ 

ตองใชตัวแปลภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรทั้งสิ้น ซึ่งการประมวลผลขอมูล
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ของระบบคอมพิวเตอร เพื�อใหไดผลลัพธเปนสารสนเทศท่ีผูใชงานตองการ ประกอบดวย 

ขอมลูนาํเขาทีต่องใชดาํเนนิการ การประมวลผลและผลลพัธทีต่องการ สาํหรบัหลกัการพฒันา

โปรแกรมคอมพวิเตอร เราจะเรียกวา “วงจรการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร” ประกอบดวย 

5 ขั้นตอน โดยขั้นตอนดังกลาวนี้ ชวยใหการพัฒนาสําเร็จผลอยางมีคุณภาพและสามารถ 

นําไปใชงานไดตรงตามวัตถุประสงคของผูใชงาน  
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                     แบบทดสอบหลังเรียน

รายวิชา  หลักการเขียนโปรแกรม           สอนครั้งที่ 1-2

ชืDอหน$วย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร   เวลา 8 ชั่วโมง

คําชี้แจง ขอสอบเปนแบบปรนัย 10 ขอ ใหเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียวในแตละขอ

1. องคประกอบของระบบคอมพิวเตอรหนึ่งๆ ที่สามารถใชงานได ประกอบดวยอะไรบาง

 ก. Hardware, Software, Data

 ข. Hardware, Software, Information

 ค. Hardware, Software, People Ware

 ง. Software, People Ware, Data

 จ. Software, Data, Information

2. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่สามารถทํางานไดโดยอัตโนมัติตามที่ไดโปรแกรมไว หมายถึง 

ขอใด

 ก. เครื�องคํานวณ

 ข. เครื�องคอมพิวเตอร

 ค. เครื�องใชสํานักงานอัตโนมัติยุคใหม

 ง. อุปกรณอิเล็กทรอนิกส

 จ. ขั้นตอนการเขียนหรือพัฒนาโปรแกรม

3. เปนอุปกรณแวดลอมที่ชวยเสริมประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานดวยคอมพิวเตอร ขอใด 

ถูกตองที่สุด

 ก. ซีพียู (Central Processing Unit; CPU)

 ข. เครื�องพิมพ (Printer)

 ค. จอภาพ (Monitor)

 ง. เมาส (Mouse)

 จ. แปนพิมพ (Keyboard)
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 4. นายแดงติดตัง้ระบบปฏบิตักิาร Windows 10 เพื�อใชงาน นายแดงใชซอฟตแวรในกลุมใด

 ก. User’s Written Program

 ข. Application Software

 ค. Language Translator

 ง. System Software

 จ. Utility Software

5. นายดีใชโปรแกรมจาวา (Java Language) ในการเขียนโปรแกรมเงนิเดอืนของบรษิทั ถอืวา

นายดีเกี่ยวของในการใชตัวแปลภาษาสําหรับใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ระดับใด

 ก. ภาษาเครื�อง

 ข. ภาษาจาวา 

 ค. ภาษาระดับตํ่า

 ง. ภาษาระดับกลาง

 จ. ภาษาระดับสูง

6. เปนชุดคําสั่งที่ตองเขียนในรูปของเลขฐานสองและไมจําเปนตองใชตัวแปลภาษาสําหรับ

ใชพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร กลาวถึงขอใด  

 ก. ภาษาเครื�อง (Machine Language) 

 ข. ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language)

 ค. ภาษาแอสเซมเบลอร (Assembler Language)

 ง. ภาษาซี (C Language)

 จ. ภาษาไพทอน (Python Language)

7. โปรแกรมท่ีทาํหนาทีแ่ปลคาํสัง่ทีเ่ขยีนขึน้ดวยภาษาสาํหรบัใชพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร

ภาษาใดภาษาหนึ่ง หมายถึงขอใด

 ก. ตนฉบับภาษาคอมพิวเตอร

 ข. ซอรสโคดภาษาคอมพิวเตอร

 ค. กําหนดคาของภาษาคอมพิวเตอร

 ง. คํานวณคําสั่งของคอมพิวเตอร

 จ. ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร
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8. ทําการแปล (Compile) โปรแกรมตนฉบับทั้งโปรแกรม แลวจึงแสดงผลลัพธใหผูใชทราบ 

หมายถึงขอใด

   ก. คอมไพเลอร 

 ข. แอสเซมเบลอร

 ค. อุปกรณอิเล็กทรอนิกส

 ง. อินเทอรพรีเตอร

 จ. โปรแกรมคอมพิวเตอร

9. การดําเนินงานเกี่ยวกับการประมวลผลขอมูลของคอมพิวเตอร เกี่ยวของกับขอใด

 ก. Input, Interpreter, Output

 ข. Input, Interpreter, Process

 ค. Input, Process, Output

 ง. Input, Output, Compiler 

 จ. Output, Process, Compiler

10. วงจรการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Development Life Cycle) 

    หมายถึงขอใด  

 ก. สําหรับแสดงผลลัพธของโปรแกรมคอมพิวเตอร

 ข. โปรแกรมสําเร็จรูปประเภทหนึ่งของคอมพิวเตอร

 ค. ภาษาสําหรับเขียนคําสั่งงานคอมพิวเตอรภาษาหนึ่ง

 ง. ลําดับขั้นตอนการเตรียมงานและการปฏิบัติเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม

  จ. ขั้นตอนในการเขียนหรือพัฒนาโปรแกรมจาวาเพื�อใหไดผลลัพธตามที่ผูใชงานตองการ






