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Fundamental of DEEP LEARNING in Practice เป็นหนังสือท่ีจะปูพื้นฐานท่ีจ�าเป็น 

ส�าหรับผู้เริ่มต้นศึกษาด้าน AI และ Deep Learning โดยมุ ่งให้ผู ้อ่านสามารถ 

ท�าความเข้าใจแนวคิดที่เป็นรากฐานไปจนถึงขั้นการฝึกสอน Model เพื่อน�าไปใช้งาน 

ทางด้านภาพ การเล่นเกม และระบบการแนะน�า ด้วยการลงมือเขยีน Code ภาษา Python 

บน Jupyter Notebook โดยใช้ Library ต่างๆ อย่างเช่น TensorFlow, Scikit-learn 

และ NumPy แทนที่จะเน้นการอธิบายด้วยทฤษฎีหนักๆ

ถ้าคณุก�าลงัเรยีนในสาขาวทิยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือวทิยาการข้อมูล 

แตล่ะบทของหนังสือเล่มนี้จะเปน็จุด Check Point ที่บอกวา่คุณมคีวามพรอ้มที่จะเดินทาง

ต่อไปยังระดับที่ Advance ขึ้น

ถ้าคุณก�าลังท�างานที่ต้องใช้ Skill ทางด้าน AI หรือวิทยาการข้อมูล หนังสือเล่มนี้จะน�าคุณ

กลับมาเรียนรู้พื้นฐานส�าคัญของมันโดยใช้เวลาไม่นานนัก

เนื้อหาของหนังสือถูกแบ่งเป็น 2 ส่วน ในส่วนแรก (บทที่ 1 ถึงบทที่ 12) จะพูดถึงแนวคิด

พ้ืนฐานของ AI และ Machine Learning กระบวนการพัฒนา Model แบบ Deep 

Learning การท�า Feature Engineering พ้ืนฐาน Neural Network การปรับจนู Hyper 

Parameter ของ Model การวเิคราะห์ประสทิธภิาพการเรยีนรูข้อง Model ด้วย Learning 

Curve การท�า Regularization โครงสร้างแบบ Convolutional Neural Network ใน 

Deep Learning Model ที่สามารถเพิ่มประสิทธิภาพให้แก่ Neural Network ได้อย่าง

ไม่เคยเป็นมาก่อน รวมทั้งการเลือกใช้ Loss Function และการประเมิน Classification 

Model ด้วย Metrics ส�าคัญๆ

ในส่วนที่สอง (บทที่ 13 ถึงบทที่ 16) ผู้อ่านจะได้เห็นการน�า Model ไปใช้งานด้วยการ 

Deploy มนับน Production Environment ซึง่เป็นส่วนส�าคัญทีจ่ะท�าให้เกดิประโยชน์จริง 

ในทาง Business การฝึก AI Agent ให้เรยีนรู้การเล่นเกมด้วย Deep Q-Network (DQN) 

การน�า Weight ของ Pre-trained CNN Models ไปประยุกต์ใช้ และการแนะน�าหนังสือ

จากการท�านายด้วย Autoencoder Model
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ในยุคที่ AI และวิทยาการข้อมูลได้เข้ามามีบทบาทส�าคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจโลก 

ผู้เขียนหวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเล่มนี้จะเป็นส่วนเล็กๆ ในการ Upskill/Reskill ให้แก่ 

นักศึกษา บุคลากรในภาคอุตสาหกรรมดิจิทัล รวมทั้งผู้ที่สนใจในงานทางด้านนี้ 

อ. ดร.ณัฐโชติ พรหมฤทธิ์

อาจารย์ประจ�าภาควิชาคอมพิวเตอร์

รองผู้อ�านวยการฝ่ายพัฒนาองค์กร ส�านักดิจิทัลเทคโนโลยี

มหาวิทยาลัยศิลปากร

อ. ดร.สัจจาภรณ์ ไวจรรยา

อาจารย์ประจ�าภาควิชาคอมพิวเตอร์
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กระแสของ AI ปลกุให้มนษุย์ทกุคนบนโลกได้ตระหนกัผ่านสือ่ต่างๆ หลากหลายช่องทาง อย่างเช่น “AI Transforming  

the World” โดย Forbes ที่กล่าวว่า “โลกก�าลังพัฒนาอย่างรวดเร็วโดยมีปัญญาประดิษฐ์ (AI) เป็นผู้น�าในการ

เปลีย่นแปลงโลกและวถิชีวีติของเรา” และ “Artificial Intelligence has changed our world” โดย Wall Street  

International Magazine กล่าวว่า “AI ได้เปลี่ยนจากนิยายวิทยาศาสตร์ชวนฝันมาเป็นส่วนส�าคัญในการ 

ใช้ชีวิตประจ�าวันของเราแล้ว”

ในหนังสือ Human + Machine: Reimagining Work in the Age of AI โดย By Paul R. Daugherty,  

H. James Wilson ได้อ้างถงึงานของ Accenture Research; Jerry Kaplan: Artificial Intelligence โดยแสดงภาพ  

The constellation of AI technologies and business applications (p. 61) ประกอบด้วยวงกลม 3 วง ได้แก่ 

วงในสุด Machine Learning วงกลาง AI Capabilities และวงนอก AI Applications 

โดย Machine Learning เป็นวิทยาการคอมพิวเตอร์ด้านอัลกอริทึมที่สามารถเรียนรู้ และพยากรณ์ได้เองโดย 

ไม่จ�าเป็นต้องเขียนโปรแกรมที่มีกฎหรือเงื่อนไขที่ซับซ้อนจ�านวนมาก แต่ต้องอาศัยข้อมูลจ�านวนมากพอในการสอน

โมเดลแบบ Deep Learning จนเข้าใจคุณลักษณะ ส่วน AI Capabilities เป็นความสามารถของ AI ในด้านต่างๆ 

เช่น ระบบท�านาย ระบบผู้เชี่ยวชาญ ระบบคอมพิวเตอร์วิชัน ระบบประมวลผลเสียงหรือภาษา ระบบแปลงเสียงเป็น

ข้อความ เป็นต้น และสุดท้าย AI Applications ซึ่งเป็นการประยุกต์ใช้ความสามารถของ AI เพื่อใช้ประโยชน์จริง 

เช่น Book Recommendation ของ Amazon, Movie Recommendation ของ Netflix, Rekognition ระบบ

ตรวจจับใบหน้าและเนื้อหาที่ไม่เหมาะสมของ Amazon, AIPRO ระบบเทรดหุ้นอัตโนมัติ, AI-Chatbot ระบบ 

แชทบอทที่สนทนาได้เหมือนคนของ Deeple, AI-Assisted Robotic Surgery ระบบผู้เชี่ยวชาญด้านศัลยกรรม  

รวมทัง้การพฒันาในเชงิ AI-Personalization Platform เช่น Personalized Content, Personalized Advisory, 

Personalized Investment Planning เป็นต้น

Fundamental of DEEP LEARNING in Practice เหมาะจะใช้เพื่อศึกษากระบวนการพัฒนา Model แบบ Deep 

Learning ผู้อ่านจะได้ทดลองสร้างและเทรน Model ได้ลองน�า Model ไปใช้งานด้วยการ Deploy บน Production 

Environment และได้ลองสร้างระบบแนะน�าหนังสือแบบง่ายๆ ในบทสุดท้าย จึงเป็นหนังสือที่ผู้อ่านจะได้เรียนรู้การ

พัฒนาครบทั้ง 3 องค์ประกอบ ได้แก่ Machine Learning, AI Capabilities และ AI Applications ซึ่งจะเป็น 

พื้นฐานส�าหรับศึกษาต่อในระดับ Advance ต่อไป

ภีรพล คชาเจริญ

บรรณาธิการ

EDITOR’S NOTE
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ปัญญาประดิษฐ์ หรือ Artificial Intelligence (AI) เป็น Keyword ท่ีนบัวันย่ิงถกูน�ามาพูดถงึมากขึน้ 

ในการพัฒนาระบบงาน และการพัฒนาผลิตภัณฑ์ต่างๆ จนเสมือนว่างานใดก็ตามที่ไม่มี AI เป็น 

ส่วนหนึ่งในนั้น มันจะกลายเป็นงานที่ไม่สามารถทัดเทียมคู่แข่งได้ นั่นท�าให้ AI กลายเป็นศาสตร์ที่มี

บทบาทส�าคัญในการวิวัฒน์ของดิจิทัลเทคโนโลยี 

ทำ ความรู้จักกับ AI 
พื้นฐาน Machine  
Learning และการเตรียม  
Environment

Fundamental of DEEP LEARNING in Practice

01
CHAPTER

Deep Book.indb   1 8/12/2564 BE   15:43

ตัว
อย
่าง



Fundamental of DEEP LEARNING in Practice

ARTIFICIAL INTELLIGENCE VS  
MACHINE LEARNING VS DEEP 
LEARNING
 Artificial Intelligence คอื ศาสตร์ในการสร้างให้คอมพวิเตอร์มีความฉลาด และการตดัสนิใจ 

ทีเ่หมอืนมนษุย์ โดยเทคนคิหนึง่ท่ีจะท�าให้คอมพวิเตอร์มคีวามฉลาด และสามารถตดัสนิใจได้ นัน่กค็อื 

การท�าให้คอมพวิเตอร์สามารถเรยีนรูไ้ด้เองจากคุณลกัษณะของข้อมลู (Data) ทีน่�ามาสอน (Train) มนั  

โดยปราศจากการป้อนกฎหรอืเขยีน Program โดย Programmer ซึง่เราเรยีกวธิกีารในลกัษณะนีว่้า  

Machine Learning

  Machine Learning จึงเป็นเทคนิคที่ถูกใช้ส�าหรับการแก้ไขปัญหาที่มีความซับซ้อนหรือเกี่ยวพัน

กับความรู้สึก ซึ่งเป็นการยากที่จะเขียนเงื่อนไขให้ครอบคลุม

  ขอยกตัวอย่างการที่มนุษย์สามารถแยกแยะข้อความได้ว่า เป็นเชิงบวก เชิงลบ หรือเป็นกลาง  

มนุษย์จะต้องเข้าใจบริบท ซึ่งต้องผ่านประสบการณ์มาพอสมควร โดยไม่มีใครสามารถบอกได้ว่า  

เรามกีฎในสมองท่ีซบัซ้อนในการแยกแยะความรูส้กึของบทสนทนานัน้อย่างไร ซึง่หากคอมพวิเตอร์ หรอื 

AI จะตดัสนิข้อความเหล่านัน้ได้อย่างมนษุย์ คอมพิวเตอร์ต้องใช้เวลาเรยีนรูจ้ากข้อมูลเป็นจ�านวนมาก

พอ เหมือนเป็นการสะสมประสบการณ์ในการแยกแยะ

  หลักๆ แล้วในการท�างานทางด้าน Machine Learning เราจะสร้างสิ่งที่เรียกว่า “Model” ที่ถูก 

สร้างข้ึนมาจากการ Train ด้วยชุดข้อมูล (Datasets) เพ่ือให้ Machine เรียนรู้รูปแบบ และความ

สัมพันธ์ของข้อมูล แทนที่จะต้องเขียนกฎที่มีความซับซ้อนขึ้นมาเองเป็นจ�านวนมาก

  Deep Learning เป็นเทคนิคหนึ่งทาง Machine Learning ที่ประสบความส�าเร็จอย่างสูง

ในปัจจุบัน โดย Deep Learning ถูกออกแบบโดยได้รับแรงบันดาลใจจากลักษณะของ Neuron  

Network (โครงข่ายประสาท) ในสมองมนุษย์ ซึ่งในหนังสือเล่มนี้เราจะได้เรียนรู้ และน�าเทคนิคต่างๆ 

ทาง Deep Learning ไปแก้ปัญหาในงานด้าน AI 

  แต่ก่อนจะกล่าวถึง Deep Learning ที่ละเอียดขึ้น เราจะท�าความเข้าใจพื้นฐานของ Machine 

Learning และการติดตั้งเครื่องมือที่จ�าเป็นในการพัฒนา Model กันก่อน

2

Deep Book.indb   2 8/12/2564 BE   15:43

ตัว
อย
่าง



ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

เปรียบเทียบ TRADITIONAL PROGRAMMING 
กับ MACHINE LEARNING

  เพ่ือให้ผู ้อ่านเห็นภาพมากขึ้น จะขอเปรียบเทียบ Machine Learning กับ Traditional  

Programming ดังภาพต่อไปนี้

 รูปที่ 1.1 Traditional Programming VS Machine Learning 

  ในการแก้ปัญหาแบบ Traditional Programming นัน้ โปรแกรมเมอร์จะต้องท�าความเข้าใจปัญหา 

และเงือ่นไขที ่Program จะตอบสนอง หรอืให้ผลลพัธ์เม่ือมีการรบัข้อมูลแบบต่างๆ เข้ามา แล้วจงึเขียน  

Program เช่น เมือ่ต้องการแก้ปัญหาการเพิม่ค่าตวัเลขแบบจ�านวนเตม็ขึน้อีก 1 โปรแกรมเมอร์จะต้อง 

ออกแบบ Function ที่ท�าให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ นั่นคือ ฟังก์ชัน f(x) = x + 1 แล้วจึงแปลงเป็น 

Program น�าไปรันในคอมพิวเตอร์ ซึ่งเมื่อมีการรับเลขจ�านวนเต็ม 5 มันจะบวกค่าอีก 1 ซึ่งได้ผลลัพธ์

เท่ากับ 6

  ในขณะท่ีการแก้ปัญหาแบบ Machine Learning เราจะน�า Data มาสอนโดยใช้เทคนคิอย่างเช่น 

Deep Learning ซึ่งในการสอน เราอาจต้องใส่ Input Data และผลเฉลยที่ถูกต้อง เช่น Input Data 

= 5 ผลเฉลยคือ 6

  ด้วยการเรยีนรูจ้ากจ�านวนข้อมลูทีม่ากพอ มนัจะสร้าง Model ทีค่ล้ายกบัฟังก์ชนั x + 1 ซึง่สามารถ

ท�านายค�าตอบที่ใกล้เคียงกับผลเฉลยที่ได้สอนมัน (Predictive Model)

  เทคนิคทาง Machine Learning จะมีประโยชน์อย่างมากเมื่อปัญหาที่ต้องการแก้ เป็นปัญหาที่

มนุษย์ต้องคิดกฎหรือเงื่อนไขจ�านวนมากเพื่อให้ครอบคลุมเพียงพอ ตัวอย่างเช่น การจะบอกว่าภาพ

3
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ที่รับเข้ามาเป็น Duck หรือ Not Duck ซ่ึงเป็นงานท่ีค่อนข้างยากเม่ือต้องเขียน Program แบบ  

Traditional Programming

 รูปที่ 1.2 การท�านายค�าตอบโดยใช้เทคนิคทาง Machine Learning 

 ภาพดัดแปลงจาก : https://blog.westerndigital.com/machine-learning-pipeline-object-storage /

การแบ่งประเภทของ MACHINE LEARNING

 เราสามารถแบ่งประเภทของ Machine Learning ออกเป็น 3 ประเภทคือ 

1. Supervised Learning 

2. Unsupervised Learning

3. Reinforcement Learning

 รูปที่ 1.3 Supervised Learning และ Unsupervised Learning  

 ภาพดัดแปลงจาก : https://blog.westerndigital.com/machine-learning-pipeline-object-storage/  

4
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

1. SUPERVISED LEARNING

  ในการใช้เทคนิคทาง Machine Learning เพ่ือแยกประเภทภาพเป็ด เราเพียงน�าภาพเป็ดและ 

ภาพสัตว์อื่นๆ พร้อมผลเฉลย (Label Data) มาฝึกสอนเพื่อ Predictive Model ซึ่งเราเรียกวิธีการ

เรียนรู้แบบนี้ว่า Supervised Learning

 รูปที่ 1.4 Supervised Learning 

 ภาพดัดแปลงจาก : https://blog.westerndigital.com/machine-learning-pipeline-object-storage/  

2. UNSUPERVISED LEARNING 

  ในทางกลับกัน การเรียนรู้แบบ Unsupervised Learning เราจะใช้เพียง Input Data โดย 

ไม่จ�าเป็นต้องใส่ผลเฉลย ซ่ึงค�าตอบท่ีได้จากการเรียนรู้แบบนี้คือ รูปแบบของข้อมูลที่อาจบอกได้ว่า 

ภาพสัตว์ทั้งหมดที่มีจะแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ ภาพเป็ด ภาพกระต่าย และภาพตัวเม่น เป็นต้น

 รูปที่ 1.5 Unsupervised Learning 

 ภาพดัดแปลงจาก : https://blog.westerndigital.com/machine-learning-pipeline-object-storage/ 
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3. REINFORCEMENT LEARNING

 ในขณะท่ีประเภทของ Machine Learning ประเภทสดุท้ายคือ Reinforcement Learning จะมี 

การเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาจากสถานะ (State) รางวัล (Reward) และการกระท�า (Action) ของ 

Agent AI ต่อระบบ เช่น AI ที่เอาชนะแชมป์โกะ (Go) ชาวเกาหลีใต้ในปี ค.ศ. 2016 (AlphaGo 

ของ Google DeepMind)

  ซึ่งก่อนที่ AI จะมีความสามารถในการตัดสินใจในแต่ละสถานการณ์ (State) ที่ดีที่สุด ในช่วงแรก 

มันจะต้องลองผิดลองถูก (สุ่มเลือก Action) เพื่อเก็บข้อมูลเป็นจ�านวนที่มากพอ เช่นเดียวกับวิธีการ

แบบ Supervised Learning

 รูปที่ 1.6 Reinforcement Learning 

 รูปที่ 1.7 Machine Learning ที่พัฒนาโดย Google DeepMind ใช้เทคนิค Deep Reinforcement Learning  

 เครดิตวิดีโอ : YouTube, Match 1 - Google DeepMind Challenge Match: Lee Sedol vs AlphaGo 
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

รู้จัก AI TOOLBOXES และการเตรียม  
ENVIRONMENT 
  ก่อนที่จะเตรียม Environment ส�าหรับการฝึกโมเดล เราจะมาท�าความรู้จักกับกระบวนการหรือ

ขั้นตอน เพื่อแก้ปัญหาในงานทางด้าน AI/Machine Learning กันก่อน ซึ่งในงานด้าน AI/Machine 

Learning จะมีขั้นตอนที่ต้องท�า ดังนี้

 STEP	1		 Business Understanding

 STEP 2  Data Acquisition

 STEP 3 Data Preparation

 STEP	4		 Exploratory Data Analysis

 STEP	5		 Data Modeling

 STEP 6  Model Evaluation

 STEP 7  Model Deployment

  โดยในการลงมือท�าตามตัวอย่างในเล่ม เราจะใช้ Python, Jupyter Notebook และ Package/

Library ต่างๆ เช่น TensorFlow, Scikit-learn ฯลฯ เป็นเครื่องมือหลักส�าหรับการท�างานในขั้นตอน

ตั้งแต่การท�า Data Acquisition ไปจนถึง Data Deployment (STEP 2-7)

  การลง Library ใหม่ เราสามารถใช้ Conda ซึ่งเป็นเครื่องมือหลักที่มาพร้อมกับ Anaconda 

ส�าหรบัการตดิตัง้ Library และสร้าง Environment เฉพาะในการรนัโปรแกรมโดยไม่ไห้ Library ใหม่ๆ  

ไปปะปนกับส่วนอื่นภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ แต่ถ้าใครยังไม่ได้ติดตั้ง Anaconda ผู้เขียนแนะน�า

ให้ติดตั้ง Miniconda แทน เนื่องจากเราต้องการ Feature เพียงบางอย่างในการท�างานเท่านั้น  

เพื่อจะรันโปรแกรมบน Environment เฉพาะ ไม่ให้ Package ใหม่ๆ ไปปะปนกับส่วนอื่นภายใน 

เครื่องคอมพิวเตอร์ เราสามารถใช้ Conda จาก Miniconda ในการสร้าง Environment ใหม่

  TensorFlow เป็นหนึง่ใน Deep Learning Framework ยอดนยิมทีใ่ช้ในการพัฒนางานทางด้าน 

AI และ Data Science ที่สามารถเพิ่มความเร็วในการประมวลผลได้ด้วย NVIDIA GPU, CUDA 

Toolkit และ cuDNN ซึ่งเป็นส่วนเสริมของ CUDA ซึ่งในหนังสือเล่มนี้ เราจะติดตั้ง CUDA 11.0, 

cuDNN 8.0 และ Python 3.8 ที่ Compatible กับ TensorFlow 2.4 ตามตาราง
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 รูปที่ 1.8 Tested Build Configurations  

 เครดิตตารางข้อมูล : https://www.tensorflow.org/install/source#gpu  

  เพื่อให้ท่านผู้อ่านทั้งที่มี GPU และไม่มี GPU สามารถฝึกปฏิบัติได้ รูปแบบของ Environment ที่

เราจะเตรียมคือ
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

 ¢ การเตรียม Environment บน Windows

 � การติดตั้งบน NVIDIA GPU

 � การติดตั้งบน Windows ที่ไม่มี GPU

 ¢ การเตรียม Environment บน macOS

 � การติดตั้งบน Apple M1 GPU

 � การติดตั้งบน macOS ที่ไม่มี GPU

การเตรียม ENVIRONMENT บน WINDOWS

ขั้นตอนการติดตั้ง CUDA TOOLKIT (กรณีมี GPU)

 ส�าหรับการติดตั้งบน Windows ที่ไม่มี GPU ให้ข้ามไปที่หัวข้อ ขั้นตอนการติดตั้ง Miniconda  

ได้เลย

1. ดาวน์โหลด CUDA	Toolkit	11.0	Update1 จากเวบ็ไซต์ https://developer.nvidia.com/

cuda-toolkit-archive
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2. เมือ่เราเลอืก CUDA Version แล้วจะปรากฏหน้าจอเพ่ือเลอืก Platform

2.1	 คลกิเลอืก Operating System : Windows 

2.2	 คลกิเลอืก Architecture : x86_64 

2.3	 คลกิเลอืก Version : 10	

2.4	 คลกิเลอืก Install Type : exe (local) 

2.5	 คลกิปุม่ Download	(2.8	GB)

3. ดบัเบิลคลกิท่ีไฟล์เมือ่ดาวน์โหลดส�าเรจ็แล้ว คลิกปุม่ OK
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

4. ท่ีหน้า NVIDIA software license agreement คลกิปุม่ AGREE	AND	CONTINUE

   

5. ท่ีหน้า Installation options คลกิเลือก Express แล้วคลกิปุม่ NEXT

6. ท่ีหน้า CUDA Visual Studio Integration คลิกเลอืก I Understand… แล้วคลิกปุม่ NEXT
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7. ท่ีหน้า Nsight Visual Studio Edition Summary คลกิปุม่ NEXT

8. ท่ีหน้า NVIDIA Installer has finished คลกิปุ่ม CLOSE

   

ขั้นตอนการติดตั้ง cuDNN (กรณีมี GPU)

1. ดาวน์โหลด cuDNN จากเว็บไซต์ https://developer.nvidia.com/feedback/ 

ws-gpu-2021-04 โดยคลิกปุม่ Login (ถ้ายงัไม่เคยลงทะเบยีน)

2. ป้อน Email Address ของตวัเอง แล้วคลิกปุม่ Next
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

3. คลกิท่ี Create account

4. ป้อนข้อมลูให้ครบ ยนืยนัว่าเป็นมนุษย์ด้วย hCaptcha แล้วคลกิปุม่ CREATE ACCOUNT

   

   

5. ไปที ่Mailbox ของตวัเอง แล้วคลิกที ่Link เพือ่ Verified Email

6. แล้วคลกิปุม่ SUBMIT
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7. ป้อนข้อมลูส่วนตัวโดยละเอยีด แล้วคลกิปุม่ Submit
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

8. ท�าแบบส�ารวจ แล้วคลกิปุม่ Submit

9. เลอืก cuDNN	v8.0.5 ส�าหรบั CUDA	11.0 เพือ่ตดิต้ังบน Windows
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10. Unzip ไฟล์ แล้วคดัลอกโฟลเดอร์ bin,	include และ lib ไปวางที ่C:\Program Files\NVIDIA 

GPU Computing Toolkit\CUDA\v11.0

ขั้นตอนการติดตั้ง MINICONDA (ทั้งกรณีที่มีและไม่มี GPU)

1. ดาวน์โหลดและติดตัง้ Miniconda บน Windows ส�าหรับ Python Version ล่าสุดจากเวบ็ไซต์ 

https://docs.conda.io/en/latest/miniconda.html
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

2. เม่ือถงึหน้า Advanced Installation Options คลกิเลอืก Add Miniconda3 to my PATH  

environment variable แล้วคลกิปุม่ Install

3. ไปที ่Apps : Anaconda Prompt (miniconda3) คลกิเลอืก Run as administrator  

รนัด้วยสทิธิแ์อดมนิ
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4. แล้วอัพเดต Conda เป็นรุน่ล่าสุดด้วยค�าสัง่ conda update และพารามเิตอร์ ดังนี้

conda update -n base -c defaults conda

5. เม่ือถึงหน้าจอท่ีแสดง packages ทีจ่ะ update พิมพ์ y แล้วกดปุม่ 

6. เรยีกดู Version ของ Conda ด้วยค�าสัง่ conda และพารามเิตอร์ ดงันี้

conda -V

7. สร้าง Environment ใหม่ โดยตัง้ชือ่เป็น “deep_workshop1” ส�าหรบัรนั Python Version 

3.8 และตดิตัง้ Jupyter Notebook ด้วยค�าสัง่ conda create และพารามเิตอร์ ดังนี้

conda create -n deep_workshop1 python=3.8 jupyter
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

8. เข้าใช้ Environment ใหม่ โดยพมิพ์ค�าสัง่ conda activate ตามด้วยชือ่ Environment : 

deep_workshop1

conda activate deep_workshop1

9. เรยีกดู Version ของ Python ด้วยค�าสัง่ python

python

10. กดคีย์ลดั  + Z  แล้วกดปุม่  เพ่ือออกมายงั Command Prompt

ขั้นตอนการติดตั้ง TENSORFLOW และ LIBRARY อื่นๆ

1. ตดิตัง้ TensorFlow	2.4 ด้วยค�าสัง่ pip install

pip install tensorflow==2.4

2. เรยีกด ูVersion ของ TensorFlow ด้วยค�าสัง่ python แล้วกดปุม่  แล้วพมิพ์ค�าสัง่ต่อไปนี้

import tensorflow as tf

tf.__version__
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3. กดคย์ีลดั  + Z   แล้วกดปุม่  เพ่ือออกมายงั Command Prompt

4. ตดิตัง้ Scikit-learn ด้วยค�าสัง่ conda install

conda install scikit-learn

5. สร้าง Project ชือ่ “deepbasic_pj”	ด้วยค�าสัง่ mkdir deepbasic_pj แล้วไปยงั Folder 

ดงักล่าว

mkdir deepbasic_pj

cd deepbasic_pj

6. เปิด Jupyter Notebook ด้วยค�าสัง่

jupyter notebook

7. ที ่Anaconda Prompt จะแสดง URL ท่ีเปิด Jupyter Notebook และ Logs ต่างๆ
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ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

8. Jupyter Notebook จะถกู Run ขึน้โดย Default URL จะเป็น localhost:8888 และหน้าหลัก

ของ Project ทีเ่ราเปิดขึน้มาจะอยูท่ี ่/tree 

9. สร้าง Notebook โดยคลิกที ่New > Python 3

10. พมิพ์ print(‘Hello Jupyter Notebook’) ใน Cell แรก แล้วกดคย์ีลัด  +  เพือ่รนั

โปรแกรม และสร้าง Cell ใหม่ไปพร้อมกัน
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11. เปลีย่นชือ่ Notebook โดยคลกิที ่Untitled แล้วพิมพ์ชือ่ไฟล์ท่ีต้องการ แล้วคลกิปุม่ Rename

12. กลบัไปแก้ไข Code ใน Cell แรกเป็น print(‘Hello Jupyter Notebook again’) แล้วกด 

คีย์ลัด  +  เพ่ือรนัโปรแกรมโดยไม่มกีารสร้าง Cell ใหม่
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ขั้นตอนการทดสอบ NVIDIA GPU

1. แสดงรุน่ของ NVIDIA	GPU ด้วยค�าสัง่ nvidia-smi ตามด้วยพารามเิตอร์ ดังนี้

!nvidia-smi -L

2. แสดง Version ของ TensorFlow ด้วยค�าสัง่ ดงันี้

import tensorflow as tf

import tensorflow.python.platform.build_info as build

tf.__version__

3. แสดงจ�านวน GPU และชือ่ Device ด้วยค�าสัง่ ดงันี้

print(“Num GPUs Available: “, len(tf.config.experimental.list_physical_

devices(‘GPU’)))

print(f’Default GPU Device:{tf.test.gpu_device_name()}’)

4. แสดง Version ของ CUDA และ cuDNN ด้วยค�าสัง่ ดงันี้

print(build.build_info[‘cuda_version’])

print(build.build_info[‘cudnn_version’])
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การเตรียม Environment บน macOS

ขั้นตอนการติดตั้งบน APPLE M1 GPU

  TensorFlow เป็นหนึ่งใน Deep Learning Framework ยอดนิยมที่สามารถเพิ่มความเร็วใน

การประมวลผลได้ด้วย NVIDIA GPU, CUDA Toolkit และ cuDNN แต่น่าเสียดายที่ Apple ได้หยุด

ให้การสนับสนุน GPU ของ NVIDIA มาระยะเวลาหนึ่งแล้ว

  จนกระทั่งในยุคสมัยของ Apple Silicon เราจึงสามารถใช้งาน TensorFlow 2.4 เวอร์ชัน Fork ที่ 

Apple ได้ปรับแต่งให้สามารถท�างานได้ดีขึ้นบนเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ชิป M1 (รวมทั้งรุ่นที่ใช้ CPU 

Intel) ท�าให้เราสามารถดึงประสิทธิภาพ CPU และ GPU 8 Core ของ M1 ออกมาได้มากขึ้น

  Requirements : เพื่อจะติดตั้ง TensorFlow เวอร์ชัน Fork เราจะต้องเตรียมซอฟต์แวร์ต่างๆ ให้

พร้อม ดังนี้

 ¢ macOS 11.0+

 ¢ Xcode Command Line Tools

 ¢ Python 3.8

1. ตรวจสอบ Version ของ macOS ด้วยค�าสัง่ sw_vers ตามด้วยพารามเิตอร์ ดงัน้ี

sw_vers -productVersion

2. ตรวจสอบ Xcode Command Line Tools ด้วยค�าสัง่ which xcrun ตามด้วยพารามเิตอร์

ดงันี้

which xcrun
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3. ถ้าใน Terminal ของเราไม่แสดง Path: /usr/bin/xcrun ตามภาพด้านบน จะต้องมกีารตดิตัง้ 

Xcode Command Line Tools ก่อน ด้วยค�าสัง่ ดงันี้

xcode-select --install
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4. ส�าหรับ Python	3.8 เราจะตดิต้ังมนัด้วย Conda จาก Miniforge  

(https://github.com/conda-forge/miniforge#miniforge3)
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5. เลอืกดาวน์โหลด Miniforge ทีติ่ดตัง้แบบ arm64	(Apple	Silicon) แล้วรันโปรแกรมด้วย

ค�าสัง่ ดงันี้

chmod +x Miniforge3-MacOSX-arm64.sh

./Miniforge3-MacOSX-arm64.sh

6. ปิดแล้วเปิด Terminal ขึ้นมาใหม่ เมื่อติดตั้งเสร็จแล้ว เราควรได้ผลลัพธ์คล้ายภาพด้านล่าง  

ขณะท่ีใช้ค�าสัง่ which python และ which pip เพ่ือตรวจสอบ Path ของ Python และ pip

which python

which pip

7. พมิพ์ python ใน Terminal และด ูActivity Monitor เพือ่ยนืยนัว่ามนัถกูรันอยูบ่น Apple 

Architecture หรอืไม่
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8. Activity Monitor จะถกูเปิดขึน้ แสดงว่าเราก�าลงัรันอยูบ่น Apple Architecture

9. จะเห็นว่า Python ทีต่ดิมากบั Miniforge จะเป็น Python 3.9 ดังนัน้ เราจะตดิตัง้ Python 3.8 

บน Environment ใหม่ด้วยค�าสัง่ conda env create

10. ก่อนอ่ืน Update Conda ให้เป็น Version ล่าสุดด้วยค�าสัง่

conda update -n base -c defaults conda

11. เรยีกด ูVersion ของ Conda ด้วยค�าสัง่

conda -V
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12. เพือ่จะสร้าง Environment ใหม่ เราจะเตรยีมรายการของ Library ทีต้่องตดิตัง้ โดยบนัทกึลง

ไฟล์ environment.yml ดงัน้ี

environment.yml

name: deep_workshop1

channels:

  - conda-forge

  - nodefaults

dependencies:

  - grpcio

  - h5py

  - ipython

  - numpy

  - pip

  - python=3.8.6

  - scipy

  - termcolor

  - typeguard

  - wheel

  - absl-py

  - astunparse

  - python-flatbuffers

  - gast

  - google-pasta

  - keras-preprocessing

  - opt_einsum

  - protobuf

  - tensorboard

  - tensorflow-estimator

  - termcolor

  - typing_extensions

  - wrapt

  - pandas

  - matplotlib

  - scikit-learn

  - jupyterlab
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13. สร้าง Conda Environment ช่ือ deep_workshop1 ด้วยค�าสัง่ ดงันี้

conda env create --file=environment.yml

14. ไปท่ี deep_workshop1	Environment ด้วยค�าสัง่ conda	activate	deep_workshop1 

แล้วพิมพ์ python ใน Terminal และด ูActivity Monitor เพือ่ยนืยันว่า Python 3.8 ถกูรนัอยู่

บน Apple Architecture หรอืไม่

conda activate deep_workshop1

15. Activity Monitor ทีแ่สดงให้เห็นว่า Python	3.8 ถูกรนัอยูบ่น Apple Architecture
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16. ตดิตัง้ TensorFlow	2.4 ด้วยค�าสัง่ pip install

pip install --upgrade --force --no-dependencies https://github.com/apple/

tensorflow_macos/releases/download/v0.1alpha2/tensorflow_addons_macos-0.1a2-

cp38-cp38-macosx_11_0_arm64.whl 

ขั้นตอนการทดสอบการท�างานของ GPU

1. สร้าง Project ชือ่ deepbasic_pj ด้วยค�าสัง่ mkdir deepbasic_pj แล้วไปยงัโฟลเดอร์ 

ดงักล่าว

2. เปิด Jupyter Notebook

jupyter notebook

3. สร้าง Notebook โดยคลกิท่ี New > Python 3 แล้วคลกิท่ี Untitled พมิพ์ชือ่ไฟล์ท่ีต้องการ 

แล้วคลกิปุม่ Rename
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4. Import Library ทีต้่องใช้ด้วยค�าสัง่ ดงันี้

import tensorflow as tf

from tensorflow.python.compiler.mlcompute import mlcompute

from tensorflow.python.framework.ops import disable_eager_execution

5. ตรวจสอบ TensorFlow Version

tf.__version__

  ผลลัพธ์คือ ‘2.4.0-rc0’

6. ตรวจสอบการท�างานของ TensorFlow กบั Apple ML Compute

mlcompute.is_apple_mlc_enabled()

  ผลลัพธ์คือ True

mlcompute.is_tf_compiled_with_apple_mlc()

  ผลลัพธ์คือ True

7. Disable TensorFlow ในโหมด Eager Execution ท่ีท�าให้รันทลีะค�าสัง่ได้เหมอืนการรนั

โปรแกรมปกติ

disable_eager_execution()

tf.executing_eagerly()

  ผลลัพธ์คือ False

8. คอนฟิกให้ Train Model บน M1	GPU

mlcompute.set_mlc_device(device_name=’gpu’)
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ขั้นตอนการติดตั้งบน macOS ที่ไม่มี GPU

 ส�าหรับ macOS เราจะต้องติดตั้ง Xcode Command Line Tool ต่างๆ ก่อน ดังนี้

1. ให้ตรวจสอบ Xcode Command Line Tool ด้วยค�าสัง่ which xcrun

which xcrun

2. ถ้าใน Terminal ของเราไม่แสดง Path : /usr/bin/xcrun ตามภาพข้อ 1 จะต้องมกีารตดิต้ัง 

Xcode Command Line Tool ก่อน ด้วยค�าสัง่ xcode-select --install แล้วคลกิปุม่ Agree

xcode-select --install
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เบื้องต้นเราจะสร้าง Environment ชื่อ deep_workshop1 ส�าหรับรัน Python Version 3.8 โดยมี 

Library ต่างๆ ได้แก่ TensorFlow, Scikit-learn รวมทั้ง Jupyter Notebook เช่นเดียวกันกับการ

ติดตั้งบน Windows โดยมีขั้นตอน ดังนี้

3. ดาวน์โหลดและติดตัง้ Miniconda ส�าหรบั Python Version ล่าสุดบน macOS จากเวบ็ไซต์ 

https://docs.conda.io/en/latest/miniconda.html

4. เพือ่จะท�างานกบั Zsh Shell หรือ Bash Shell บน macOS ให้รันค�าสัง่ต่อไปนี้

source /opt/miniconda3/bin/activate

5. แล้วรนัค�าสัง่ conda init

#ส�าหรับ Zsh Shell

conda init zsh
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#ส�าหรับ Bash Shell

conda init

6. อพัเดต Conda เป็น Version ล่าสุด

conda update -n base -c defaults conda

7. เรยีกดู Version ของ Conda 

conda -V

8. สร้าง Environment ใหม่ ตัง้ชือ่เป็น deep_workshop1 ส�าหรบัรนั Python	Version	3.8 

และตดิตัง้ Jupyter Notebook ด้วยค�าสัง่ conda create -n

conda create -n deep_workshop1 python=3.8 jupyter

9. พิมพ์ y แล้วกดปุม่  เพ่ือสร้าง Environment ใหม่
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10. เข้าใช้ Environment ใหม่ด้วยค�าสัง่ conda activate ตามด้วยชือ่ Environment

conda activate deep_workshop1

 

11. ตรวจสอบ Python Version ด้วยค�าสัง่ python แล้วกดปุม่  

python

12. กลบัมายงั Command Line อกีครัง้โดยกดคย์ีลัด  +  

13. ตดิตัง้ TensorFlow	2.4 ด้วยค�าสัง่ pip install

pip install tensorflow==2.4

14. เรยีกด ูTensorFlow Version โดยพมิพ์ python แล้วกดปุม่  แล้วพมิพ์ค�าสัง่ต่อไปนี้

import tensorflow as tf

tf.__version__
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15. กดคีย์ลดั  +  เพ่ือออกมายงั Command Line

16. ตดิตัง้ Scikit-learn ด้วยค�าสัง่ conda install ตามด้วยพารามเิตอร์ ดงัน้ี

conda install scikit-learn

17. สร้าง Project ชือ่ deepbasic_pj ด้วยค�าสัง่ mkdir deepbasic_pj แล้วไปยังโฟลเดอร์

ดงักล่าว

mkdir deepbasic_pj

cd deepbasic_pj

18. เปิด Jupyter Notebook

jupyter notebook
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19. สร้าง Notebook โดยคลกิที ่New > Python 3

20. พิมพ์ print(‘Hello Jupyter Notebook’) ใน Cell แรก แล้วกดคย์ีลัด  +  เพือ่รนั

โปรแกรมและสร้าง Cell ใหม่ไปพร้อมกัน

21. คลกิท่ี Untitled พมิพ์ชือ่ไฟล์ทีต้่องการ แล้วคลกิปุม่ Rename

38

Deep Book.indb   38 8/12/2564 BE   15:43

ตัว
อย
่าง



ทำ ความรู้จักกับ AI พื้นฐาน Machine Learning และการเตรียม Environment CHAPTER 01

22. กลบัไปแก้ไข Code ใน Cell แรกเป็น print(‘Hello Jupyter Notebook again’) แล้ว 

กดคีย์ลดั  +  เพ่ือรนัโปรแกรมโดยไม่มกีารสร้าง Cell ใหม่

สรุปท้ายบท
  ในบทนี้ ผู้อ่านได้เข้าใจเนื้อหา Introduction to AI ดังนี้

 ¢ AI และการน�าวิธีการเรียนรู้ทาง Machine Learning มาแก้ปัญหา

 ¢ ความแตกต่างระหว่าง Machine Learning กับ Traditional Programming

 ¢ Machine Learning ประเภทต่างๆ

  รวมทั้งได้ติดตั้งเครื่องมือที่จ�าเป็นส�าหรับการท�า Workshop ในงานทางด้าน AI โดยใช้ Python 

และ Jupyter Notebook ในบทต่อไป เราจะทดลองสร้าง Model แบบ Deep Learning กันครับ
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