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ค�ำนิยมส�ำหรับ เว็บ 3

“เวบ็ 3 เป็นหนงัสอืทีย่อดเยีย่มและเหมาะเจาะควรค่าแก่การอ่าน ส�าหรบั

ทุกคนที่ต้องการเข้าใจว่านวัตกรรมยุคใหม่ของอินเทอร์เน็ตสามารถช่วยเรา 

สร้างเมืองและอนาคตที่ดีขึ้นได้อย่างไร”

– ฟรานซิส ซัวเรซ (Francis Suarez) นายกเทศมนตรีของเมืองไมอามี

“หนังสือเล่มใหม่ของอเล็กซ์ แทปส์ค็อตต์ (Alex Tapscott) อธิบาย 

ได้อย่างชัดเจนและมองการณ์ไกลว่าเครือข่ายคริปโทเคอร์เรนซีจะเปลี่ยนแปลง

ได้มากกว่าเงินและบริการทางการเงินอย่างไร—เครือข่ายนี้จะเปลี่ยนแปลงทั้ง

อุตสาหกรรม ผู้น�าต้องเข้าใจนวัตกรรมใหม่นี้ มิฉะนั้นอาจจะตกขบวนได้”

– คริสติน สมิท (Kristin Smith)
CEO ของสมาคมบล็อกเชน (Blockchain Association)

“ด้วยการเกิดขึ้นของ A I ที่ถูกออกแบบมาโดยเฉพาะ เมตาเวิร์ส และ 

รุ่นต่อไปของบล็อกเชน เว็บ 3 ตอนนี้เป็นแพลตฟอร์มที่ก้าวล�้าส�าหรับนวัตกรรม 

เพื่อสร้างโลกของธุรกิจและเศรษฐกิจระดับโลกข้ึนมาใหม่ส�าหรับยุคสมัยของ

ความเจริญรุ่งเรืองใหม่ที่ก�าลังจะมาถึง หนังสือที่ไม่ธรรมดาเล่มนี้ได้แสดงให้เห็น

ว่าเป็นอย่างไร”
– เคลาส์ ชวาบ (Klaus Schwab) 

ประธานของสภาเศรษฐกิจโลก (World Economic Forum)
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“แทปส์ค็อตต์ท�าหน้าที่ได้อย่างยอดเยี่ยมในการวิเคราะห์ผลกระทบของ 
เวบ็ 3 จากหนึง่ในผูส้ร้างอทิธพิลและนกัคิดทีมี่ชือ่เสยีงในด้านเทคโนโลยบีลอ็กเชน 
น่ีคือหนังสือที่จ�าเป็นต้องมีไว้ในทุก ๆ ห้องสมุด ทุก ๆ ช่องทางดิจิทัล หรือแม้ 
แต่ทุก ๆ ช่องทางอื่น ๆ ”

– แองจี เลา (Angie Lau) 
บรรณาธิการใหญ่และ CEO ร่วมของฟอร์แคสต์แล็บส์ (Forkast Labs)

“อเล็กซ์ แทปส์ค็อตต์เขียนหนังสือที่เรารอคอยมาตลอด เว็บ 3 เป็นคู่มือ
ทีจ่�าเป็นต่อยุคใหม่ของอนิเทอร์เนต็ส�าหรบัผูน้�าธรุกจิ ผูก้�าหนดนโยบาย พลเมอืง 
และทุกคนที่ใส่ใจเสรีทางเศรษฐกิจและอนาคตของการค้า” 

– ท่านเจ. คริสโตเฟอร์ จิอันคาร์โล (Hon. J. Christopher Giancarlo) 
อดีตประธานคณะกรรมการการซื้อขายสินค้าโภคภัณฑ์ภายในสหรัฐฯ 

(US Commodity Futures Trading Commission)

“มีเน้ือหาที่ลึกซึ้ง มีชีวิตชีวา และอ่านเพลิน ทุกคนที่ใฝ่รู้และใส่ใจใน
อนาคตของการค้า วัฒนธรรม และสังคมควรอ่านหนังสือเล่มนี้”

– ยัต ซิว (Yat Siu) 
ผู้ร่วมก่อตั้งแอนิโมกาแบรนด์ส (Animoca Brands)

“หนงัสอืทีต้่องอ่านส�าหรบัทกุคนทีต้่องการก้าวน�าหน้าผูอ้ืน่ เมือ่พจิารณา 
จากประวัติของแทปส์ค็อตต์ที่มองเห็นอนาคต เราทุกคนควรให้ความสนใจ”

– ไทเลอร์ วิงเคิลวอสส์ (Tyler Winklevoss) 
CEO ของเจมิไน (Gemini)

“นี่เป็นหนังสือที่ต้องอ่านส�าหรับทุกคนที่ใฝ่รู ้และใส่ใจในวิธีการอัน 
น่าตื่นเต้นของเว็บ 3 ที่มีอิทธิพลต่อการค้า วัฒนธรรม และสังคม”

– พีเพิลพลีเซอร์ (Pplpleasr) 
ศิลปินที่มีความสามารถหลายด้าน

“เว็บ 3 ได้เน้นย�้าว่าความเป็นเจ้าของดิจิทัล บล็อกเชน และการค�านวณ
เชิงพื้นที่จะพลิกโฉมธุรกิจและอุตสาหกรรมอย่างไร แทปส์ค็อตต์ได้ให้ความรู ้
ที่ส�าคัญส�าหรับผู้น�าเพื่อให้พวกเขาสามารถน�าทางในอนาคตใหม่นี้”

– พอล โดเฮอร์ตี (Paul Daugherty) 
ประธานเจ้าหน้าที่บริหารกลุ่มเทคโนโลยี และ CTO ของเอคเซนเชอร์ (Accenture)
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“การมีส่วนร่วมกับข้อมูลเชิงลึกของแทปส์ค็อตต์ เปรียบเหมือนการเปิด
ใช้งานเรดาร์เหนือเส้นขอบฟ้าส�าหรับสมองของคุณ”

– แมตต์ รอสแซก (Matt Roszak) 
ประธานและผู้ร่วมก่อตั้งบล็อก (Blog)

“ภาพรวมของเทคโนโลยเีวบ็ 3 ทีส่ามารถเข้าถงึได้ มกีารวจิยัทีด่ ีครอบคลมุ 
และมีกรณีการใช้งานหลายรูปแบบ”

– ทิม เบโค (Tim Beico) 
นักพัฒนาหลักของอีเทอเรียม (Ethereum)

“หนังสือเล่มนี้จะเป็นกุญแจส�าคัญในการเข้าใจสิ่งที่รออยู่ข้างหน้า 
จุดประกายเส้นทางการเคลื่อนไหวที่อยู่ขอบของสังคมไปสู่การหยุดชะงักของ
กระแสหลัก”

– โรนีล รัมเบิร์ก (Roneil Rumburg) 
ผู้ร่วมก่อตั้งและ CEO ของออดิอัส (Audius)

“เว็บ 3 มีศักยภาพที่จะเปลี่ยนแปลงประสบการณ์ทางเศรษฐกิจโดย 
การผสานโลกดจิิทัลและโลกจรงิเข้าด้วยกัน เปิดโอกาสให้บรษิทัทีม่กีารเคลือ่นไหว
รวดเรว็เป็นผู้ชนะ วสิยัทศัน์ของแทปส์คอ็ตต์ส�าหรบัอนาคตจะช่วยให้ผูน้�าสามารถ
น�าเทคโนโลยีมาใช้งานได้ ขณะที่เว็บ 3 พัฒนาขึ้นในอีกหลายปีข้างหน้า”

– บิลล์ แม็กเดอมอตต์ (Bill McDermott) 
CEO ของเซอร์วิซนาว (ServiceNow)

“หนงัสือที่จ�าเปน็ตอ้งอ่านส�าหรับทกุคนที่ต้องการเรยีนรู้เกีย่วกับเหตุผล
ที่อินเทอร์เน็ตมีกรรมสิทธิ์ในตัวหรือเว็บ 3 จึงมีความส�าคัญเป็นอย่างยิ่ง”

– อเล็กซานเดอร์ เลนาร์ด ลาร์เซน (Aleksander Leonard Larsen) 
ผู้ร่วมก่อตั้งและ CEO ของสกายเมวิส (Sky Mavis)

“น่าประทบัใจ! คลืน่แห่งนวตักรรมก�าลงัจะเปลีย่นแปลงชวีติของเรา โอกาส
ส�าหรับวันพรุ่งนี้ที่ดีกว่า หากเรามีส่วนร่วมในการก�าหนดมันในวันนี้”

– เบอริล ลี (Beryl Li) 
ผู้ร่วมก่อตั้งยิลด์กิลด์เกมส์ (Yield Guild Games)
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“แทปส์ค็อตต์วิเคราะห์ถึงค�าสัญญาอันยิ่งใหญ่ รวมทั้งอันตรายของ 
เว็บ 3 ด้วยความชัดเจนและความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง”

– ซิม ชาบาลาลา (Sim Tshabalala) 
CEO และกรรมการผู้จัดการของสแตนดาร์ดแบงก์กรุ๊ป (Standard Bank Group)

“แทปส์ค็อตต์ส�ารวจพรมแดนใหม่นี้และเปิดหน้าต่างสู่อนาคตท่ีพิเศษ 
และมหัศจรรย์ ลองเปิดหนังสือเล่มนี้อ่านเพื่อท�าความเข้าใจให้ดียิ่งขึ้นว่า 
นักสร้างสรรค์เหล่านี้ก�าลังพาเราไปที่จุดใด” 

– ทิม เดรเปอร์ (Tim Draper) 
ผู้ก่อตั้งและกรรมการผู้จัดการของเดรเปอร์แอสโซชิเอตส์ (Draper Associates)

“สามสบิห้าปีทีแ่ล้ว ดอน แทปส์ค็อตต์ (Don Tapscott) เริม่ให้ค�าแนะน�า
ที่ยอดเยี่ยมแก่ผมเกี่ยวกับความหมายของโลกที่ก�าลังเข้าสู่ยุคดิจิทัล ตอนนี้
ลกูชายของเขา อเลก็ซ์ก�าลังน�าเราไปต่อบนถนนเส้นน้ีด้วยคณุสมบตัเิดยีวกนัของ 
ความตรงไปตรงมา ความเข้าใจ และการท�าให้เราเข้าใจโลกรอบตัว” 

– บ็อบ เร (Bob Rae) 
ทูตและผู้แทนถาวรแห่งประเทศแคนาดาประจ�าสหประชาชาติในรัฐนิวยอร์ก

“คู่มือที่จ�าเป็นส�าหรับการเปลี่ยนแปลงอย่างลึกซ้ึง แทปส์ค็อตต์ติดตาม
รากฐานของเศรษฐกิจการเป็นเจ้าของดิจิทัลที่ก�าลังเกิดขึ้น”

– เบร็ตต์ วินตัน (Brett Winton) 
หัวหน้านักวิเคราะห์อนาคตของอาร์กอินเวสต์เมนต์แมเนจเมนต์ 

(Ark Investment Management)

“หนงัสอืเล่มใหมข่องแทปสค์อ็ตต์ได้ตรวจสอบผลกระทบทางวฒันธรรม
อันลึกซึ้งของเว็บ 3 อย่างถี่ถ้วน นี่คือหนังสือที่จ�าเป็นส�าหรับทุกคนที่สนใจใน
พรมแดนใหม่ของเว็บ” 

– อัลเลน เลา (Allen Lau) 
ผู้ร่วมก่อตั้งทูสมอลล์ฟิชเวนเจอร์ส (Two Small Fish Ventures) และ 

ผู้ร่วมก่อตั้งและอดีต CEO ของวัตต์แพด (Wattpad)
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“ตัวอย่างที่น่าสนใจเกี่ยวกับอนาคตของธุรกิจดิจิทัล สังคม และทิวทัศน์
ทางเทคนิคที่เติบโตขึ้นเรื่อย ๆ ของเรา โดยกล่าวถึงทั้งความเสี่ยงและโอกาส 
ทัง้ยงัให้ข้อมลูเชงิลกึทีเ่ฉพาะเจาะจงเกีย่วกบัจดุทีใ่ช้ประโยชน์ในอนาคตดจิทิลั”

– โทนี สก็อตต์ (Tony Scott) 
ประธานและ CEO ของอินทรูชัน (Intrusion)

“เวบ็ 3 จะเปลีย่นแปลงพืน้ฐานวธิกีารพฒันาบรกิารอนิเทอร์เนต็ นีคื่อหนงัสอื 
ที่จ�าเป็นในการท�าความเข้าใจเว็บ 3 และบทบาทที่บล็อกเชนจะมีต่อการพัฒนา
ความก้าวหน้า”

– ดาร์เรน เอนต์วิสเติล (Darren Entwistle) 
CEO ของเทลัสคอมมิวนิเคชันส์ (Telus Communications, Inc.)

“เวบ็ 3 เป็นหนงัสอืเล่มใหม่ของแทปส์คอ็ตต์และเป็นการเปิดเผยทีน่่าทึง่ 
ของนกัสร้างสรรค์นวตักรรมจากทกุแห่งหนควรอ่านหนงัสอืเล่มนีก่้อนทีจ่ะวางแผน 
เส้นทางของพวกเขา”

– จอห์น รูฟโฟโล (John Ruffolo) 
ผู้ก่อตั้งและหุ้นส่วนผู้จัดการของเมเวอริกซ์ (Maverix)

“เครือ่งมอืทีข่าดไม่ได้ส�าหรับการท�าความเข้าใจเวบ็ 3 ในช่วงเวลาทีค่วามฝัน 
ในการกระจายอ�านาจและควบคุมโดยจ�านวนผู้ใช้ที่มากขึ้นของอินเทอร์เน็ตนั้น
ก�าลังจะกลายเป็นความจริงกระแสหลัก”

– คามิลา รุสโซ (Camila Russo) 
ผู้ก่อตั้งเดอะดีไฟแอนต์ (The Defiant) และผู้เขียนหนังสือ The Infinite Machine

“อเลก็ซ์ แทปส์คอ็ตต์น�าเสนอมมุมองทีค่รอบคลมุและเข้าใจง่ายเกีย่วกบั 
เวบ็ 3 รวมถึงค�ามัน่สญัญาของนวตักรรมทีไ่ม่ต้องขออนญุาต การเป็นเจ้าของแบบ 
กระจายอ�านาจ และโอกาสในเชงิสร้างสรรค์หรอืเศรษฐกิจส�าหรบัทกุคน ส�าหรบั 
นกัสร้างนวตักรรมและผูน้�าไปใช้ ผูก้�าหนดนโยบาย ผู้ประกอบการ และผูท้ีส่นใจ 
เทคโนโลยี นี่คือคู่มือที่ขาดไม่ได้ส�าหรับอนาคตของเรา”

– เพอเรียนน์ บอริง (Perianne Boring) 
ผู้ก่อตั้งและ CEO ของหอการค้าดิจิทัล (Chamber of Digital Commerce)
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“แทปสค็อตต์ฉายแสงส่องทางสู่อนาคตดิจิทัลของเราอย่างเช่ียวชาญ 
ซึ่งตรงกับความทะเยอทะยานด้านดิจิทัลของดูไบและสหรัฐอาหรับเอมิเรตส ์
อย่างสมบูรณ์แบบ คู่มือที่จ�าเป็นอย่างยิ่งส�าหรับยุคเว็บ 3”

– มาร์วาน อัล ซารูนี (Marwan Al Zarouni) 
CEO ของศูนย์บล็อกเชนดูไบ (Dubai Blockchain Center)

“ในฐานะนักลงทุนและผู้เขียน อเล็กซ์ แทปส์ค็อตต์มีเทคโนโลยีอยู่ใน 
สายเลือด หนงัสือเล่มใหม่ของเขาผสมผสานความรอบรูด้้านเทคโนโลยกีบัข้อมลู
เชิงปฏิบัติที่มีประโยชน์อย่างมากและความมั่นใจเกี่ยวกับทิศทางท่ีเทคโนโลยี
ก�าลังน�าพาเราไป เว็บ 3 เป็นสิ่งที่จ�าเป็นต้องอ่านอย่างแท้จริง เป็นพิมพ์เขียวที่
น่าสนใจและใช้งานได้จริงส�าหรับอนาคต” 

– สจวร์ต เครเนอร์ (Stuart Crainer) 
ผู้ร่วมก่อตั้งทิงเกอร์ส 50 (Thinkers 50)

“หนังสือทีน่่าประทบัใจและน่าสนใจ ซึง่มศีกัยภาพทีจ่ะเริม่ต้นบทสนทนา

เกี่ยวกับคริปโทเคอร์เรนซีใหม่ทั้งหมด แสดงให้เห็นว่ารูปแบบใหม่ของเว็บ 
และอนิเทอร์เนต็เป็นพลงัทีไ่ม่เคยมมีาก่อนและทรงพลงัส�าหรบัความเจรญิรุง่เรอืง”

– ทามารา ฮาเซน (Tamara Haasen) 
ประธานของอินพุตเอาต์พุต (Input Output)



– จิรายุส “ท๊อป” ทรัพย์ศรีโสภา 
ผู้ก่อตั้งและ CEO กลุ่มบริษัทบิทคับ (Bitkub)

เวบ็ 3 มองเหน็อินเทอรเ์น็ต 
ท่ีกระจายอ�านาจ ซึ่งเสรมิสรา้งพลงั

ใหกั้บบุคคลและเปลีย่นแปลงอุตสาหกรรม
อเลก็ซ ์แทปสค็์อตต์

ไดส้รา้งสรรค์ผลงานคลาสสกิท่ียัง่ยนื
อีกเลม่หน่ึง

“

”
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บทน�ำ

ในอดีตซิลิคอนแวลลีย์ (Silicon Valley) เคยถูกเรียกว่า “หาดกาลาปากอส
แห่งเทคโนโลยี” เนื่องจากมีการผสมผสานของแรงงานฝีมือ เงินทุน เทคโนโลยี 
วัฒนธรรม รวมท้ังการวิจัยและพัฒนาของรัฐบาลที่ท�าให้เกิดผู้ประกอบการ 
ด้านเทคโนโลยีอย่างแพร่หลาย ซึ่งเป็นผู้ก่อตั้งบริษัทอินเทอร์เน็ตยักษ์ใหญ่ใน 
ปัจจุบันขึ้นมา ระบบเวิลด์ไวด์เว็บ (World Wide Web : WWW) หรือเรียกสั้น ๆ 
ว่าเว็บ ได้รับการคิดค้นโดยเซอร์ทิม เบอร์เนิร์ส-ลี (Sir Tim Berners-Lee) 
นักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ชาวอังกฤษที่เซิร์น (CERN) หรือองค์การวิจัย 
นิวเคลียร์ยุโรป (European Organization for Nuclear Research) ประเทศ 
สวิตเซอร์แลนด์ แต่กลับน�ามาใช้เชิงพาณิชย์ในสหรัฐฯ 

ครัง้นีม้คีวามแตกต่างออกไป เว็บ 3 ซึง่เป็นหวัข้อของหนงัสอืเล่มนีป้รากฏ
ขึ้นในช่วงเวลาที่เครื่องมือทางเทคโนโลยีและทุนมนุษย์มีการกระจายตัวมาก
ขึ้นกว่าที่เคย ในปี ค.ศ. 1993 ขณะที่ผู้บุกเบิกเว็บก�าลังสร้างพื้นท่ีแรกบนโลก
ออนไลน์ ครึ่งหน่ึงของโลกยังไม่เคยมีโทรศัพท์ใช้เลย แต่ตอนนี้มากกว่าสองใน
สามของคนทัว่โลกมสีมาร์ตโฟนทีเ่ชือ่มต่อกบัอนิเทอร์เนต็ อ้างองิจากค�าพดูของ 
วิลเลียม กิบสัน (William Gibson) นักเขียนนิยายวิทยาศาสตร์ที่ว่า “อนาคต 
มาถงึแล้ว” และความสามารถและเทคโนโลยกีไ็ด้รับการเผยแพร่เกอืบเท่าเทยีม
กันแล้ว หากเว็บ 1 และเว็บ 2 ท�าให้การเข้าถึงข้อมูลไม่เหลือมล�้ากันและท�าให้ 
ง่ายขึ้นในการพบปะและท�างานร่วมกันทางออนไลน์ เว็บ 3 ได้จัดเตรียม 
เคร่ืองมอืท่ีมปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ในการสร้างรายได้ การเป็นเจ้าของสนิทรพัย์ 
และการสร้างความมั่งคั่งบนเวทีที่เท่าเทียมกันในระดับโลก กระจายอ�านาจ
และอิทธิพลในกระบวนการนั้น หากการแพร่กระจายของเทคโนโลยีท�าให้โลก 
“แบนขึ้น” เว็บ 3 จะเป็นดั่งรถบดอัด
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ผมเริ่มเขียนเกี่ยวกับบิตคอยน์ (Bitcoin) เป็นครั้งแรกในปี ค.ศ. 2014 

ก่อนที่ค�าว่า เว็บ 3 จะกลายเป็นภาษาพูดทั่วไป ด้วยอาชีพเป็นนักการธนาคาร 

ด้านการลงทุนและผู้ถือใบอนุญาต CFA (Chartered Financial Analyst) 

ในการเงินแบบดั้งเดิม (ซึ่งเพื่อน ๆ ในเว็บ 3 ของผมจะเรียกว่านัก “เทรดไฟ 

(TradFi) ”)* ผมคิดว่าผมก�าลังศึกษาเทคโนโลยี การเงิน ใหม ่ๆ

ในปี ค.ศ. 2015 ผมเริม่โครงการวจิยัขนาดใหญ่กบัดอน แทปส์คอ็ตต์ (Don 

Tapscott) พ่อของผม เราได้ตีพิมพ์ผลการวิจัยของเราในหนังสือ “Blockchain 

Revolution” ระหว่างการวิจัยนั้น ผมได้รับรู้ว่าเทคโนโลยีอเนกประสงค์นี้ 

ก�าลังน�าพาเข้าสู่อินเทอร์เน็ตอันทรงคุณค่ารูปแบบใหม่ที่จะเปลี่ยนทุกอย่าง 

ในขณะนั้นสิ่งนี้ไม่ชัดเจนส�าหรับคนภายนอก และเราต้องเผชิญกับผู้กังขา

มากมายซึ่งก็เหมือนกับตอนนี้ ในปี ค.ศ. 2016 เมื่อ “Blockchain Revolution” 

วางจ�าหน่าย มูลค่าตลาดรวมของสินทรัพย์ดิจิทัลทั้งหมดซึ่งเราเรียกว่า โทเคน 

(Token) และเป็นสนิทรพัย์ขัน้พืน้ฐานของเวบ็ 3 อยูท่ีป่ระมาณ 10 พนัล้านดอลลาร์ 

หากอุตสาหกรรมทั้งหมดเป็นบริษัทที่มีการซื้อขายในตลาดหลักทรัพย์ มันคง 

เพิ่งแตะดัชนี S&P 500 แบรนด์ผู้จ�าหน่ายกางเกงล�าลองอย่างแก็ป (GAP) เคยมี

มลูค่ามากกว่าอตุสาหกรรมเวบ็ 3 ทัง้หมด แต่วนันีส้นิทรพัย์เว็บ 3 มมีลูค่ามากกว่า 

100 เท่า หนังสือเล่มนี้ได้สร้างปฏิกิริยาและได้รับผลประโยชน์จากจังหวะเวลา 

ทีเ่หมาะสมอย่างยิง่ (เฮ้ โชคดมีากกว่าฉลาด!) ด้วยการแปลเป็น 20 ภาษาทัว่โลก

ตั้งแต่ปี ค.ศ. 2016 ผมได้เดินทางไปเกือบ 40 ประเทศ เยี่ยมชม 

ทุกทวีปยกเว้นแอนตาร์กติกา (Antarctica) และพบกับผู้ประกอบการท้องถิ่น 

ผู้ก�าหนดนโยบาย ผู้น�าธุรกิจ และประชาชนทั่วไป สิ่งที่ท�าให้ผมประทับใจที่สุด

* เทรดไฟ (TradFi) ย่อมาจากค�าว่า “Traditional Finance” คือระบบการเงินแบบดั้งเดิมอย่าง
ธนาคารต่าง ๆ  ถอืเป็นระบบทีมี่ความปลอดภยัสูง ต้องผ่านการยนืยนัตวัตนด้วย KYCK (Know Your 
Customer) หรือแปลได้ว่า “การท�าความรู้จักกับลูกค้า” ซึ่งหมายถึงกระบวนการพิสูจน์ตัวตน 
ในการท�าความรู้จักลูกค้าที่สามารถระบุตัวตนและพิสูจน์ตัวตนได้อย่างถูกต้องก่อน
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คอืการกระจายตวัของนวตักรรมเวบ็ 3 ทัว่โลก การเดินทางโดยเครือ่งบนิได้กลาย 

เป็นเครื่องข้ามเวลาพาผมไปยัง “อนาคต” ท่ีแตกต่าง เช่น ไปอิสตันบูล ที่ซึ่ง 

พลเมืองจ�านวนมากชอบท�าธุรกรรมและเก็บมูลค่าสินทรัพย์ในสกุลเงินดิจิทัล 

ไปสิงคโปร์ ซึ่งเป็นฐานทัพของอุตสาหกรรมเว็บ 3 ที่ก�าลังเติบโตของเอเชีย 

ไปไทย  ที่ซึ่งผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตก�าลังทดลองใช้ชุดเคร่ืองมือของเว็บ 3 เพื่อ 

เริ่มต้นงานใหม่ทางออนไลน์ ไปดูไบ ที่ซึ่งรัฐบาลได้ก�าหนดให้เว็บ 3 เป็นหัวใจ 

ส�าคัญของแผนงานที่กว้างขึ้นเพ่ือดึงดูดผู้ที่มีความสามารถและเงินทุนจาก 

ทั่วโลก ไปลอนดอน ซึ่งในเดือนมิถุนายน ค.ศ. 2023 ริชี ซูนัก (Rishi Sunak) 

นายกรัฐมนตรีของอังกฤษได้แบ่งปันความตั้งใจของเขาที่จะ “ท�าให้อังกฤษ

กลายเป็นศูนย์กลางเว็บ 3 ของโลก” เมื่อลงจอดในโทรอนโต ซึ่งเคยเป็นผู้น�าใน 

เว็บ 3 อยู่ช่วงหนึ่ง ผมรู้สึกเหมือนตอนที่มาร์ตี แม็กฟลาย (Marty McFly) ขับรถ 

ลงจอดในทุง่ข้าวโพดเมือ่ปี ค.ศ. 1950 (จากภาพยนตร์เรือ่ง Back to the Future)

ในการเดินทางของผม ผมยังพบว่ามีความเข้าใจผิดเกี่ยวกับเทคโนโลยีนี้ 

ที่แพร่กระจายไปทั่ว ซึ่งถูกเผยแพร่โดยสื่อบางแห่ง ผู้น�าธุรกิจ และรัฐบาล 

พวกเขาสร้างอปุสรรคในการเป็นผูป้ระกอบการเวบ็ 3 สิง่นีก้เ็ป็นปรากฏการณ์ไป

ทัว่โลก ผูม้อี�านาจในระบบเก่าทัว่โลกต่างดิน้รนเพือ่การยอมรบัสิง่ใหม่ พวกเขาชีไ้ป 

ที่การล่มสลายในปี ค.ศ. 2022 ของ FTX ซึ่งเป็นแพลตฟอร์มแลกเปลี่ยน

สกุลเงินดิจิทัลที่โดดเด่น และการล้มละลายของผู้ให้กู ้คริปโทเคอร์เรนซี 

(Cryptocurrency) เช่น เซลเซียส (Celsius) และวอยเอเจอร์ (Voyager) เพื่อ 

แสดงถึงความกังวลต่อเทคโนโลยีเกี่ยวกับเว็บ 3 แม้ว่าเทคโนโลยีใหม่นี้จะ 

สร้างสรรค์และมีประโยชน์เมื่อควบคุมโดยธนาคารกลางหรือบริษัทใหญ่ แต ่

เป็นผลลบต่อสังคมเมื่อปล่อยทิ้งไว้ในตลาดเสรี ซึ่งตลาดใหม่นี้ได้สร้างทั้ง 

นักเก็งก�าไรและอาชญากรที่หลีกเลี่ยงการบังคับใช้กฎหมาย ในความเป็นจริง

เราสามารถโทษการล่มสลายของบริษัทเหล่านี้ ซ่ึงไม่ได้อยู่ท่ีเทคโนโลยี แต่อยู ่

ที่ความหยิ่งผยองของผู้ที่ใช้มัน
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เหตุการณ์ในปี ค.ศ. 2022 ท�าให้มีคราบโคลนเกาะบนกระจกหน้า
รถเพิ่มขึ้น ท�าให้ผมรู้สึกถึงความเร่งด่วนในการวิเคราะห์อย่างครอบคลุมว่า
ก�าลังเกิดอะไรขึ้น ดังเช่นในทุก ๆ อุตสาหกรรมใหม่ หลายบริษัทสตาร์ตอัป
ก�าลังพยายามสร้างอนาคตนี้ และหลายแห่งจะกลายเป็นเพียงหมายเหตุใน
การเปลี่ยนแปลง ซ่ึงน่ันเป็นเร่ืองปกติ แม้ว่าหนังสือเล่มนี้จะน�าเสนอเร่ืองราว 
และความเข้าใจของผู้สร้าง ผู้ก่อสร้าง และนักฝันหลายสิบคน แต่ไม่ได้เกี่ยวกับ 
โชคชะตาขององค์กร บุคคล หรือบริษัทใดบริษัทหน่ึง ผมจะไม่แชร์เรื่อง
ซุบซิบในอุตสาหกรรมหรือคาดการณ์ราคาของสินทรัพย์ใด ๆ ในหนังสือเล่มนี้ 
เพื่อให้แน่ใจว่าโทเคนเป็นกุญแจส�าคัญส�าหรับเว็บ 3 โทเคนหลาย ๆ ตัวจะม ี
มูลค่ามหาศาล โดยเฉพาะตัวที่แสดงถึงความเป็นเจ้าของในโปรโตคอลพื้นฐาน 
หรอืองค์กรทียึ่ดครองพ้ืนทีใ่นตลาดได้มากทีส่ดุ หากคณุก�าลงัมองหาราคาเป้าหมาย 
หรือค�าแนะน�าการลงทุน ผมขอแนะน�าให้มองหาที่อื่น นี่เป็นหนังสือที่มีแนวคิด
ที่ยั่งยืน ไม่ใช่กลยุทธ์ซื้อเข้า/ขายออก ผมใช้ข้อมูลเป็นจุดเปรียบเทียบในเวลา 
นีเ่ป็นพืน้ทีแ่ห่งนวตักรรมทีมี่ชีวิตชีวาและผนัผวนอย่างมาก ท�าให้ผูอ่้านต้องศกึษา
แหล่งข้อมูลของผมส�าหรับข้อมูลล่าสุด 

หนงัสอืเล่มนีไ้ม่ได้เป็นการศกึษาทกุแง่มมุของผูเ้ล่นทกุคนในอตุสาหกรรม
ใหม่นี้อย่างละเอียด การท�าเช่นนั้นในเวลาที่จ�ากัดย่อมเป็นไปไม่ได้ สิบปีที่แล้ว 
ระหว่างการพัฒนาต้นฉบับ ผมสามารถเรียกตัวผู้ก่อตั้งทุก ๆ คนในอุตสาหกรรม 
นี้มาได้ แต่ตอนนี้กลับท�าไม่ได้แล้ว ในหนังสือเล่มนี้ผมพยายามเชื่อมโยงความรู้
ต่าง ๆ ในโลกเว็บ 3 เพื่อถอดความส�านวนของไอรีน บาเยโฆ (Irene Vallejo) 
นักประวัติศาสตร์ ผมเชื่อมโยงจุดต่าง ๆ ในภาษาที่คนทั่วไปเข้าใจได้

อย่างไรก็ตาม หนังสือเล่มนี้รวบรวมข้อมูลจากเวลาครึ่งทศวรรษใน 
การวิจัย การลงทุน การปฏิบัติ และการท�างานร่วมกันในเว็บ 3 ในปี ค.ศ. 2017 
ผมและพ่อได้ก่อตั้งสถาบันวิจัยบล็อกเชน (Blockchain Research Institute) 
ซ่ึงได้ด�าเนนิการวจิยัมากกว่าหนึง่ร้อยโครงการเกีย่วกบัผลกระทบของบลอ็กเชน
และเว็บ 3 ในทุกอุตสาหกรรม ตั้งแต่ด้านการดูแลสุขภาพและบริการทางการเงิน 



15 

ไปจนถึงพลังงานและความบันเทิง การวิจัยได้ช่วยให้เกิดแนวคิดมากมายใน
หนังสือเล่มนี้

นอกจากนี้ผมยังต้องสัมภาษณ์มากกว่า 50 สิบครั้งเพื่อน�าข้อมูลมาเขียน
หนังสือเล่มน้ีเว็บ 3 นั้นเป็นเขตแดนทางเศรษฐกิจอันดับแรกและส�าคัญที่สุด 
ดังนั้นผมจึงอยากพูดคุยกับผู้บุกเบิกที่มีความคิดทางด้านธุรกิจ เช่น ยัต ซิว 
(Yat Siu) ผูร่้วมก่อตัง้บรษิทัแอนโิมกาแบรนด์ส (Animoca Brands) ซวิได้รบังาน
แรกเมือ่ยงัเป็นวยัรุน่ทีบ่รษิทัอาตาร ิ(Atari) ในช่วงปี ค.ศ. 1980 หรอืยคุ 80 และ
ได้พบกับเว็บ 3 ในปี ค.ศ. 2017 ต่อมาเขาวางเดิมพันอนาคตบริษัทไว้กับเว็บ 3 
และสนบัสนนุผูส้ร้างสรรค์นวตักรรมเกมเวบ็ 3 หลายคน สบิปีทีแ่ล้วเจเรม ีอลัแลร์ 
(Jeremy Allaire) มีความคิดท่ีจะสร้าง “HTTP ส�าหรับการเงิน” เครื่องมือ
ช�าระเงินท่ีเกิดขึ้นจากอินเทอร์เน็ตส�าหรับเงินดอลลาร์และสกุลเงินอื่น ๆ บริษัท 
“เซอร์เคิล (Circle)” ของเขาได้สร้างเหรียญสเตเบิลคอยน์ USDC จนเมื่อปี ค.ศ. 
2022 ได้เป็นตัวขับเคลื่อนธุรกรรมแบบออนเชน (On-chain)* สะสมมูลค่า 8.6 
ล้านล้านดอลลาร์ ผู้บุกเบิกอีกคนหนึ่งคือซันนี อักการ์วาล (Sunny Aggarwal) 
ได้ลาออกจากมหาวทิยาลยัแคลฟิอร์เนยี (University of California) เมอืงเบร์ิกลย์ี 
หลังจากทีอ่าจารย์ผูส้อนวทิยาการคอมพิวเตอร์ปฏเิสธทีจ่ะให้เขาข้ามการทดสอบ 
เพ่ือไปประชุมเว็บ 3 เขาได้ค้นพบการออสโมซิส ซึ่งเป็นการแลกเปลี่ยนแบบ
กระจายอ�านาจที่ขับเคลื่อนการท�าธุรกรรมแบบเพียร์ทูเพียร์ (Peer to Peer : 
P2P)** ทีไ่ม่มปัีญหาในสนิทรพัย์หลายสบิรายการ อกีหนึง่ผูป้ระดษิฐ์คอื อนาโทลี 
ยาโคเวนโก (Anatoly Yakovenko) ได้อธิบายไว้ในพอดแคสต์ DeFi Decoded 

 * ธุรกรรมแบบออนเชน (On-chain) คือธุรกรรมคริปโทเคอร์เรนซีที่เกิดขึ้นโดยตรงบนบล็อกเชน 
และได้รับการบันทึกและตรวจสอบโดยใช้กลไกของมัน ทุกธุรกรรมนั้นจะถือว่าเกิดขึ้นหลังจากมี
การปรับเปลี่ยนบล็อกเชนอย่างเหมาะสมเท่านั้น

** เพียร์ทูเพียร์ (Peer to Peer : P2P) คือลักษณะเครือข่ายที่เก็บไฟล์และการเชื่อมต่อกับอุปกรณ์
ต่าง ๆ ไว้ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้แต่ละคน โดยไม่มีคอมพิวเตอร์ส่วนกลางหรือเซิร์ฟเวอร ์
คอยควบคุมหรืออนุญาต
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ของผมว่า เขาตระหนักได้ว่าการผูกขาดของสมาร์ตโฟนแอปเปิลและกูเกิลก�าลัง 

กีดกันการพัฒนาแอปพลิเคชันเว็บ 3 บนแพลตฟอร์มโซลานา (Solana) ของเขา 

ดังนั้นยาโคเวนโกจึงเปิดตัวโทรศัพท์และระบบปฏิบัติการคู่แข่ง

เราได้พูดคุยกับนักเทคโนโลยีและบุคคลที่เรียกว่า “นักพัฒนาหลัก” 

ซึ่งก�าลังสร้างโครงสร้างพ้ืนฐานที่จ�าเป็นของเว็บ 3 เราได้พูดคุยกับทิม เบโค 

(Tim Beiko) นกัพฒันาหลกัทีอ่เีทอเรยีม (Ethereum) เขาท�างานร่วมกบัผูอ้ืน่ใน 

การปรับปรุงเครือข่ายที่รู้จักกันในนาม “เดอะเมิร์จ (The Merge)” คล้าย ๆ  กับ 

การเปลีย่นเครือ่งยนต์ของเครือ่งบนิเจต็ไลเนอร์ความเรว็เหนอืเสยีงทีบ่รรทกุสนิค้า 

มลูค่า 2 แสนล้านดอลลาร์ระหว่างบนิโดยไม่ท�าให้รถเขน็เครือ่งดืม่คว�า่ เราพดูคยุกบั

เควนิ โอวอกก ี(Kevin Owocki) และสกอ็ตต์ มัวร์ (Scott Moore) จากกิตคอยน์ 

(Gitcoin) ซึ่งจัดหาเงินทุนหลายล้านให้กับผู้ประกอบการทางสังคมในเว็บ 3 ซึ่ง 

ท�าให้เราได้รับความกระจ่างและมีแรงบันดาลใจ จิมมี เวลส์ (Jimmy Wales) 

ผูก่้อตัง้วกิพิเีดยี (Wikipedia) เปิดใจให้เวบ็ 3 แต่กลบัไม่มัน่ใจเกีย่วกบัประโยชน์

ท่ีวิกิพีเดียจะได้รับจากเว็บ 3 ผู้บริหารหลายคนบอกเราว่าพวกเขาพัฒนาจาก 

การคิดว่า “บล็อกเชนในองค์กร” แบบปิดเป็นแอปส�าคัญที่สุดของเทคโนโลยีนี้ 

ไปสูก่ารตระหนักว่าเครือข่ายสาธารณะคือนวัตกรรมที่แท้จริงเช่นเดียวกับเว็บได้ 

อย่างไร ผูท้ี่กงัขาเรือ่งเวบ็ 3 ต่างแบ่งปันความไม่พอใจของพวกเขา (ซึง่บางอย่าง 

ถูกต้อง) ให้ผมฟัง

นักลงทุนที่กล้าเสี่ยงอย่างเจสซี วอลเดน (Jesse Walden) จาก 

แวเรียนต์ฟันด์ (Variant Fund) และอาเรียนนา ซิมป์สัน (Arianna Simpson) 

จากแอนดรีสเซนโฮโรวิตซ์ (Andreessen Horowitz) ได้เล่าถึงการเดินทาง

ส่วนตัวที่น�าพาพวกเขาไปสู่เว็บ 3 คริส จิอันคาร์โล (Chris Giancarlo) อดีต

ประธานของหน่วยงานก�ากับการซื้อขายสินค้าโภคภัณฑ์และสัญญาซื้อขาย 

ล่วงหน้าของสหรัฐฯ (US Commodity Futures Trading Commission) ได้

มีส่วนร่วมในการพิจารณาทิศทางการควบคุมและนโยบายของเว็บ 3 เช่นเดียว
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กับชีลา วอร์เรน (Sheila Warren) และคริสติน สมิท (Kristin Smith) ที่เป็น

หัวหน้ากลุ่มผู้สนับสนุนอย่างคณะกรรมการคริปโทเพื่อนวัตกรรม (Crypto 

Council for Innovation) และสมาคมบล็อกเชน (Blockchain Association) 

ในวอชิงตัน ตามล�าดับ

เว็บ 3 ยังเป็นพรมแดนทางวัฒนธรรมอีกด้วย ซึ่งสามารถเห็นได้ชัดเจน

ในการสนทนากับศิลปินเว็บ 3 เช่น พีเพิลพลีเซอร์ (Pplpleasr)* ท่ีไม่เปิดเผย 

ชือ่จรงิ ผูซ้ึง่ก�าลงัพลิกโฉมการเล่าเรือ่ง และเจสซ ีนกิสนั-โลเปซ (Jessie Nickson-

Lopez) นักเขียนบทส�าหรับรายการฮิตอย่าง Narcos: Mexico และ Stranger 

Things ซึ่งท�างานเสริมในฐานะผู้ประกอบการเว็บ 3 กับคอลเลกชัน NFT**

สตาร์ตอัปของเธออย่าง MV3 เธอต้องการเปลี่ยนแปลงฮอลลีวูดใหม่ ผู้บริหาร 

วิดีโอเกมหลายคนในฟิลิปปินส์และที่อื่น ๆ ได้บอกผมว่า เว็บ 3 ส่งเสริมให้ 

นักพัฒนาที่ขาดแคลนเงินทุนในภาคใต้ของโลกมีเครื่องมือในการหาเงินทุน 

ส�าหรับโปรเจกต์ใหม่ ๆ ยกระดับพลังสร้างสรรค์ของกลุ่มคนท่ีมักถูกมองข้าม 

วัฒนธรรมต้องการแบบจ�าลองของธุรกิจใหม่ และเว็บ 3 ท�าให้สิ่งนั้นเป็นไปได้ 

ศิลปินชาวฟิลิปปินส์อายุ 8 ขวบชื่อเซวี ขายภาพวาดของเขาในรูปแบบ NFT 

ให้กับผู้ชมทั่วโลก หาเงินได้มากพอส�าหรับจ่ายค่ารักษาโรคออทิสติกที่เขา 

เป็นอยู ่ นั่นจึงท�าให้ผลกระทบของเว็บ 3 ต่อสังคมบรรเทาลงอย่างมาก 

การสัมภาษณ์เหล่านี้ การอ่านหนังสือหลากหลายแนวของผมเอง และการวิจัย

มูลค่าหลายล้านดอลลาร์จากสถาบันวิจัยบล็อกเชนล้วนเป็นฐานข้อมูลส�าหรับ

การศึกษาเกี่ยวกับเว็บ 3 นี้

 * พีเพิลพลีเซอร์ (Pplpleasr) เป็นศิลปินดิจิทัล NFT ชื่อดังอย่างศิลปินหญิงที่ชื่อเอมิลี หยาง 
(Emily Yang) หรือที่รู้จักในชื่อพีเพิลพลีเซอร์ ซึ่งเป็นหนึ่งในผู้ร่วมก่อตั้งเว็บ 3 แพลตฟอร์มวิดีโอ
ชบิยูา (Shibuya) ซึง่ได้รบัเครดติในฐานะบรษิทัผูผ้ลติในค�าอธบิายมวิสิกวดิโีอเพลง 'Lost' บนยูทบู 

**NFT (Non-Fungible Token) คือโทเคนที่สามารถใช้แทนการเป็นเจ้าของสินทรัพย์ที่มีลักษณะ
เฉพาะตัวได้ และสามารถแปลงสิ่งต่าง ๆ ให้อยู่ในรูปแบบโทเคนได้ เช่น ผลงานศิลปะ ของสะสม 
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หนงัสอืเล่มนีเ้หมาะส�าหรบัทุกคนท่ีใส่ใจในอนาคตและต้องการมส่ีวนร่วม 

ในการก�าหนดมัน บางทีคุณอาจเป็นนักศึกษาที่ก�าลังพิจารณาตัวเลือกอาชีพ 

ของคุณ หรือผู้บริหารที่พยายามท�าความเข้าใจว่าเว็บ 3 หมายถึงอะไรส�าหรับ 

ธุรกิจของคุณ บางทีคุณอาจจะมีงานให้ท�าน้อยในแอฟริกาหรือในอินเดีย แล้ว 

เห็นโอกาสในการเชื่อมต่อกับตลาดแรงงานระดับโลกของเว็บ 3 และท�างาน

ให้กับองค์กรดิจิทัลท้องถิ่นที่เรียกว่า องค์กรอิสระที่มีการกระจายอ�านาจ 

(Decentralized Autonomous Organizations : DAOs) บางทีคุณอาจจะเป็น 

ผู้ประกอบการทางสังคมในภาคส่วนที่ไม่แสวงหาก�าไร และคุณก�าลังประเมินวิธี

ต่าง ๆ  ในการระดมทุนหรือมีส่วนร่วมกับกลุ่มคนรุ่นใหม่ คุณอาจเป็นศิลปินหรือ

นกัเล่าเรือ่งทีก่�าลงัส�ารวจว่าเครือ่งมอืเวบ็ 3 สามารถตอบแทนความคดิสร้างสรรค์

ของคุณได้อย่างไร บางทีคุณอาจเป็นนักการเมืองที่ต้องการดึงดูดการลงทุนใน

เมือง รัฐ หรือประเทศของคุณ หรือบางทีคุณอาจเป็นพลเมืองที่รู้สึกว่าเว็บและ

โลกสามารถดีขึ้นและยุติธรรมกว่านี้ได้

เว็บ 3 เป็นพรมแดนทางเศรษฐกิจและวัฒนธรรมถัดไปของอินเทอร์เน็ต 

บางพรมแดนเหมาะส�าหรับผู้เชี่ยวชาญเท่านั้น และต้องการใช้เงินทุนจ�านวน

มหาศาลหรือความแข็งแกร่งเหนือมนุษย์ เช่น การปีนเขาเอเวอเรสต์ หรือ 

การเดนิทางไปยังดาวองัคาร ทกุพรมแดนน�าเสนอทัง้ความเสีย่งและผลตอบแทน 

แต่พรมแดนที่อุดมสมบูรณ์ที่สุดในประวัติศาสตร์มักถูกผลักดันโดยคนธรรมดา  

หรืออย่างน้อยก็เป็นผู้ที่กล้าหาญมากพอหรือถูกบังคับด้วยสถานการณ์ที่ต้อง 

เก็บสัมภาระของพวกเขาและออกเดินทาง แม้แต่นักส�ารวจที่แข็งแกร่งที่สุดก็

ต้องการผูน้�าทาง ผมหวงัว่าสิง่นีจ้ะพสิจูน์ให้เหน็ว่าเป็นประโยชน์ด้วยความอ่อนน้อม 

ถ่อมตน



ภาค I
กำรหยุดชะงัก
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บทที่ 1     เว็บก�ำลังเขำ้สู่ยุคที่สำม

บ่อยครั้งที่มีเทคโนโลยีใหม ่ๆ  เกิดขึ้นจนท�าให้ระเบียบสังคมเปลี่ยนแปลงและ 
ผันแปรเศรษฐกิจอย่างลึกซึ้งและคาดไม่ถึง การประดิษฐ์แท่นพิมพ์ของ 
โยฮันเนส กูเทนเบิร์ก (Johannes Gutenberg) ในปี ค.ศ. 1440 ท�าให้หนังสือ
และความรู้เข้าถึงประชาชน (ส�าหรับผู้ที่รู้หนังสือ) และเกือบ 80 ปีหลังจาก 
การประดิษฐ์นี้ได้ช่วยให้มาร์ติน ลูเทอร์ (Martin Luther) เผยแพร่หลักค�าสอน
ที่ท้าทายต่อคริสตจักรทั้ง 95 ข้อของเขาอันน�าไปสู่การปฏิรูป นอกจากนี้ยัง 
สร้างยุคของการพิมพ์แผ่นประกาศ นิตยสาร นิยายอาชญากรรม หนังสือลามก 
และโฆษณาสิ่งพิมพ์ การประดิษฐ์เครื่องยนต์ไอน�้าของเจมส์ วัตต์ (James 
Watt) ในปี ค.ศ. 1776 ได้เร่งการพัฒนายุคอุตสาหกรรม เปลี่ยนโฉม 
โลกธรรมชาติอย่างสิ้นเชิง และน�าไปสู่อุตสาหกรรมใหม่ ๆ เช่น รถไฟและ 
การส่ือสารโทรเลข บริษัทยักษ์ใหญ่อย่างยูเอสสตีล (US Steel) ของแอนดรูว ์
คาร์เนกี (Andrew Carnegie) และสแตนดาร์ดออยล์ (Standard Oil) 
ของจอห์น ดี. ร็อกกีเฟลเลอร์ (John D. Rockefeller) และสหภาพแรงงาน
อย่างอเมริกันเฟเดอเรชันออฟเลเบอร์ ((American Federation of Labor) 
ในภายหลังเปลี่ยนเป็น AFL-CIO)

การค้าขายของนกัประดษิฐ์ชาวอติาเลียนชือ่กกูลเีอลโม มาร์โกน ี(Guglielmo 
Marconi) ในด้านการสือ่สารไร้สายโดยบรษิทัวทิยแุห่งอเมรกิา (Radio Corpora-
tion of America) ในช่วงทศวรรษที่ 1920 พร้อมด้วยข่าวสดและรายการที่ได้
รับการสนับสนุนจากบริษัท ท�าให้เกิดสื่อมวลชนและวัฒนธรรมผู้บริโภครูปแบบ
ใหม่ รวมถงึเปลีย่นการเมอืงอย่างมาก เน่ืองจากทัง้ผูท่ี้เผดจ็การและนกัการเมือง
ในระบอบประชาธปิไตยต่างใช้คลืน่วทิยเุพือ่แพร่กระจายความกลวัและความหวงั
อย่างเท่าเทียมกัน โดยเข้าถึงบ้านของผู้ยากไร้และชนชั้นกลางที่ก�าลังเกิดใหม่ 
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ในครึ่งหลังของศตวรรษที่ 20 สงครามเย็นและการแข่งขันส�ารวจ 
อวกาศได้เร่งให้เกดิการบรรจบกันของคอมพวิเตอรแ์ละการสือ่สาร สง่ผลให้เกดิ
การพัฒนาครั้งส�าคัญอีกครั้งอย่างอินเทอร์เน็ต ซึ่งเดิมถูกคิดค้นในช่วงปี ค.ศ. 
1960 เพือ่รกัษาการท�างานของศนูย์บญัชาการของสหรฐัฯ ในกรณีทีถู่กโจมต ีและ 
ต่อมาได้ท�าการค้าร่วมกับการประดิษฐ์เวิลด์ไวด์เว็บของทิม เบอร์เนิร์ส-ลี และ
เวบ็เบราว์เซอร์โมเซอกิ (Mosaic) ของมาร์ก แอนดรสีเซน (Marc Andreessen) 
ในช่วงปี ค.ศ. 1990 อินเทอร์เน็ตและโดยเฉพาะเว็บได้เปลี่ยนแปลงโลกของเรา
ไปอย่างลึกซึ้งแล้ว และตอนนี้ก�าลังเข้าสู่ยุคใหม่ที่สัญญาว่าจะเปลี่ยนแปลงทุก ๆ  
อุตสาหกรรม สังคม และวัฒนธรรมอีกครั้ง

ยุคแรกของเว็บที่ในปัจจุบันเรียกว่าเว็บ 1 (Web1) (ปี ค.ศ. 1992-2002) 
หรือ “เว็บส�าหรับอ่านเท่านั้น (Read-Only Web)” เป็นสื่อกระจายเสียงที ่
น�าเสนอข้อมูลต่าง ๆ เช่น จดหมาย นิตยสาร แค็ตตาล็อก หนังสือพิมพ์ และ
ประกาศจ�าหน่ายสินค้าในรูปแบบดิจิทัล นิตยสารพิมพ์ Wired ที่เปิดตัวธุรกิจ
โฆษณาแบนเนอร์ และบริษัทต่าง ๆ  ทั่วโลกได้แทนที่ฝ่ายจดหมายภายในองค์กร
ด้วยอเีมลและแทนท่ีเอกสารการตลาดด้วยเวบ็ไซต์ ผูใ้ช้สามารถอ่านข้อมลูออนไลน์
ได้ แต่ไม่สามารถโต้ตอบกับมันได้ เว็บ 1 ได้เปิดโอกาสให้ผู้ท่ีมีคอมพิวเตอร ์
เชื่อมต่อเข้าถึงข้อมูล แต่ยังคงเป็นแบบคงที่และเป็นทิศทางเดียว ผู้ใช้เป็นเพียง 
ผู้รับข้อมลูของผู้อืน่ บางเวบ็ท่ีเป็นท่ีรูจ้กัดใีนยคุเวบ็ 1 เช่น สารานกุรมบรแิทนนกิา 
ออนไลน์ (Encyclopedia Britannica Online) อเมริกันออนไลน์หรือเอโอแอล 
(American Online : AOL) เว็บไซต์ไลคอส (Lycos) และเว็บไซต์อัลตาวิสตา 
(AltaVista) ที่ได้ยืมแนวคิดมาจากสื่อก่อนยุคอินเทอร์เน็ต

การใช้ค�าว่า “หน้า (Page)” และ “จดหมาย (Mail)” เช่นเดียวกันกับใน 
“หน้าเวบ็” ที ่“เผยแพร่” และ “จดหมายอเิลก็ทรอนกิส์” บอกทกุอย่างได้ชดัเจน 
เช่น แบบจ�าลองทางความคิดนั้นมีรากฐานมาจากกระดาษและการเผยแพร่ 
การสร้างเว็บ 1 นั้นเป็นแบบ สกีวโอมอร์ฟ (Skeuomorph)* นั่นคือการเป็น

* สกีวโอมอร์ฟ (Skeuomorph) คอืการออกแบบอะไรกต็ามทีย่งัคงรกัษาองค์ประกอบหรอืลกัษณะ
บางอย่างที่เคยจ�าเป็นในอดีตไว้ แม้ว่าในปัจจุบันสิ่งนั้นจะไม่จ�าเป็นแล้วก็ตาม ตัวอย่างที่ชัดเจน
มากที่สุดก็คือ เสียงชัตเตอร์ของการถ่ายรูปในโทรศัพท์มือถือ ซึ่งเลียนแบบเสียงชัตเตอร์ของกล้อง 
ถ่ายรูปในอดีต ทั้ง ๆ ที่มันไม่ได้ใช้กลไกที่ท�าให้เกิดเสียงชัตเตอร์แล้วก็ตาม
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เวอร์ชันดิจิทัลของผลิตภัณฑ์ บริการ หรือแบบจ�าลองธุรกิจที่มีอยู่ก่อน บางครั้ง
เวอร์ชันแรกของผลิตภัณฑ์หรือบริการใหม่อาจมีความคล้ายคลึงกับเวอร์ชันเก่า
ในมติเิดยีวหรอืหลายมติิ เพราะผูอ้อกแบบหรือกลุม่เป้าหมายของผูอ้อกแบบอาจ
ไม่สามารถจนิตนาการถงึอนาคตที่แตกต่างอย่างสิ้นเชิงได ้บ่อยครัง้ที่ผู้ออกแบบ 
และผูป้ระกอบการใช้ประโยชน์จากแบบเดมิเพ่ือช่วยผูช้มเปลีย่นผ่านไปสูส่ิง่ใหม่ 
ท�าให้สิ่งใหม่ดูคุ้นเคยยิ่งขึ้น ตัวอย่างเช่น ผู้ผลิตหลอดไฟฟ้ารุ่นแรก ๆ ออกแบบ 
ให้มีรูปทรงเหมือนเปลวเทียน ไอคอนคอมพิวเตอร์ของถังขยะ แฟ้มไฟล์ และ 
แอปพลิเคชันกล่องจดหมายก็เป็นอีกตัวอย่างหนึ่ง เป็นเวลาหลายปีแล้วที ่
รถยนต์เทสลา (Tesla) รุ่นแรก ๆ มีกระจังหน้าที่โดดเด่น แม้ว่ารถยนต์ไฟฟ้า 
จะไม่จ�าเป็นต้องมีกระจังหน้าก็ตาม

คริส ดกิซนั (Chris Dixon) จากบรษิทัเงนิร่วมลงทนุแอนดรสีเซนโฮโรวติซ์  
(Andreessen Horowitz) กล่าวไว้ว่า “พลังพิเศษของเว็บ 1 คือมันใช้ประโยชน์
จากพลงัของนกัพัฒนาบคุคลทีส่าม จงึเป็นระบบทีถ่กูควบคมุโดยโปรโตคอลแบบ
เปิด ใครก็ตามสามารถเข้ามาและสร้างสิง่ต่าง ๆ  ไม่ว่าจะเป็นเวบ็ไซต์ ชัน้โปรแกรม
ประยกุต์ และชัน้โครงสร้างพืน้ฐานต่าง ๆ  โดยมกีารพัฒนาท่ีขบัเคลือ่นโดยชุมชน 
ซึ่งผมคิดว่าเป็นพลังที่ยิ่งใหญ่มาก”

วิกฤตดอตคอมในช่วงปี ค.ศ. 2000-2001 สร้างความต้องการพัฒนา
เว็บในรูปแบบใหม่ด้วยการประดิษฐ์เทคโนโลยีที่ส�าคัญ ท�าให้เว็บกลายเป็นสื่อ
ส�าหรับการท�างานร่วมกันและการค�านวณ เรียกว่าเว็บ 2 (Web2) หรือเว็บที่
สามารถอ่านและเขียนโต้ตอบกับผู้ใช้งานได้ (Read-Write Web) (ค.ศ. 2002-
2020) ซึ่งมีเครื่องมือส�าหรับการสร้าง แบ่งปัน และพูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาโดยไม่
ได้เจตนาทีท่�าให้เวบ็พัฒนาไปในทศิทางใหม่ ตามศพัท์ทางโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
เราทุกคนสามารถ “เขียน” ลงในเว็บไซต์ โดยเพิ่มเนื้อหาของเราเอง ชุมชน
และองค์กรที่อุบัติในโลกอินเทอร์เน็ตจึงเกิดขึ้น เมื่อพิจารณาถึงวิกิพีเดีย จิมมี 
เวลส์ (Jimmy Wales) และแลร์รี แซงเกอร์ (Larry Sanger) ผู้ร่วมก่อตั้งได้เชิญ 
อาสาสมัครเข้าร่วมแปลหรือเพิ่มเนื้อหาเพื่อสร้างแหล่งข้อมูลที่ส�าคัญระดับโลก 
ในกระบวนการนี้วิกิพีเดียและองค์กรอาสาสมัครอื่น ๆ ท�าหน้าที่ดูแล แต่ไม่ได้



24 

ควบคุมหรือเป็นเจ้าของประโยชน์และพัฒนาเว็บไซต์ของตน ในทางตรงกัน 

ข้าม ยักษ์ใหญ่โซเชียลมีเดียอย่างเฟซบุ๊กและเอกซ์ช่วยให้บุคคลสามารถสร้าง 

และเผยแพร่เน้ือหาของตนเอง รวมกลุ่ม และท�างานร่วมกันทางออนไลน์ 

แต่ผู้ใช้งานไม่สามารถก�าหนดสิทธ์ิการเป็นเจ้าของเนื้อหาได้อย่างชัดเจน ทั้ง 

ยังขาดการมีส่วนร่วมในการก�ากับดูแลแพลตฟอร์มเหล่านี้ ท�าให้ “ผลประโยชน์

ทางเศรษฐกจิของแพลตฟอร์มอนิเทอร์เนต็ทีใ่หญ่ทีส่ดุไม่สอดคล้องกบัผูม้ส่ีวนร่วม

ทีม่ค่ีาทีส่ดุอย่างผูใ้ช้งานของพวกเขา” การรวมกนัของเวบ็ 2 และโทรศัพท์มือถอื 

ท�าให้เกิดการผูกขาดทางธรรมชาติในหลาย ๆ พื้นที่ ตั้งแต่การค้นหาไปจนถึง 

โซเชียลเน็ตเวิร์ก อีคอมเมิร์ซไปจนถึงระบบปฏิบัติการในอุปกรณ์มือถือ ดิกซัน 

ได้กล่าวว่า “เราเคยมช่ีองรายการโทรทศัน์อย่าง CBS, NBC, และ ABC แต่ตอนน้ี 

เรามีเฟซบุ๊ก กูเกิล แอมะซอน และแอปเปิล” 

ความล้มเหลวของเวบ็เก่า
สิง่ประดษิฐ์อนัยิง่ใหญ่ของทมิ เบอร์เนร์ิส-ลยีงัคงเป็นแรงผลกัดันทีดี่เยีย่มในโลก 
แต่ก็ยังมีข้อบกพร่องในประเด็นส�าคัญ ซึ่งเบอร์เนิร์ส-ลีเองก็ยอมรับ หลังจากที่
เวิลด์ไวด์เว็บเริ่มท�างานมาได้ 30 ปี เขาได้เขียนในหนังสือพิมพ์ The Guardian 
เกีย่วกบัมรดกของเวบ็ไซต์ รวมถงึ “แรงจงูใจในทางทีผ่ดิ” ทีส่นบัสนนุ “รปูแบบ
รายได้จากโฆษณาที่ให้รางวัลทางการค้าแก่การคลิกเพื่อดึงดูดความสนใจและ
การแพร่กระจายข้อมูลเทจ็อย่างรวดเรว็” และ “โทนกบัคณุภาพของการสนทนา
ออนไลน์ที่ถูกกระตุ้นด้วยความโกรธและความขัดแย้ง”

มาร์ก ซักเคอร์เบิร์ก (Mark Zuckerberg) จากเฟซบุ๊ก ร่วมกับเจฟฟ ์
เบโซส์ (Jeff Bezos) จากแอมะซอน และเซอร์เกย์ บริน (Sergey Brin) 
และแลร์รี เพจ (Larry Page) จากกูเกิล ในฐานะเจ้าสัวแห่งบ่อน�้ามันใหม่ 
นั่นคือข้อมูลความสนใจของผู้ใช้ ซึ่งถูกแยกส่วน วิเคราะห์ และขายให้กับ 
ผู้ลงโฆษณา ด้วยการผสมผสานของผู้ช่วยดิจิทัลส่วนบุคคล โทรศัพท์มือถือ 
และการเชื่อมต่อ 3G ท�าให้สมาร์ตโฟนกลายเป็นซูเปอร์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ 
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ในมอืของผู้คนนบัพนัล้าน กล้องโทรศพัท์มอืถอืท�าให้ทกุคนเป็นผูส้ร้างสารคดชีวีติ 
ตนเองโดยสตรีมมิ่งข้อมูลมากมาย โทรศัพท์มือถือรวมกับระบบต�าแหน่งที่ต้ัง 
ทั่วโลกเปิดตัวแพลตฟอร์มที่เรียกว่า “เศรษฐกิจแห่งการแบ่งปัน (Sharing 
Economy)”* เพื่อจัดแพ็กเกจและขายความสามารถส่วนเกินของคนอื่น 
แน่นอนว่า “เศรษฐกจิการแบ่งปัน” เป็นค�าทีไ่ม่ตรงกบัความเป็นจรงิ ตวัอย่างเช่น 
บริษัทอูเบอร์ เทคโนโลยีส์ (Uber Technologies Inc.) ผู้ขับขี่จะแบ่งปันเวลา 
และทรัพยากรของตน แต่ไม่ได้มีส่วนร่วมในผลก�าไรของแพลตฟอร์มและไม่มี 
ส่วนร่วมในการก�ากบัดแูลอเูบอร์ ในท�านองเดยีวกนัผู้ขบัขีท่�าให้เครอืข่ายเหล่าน้ีมี
ค่า แต่พวกเขาไม่มส่ีวนได้ส่วนเสยีทางเศรษฐกจิหรอืการก�ากบัดแูลในอเูบอร์ เว้น
แต่พวกเขาจะเป็นนักลงทุนสถาบันหรือเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในอูเบอร์เท่านั้น

เบอร์เนิร์ส-ลีได้แบ่งปันความกังวลของผู้สนับสนุนเว็บ 3 เกี่ยวกับเว็บ 2 
อย่างไรก็ตาม เขาไม่ค่อยมีความกระตือรือร้นเก่ียวกับบล็อกเชน ซึ่งเป็นหนึ่ง
ในเทคโนโลยีหลักของเว็บ 3 ส�าหรับแก้ปัญหาเหล่านี้ “โปรโตคอลบล็อกเชน
อาจจะดีส�าหรับบางส่ิง แต่ไม่ดีส�าหรับโปรเจกต์โซลิด (Solid)” เบอร์เนิร์ส-ล ี
กล่าว เขาก�าลงัพูดถงึโปรเจกต์ของตนเองท่ีจะท�าให้เวบ็เป็นกระบวนการกระจาย
อ�านาจและปรับปรุงความเป็นส่วนตัวขณะที่ยังคงข้อมูลไว้ในมือของผู้ใช้งาน
อนิเทอร์เนต็ ตามมมุมองของเขา บลอ็กเชน “ช้าเกินไป แพงเกนิไป และสาธารณะ
เกินไป การจัดเก็บข้อมูลส่วนบุคคลต้องรวดเร็ว ประหยัด และเป็นส่วนตัว”

เบอร์เนร์ิส-ลียงัได้แบ่งปันความหงดุหงดิของเขากบัการท่ีสาธารณชนสับสน 
ระหว่าง “เวบ็ 3” กบัสิง่ทีเ่ขาเรยีกว่า “เวบ็ 3.0” ซึง่หมายถงึ “เวบ็เชงิความหมาย 
(Semantic Web)” ที่คอมพิวเตอร์สามารถอ่านและประมวลผลข้อมูลจากเว็บ
เพื่อประโยชน์ของทุกคน เขากล่าวว่าเราควรจะเพิกเฉยต่อ “เว็บ 3” เพราะ
มันไม่ใช่เว็บจริง ๆ ในแง่หนึ่งเขาก็พูดถูก แนวคิดของเว็บ 3 ก�าลังเกิดขึ้นใหม่ 

* เศรษฐกจิแห่งการแบ่งปัน (Sharing Economy) คอืรูปแบบเศรษฐกจิทีไ่ม่ได้เน้นการเติบโตแบบลยุ
เดี่ยว แต่ใช้พลังของการแบ่งปันและความร่วมมือ ท�าให้เกิดรูปแบบสินค้าและบริการใหม่ที่ตอบรับ
ความต้องการของผู้คนในวงกว้าง
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มันเปลี่ยนแปลงจากเทคโนโลยีและสถาปัตยกรรมเดิมของเว็บอย่างสิ้นเชิง 

นอกจากนีโ้ปรเจกต์โซลดิของเบอร์เนร์ิส-ลอีาจช่วยแก้ไขปัญหาการเกบ็รวบรวม
ข้อมูลและความเป็นเจ้าของทีเ่ขาและคนอืน่ ๆ  ได้ระบไุว้กบัเวบ็ 2 เมือ่ผูป้ระดษิฐ์
เวิลด์ไวด์เว็บพูดถึงอนาคตของมัน ซึ่งเราควรฟัง 

ผู้สนับสนุนเว็บ 2 คิดว่า เว็บที่เขียนได้แบบใหม่นี้จะลบล้างผู้เฝ้าประตู 
(Gatekeepers) หรอืผูค้วบคมุการเข้าถงึบางสิง่ (ควบคมุสิง่ทีผู่ใ้ช้งานมองเหน็ผ่าน
แพลตฟอร์มของพวกเขา) แต่ยักษ์ใหญ่ของเว็บ 2 กลับกลายมาเป็นผู้เฝ้าประตู
ซะเอง เมื่อรัฐบาลออสเตรเลียออกกฎหมายใหม่ที่ก�าหนดให้เฟซบุ๊ก กูเกิล และ 
บรษิทัอืน่ ๆ  ต้องจ่ายเงนิให้กบัส�านักข่าวออสเตรเลยีเพือ่แสดงลงิก์ข่าวของพวกเขา 
เฟซบุ๊กตอบโต้ด้วยการบล็อกเนื้อหาข่าวทั้งหมดในประเทศท่ี 39 เปอร์เซ็นต์
ของประชากรได้รับข่าวสารจากบริการเหล่านี้ การท�าเช่นนี้ในช่วงการเกิดไฟป่า
และการแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 ปิดกั้นการเข้าถึงบริการของอุตุนิยมวิทยา 
แห่งชาตแิละเจ้าหน้าท่ีสาธารณสขุของรฐับาล ทัง้ทีผู่ค้นก�าลงัรอค�าแนะน�าเก่ียวกับ 
การกระจายวัคซีน รัฐบาลจึงยอมแพ้และยื่นข้อเสนอต่าง ๆ ให้กับเฟซบุ๊ก

ด้วยมูลค่าข้อมูลมหาศาลที่พวกเขามี แพลตฟอร์มเว็บ 2 ได้คิดค้น
เครื่องมือที่ซับซ้อนมากขึ้นเรื่อย ๆ เพื่อจ�าแนกและก�าหนดเป้าหมายผู้ใช้งานใน 
วธิทีีน่ลีเสน (Nielsen) ไม่สามารถส่งมอบให้กบัรายการข่าวของ CBS, NBC และ 
ABC ได้อย่างง่ายดาย แม้ในยุคที่เฟื่องฟูที่สุด โซเชียลมีเดียเจาะจงเป้าหมาย 
ส�าหรับผู้ที่อ่อนไหวต่อข้อความโดยไม่สนใจว่าจะเป็นความจริงหรือไม่ ขยาย 
ความรุนแรง ท�าลายวาทกรรมสาธารณะ แพร่กระจายข้อมูลผิด ๆ และตามที่ 
นักวทิยาศาสตร์หลายคนทีศ่กึษาเรือ่งนีไ้ด้ระบวุ่ามผีลต่อเคมภีายในจติใจ การตรวจ
สอบภายในของเฟซบุก๊สรปุว่า “อลักอรทิมึของเราก�าลงัใช้ประโยชน์จากแรงดงึดดูของ 
สมองมนุษย์ที่มีต่อความขัดแย้ง” และ “ก�าลังขับเคลื่อนผู้คนไปยังห้องสะท้อน
เสยีงของความรนุแรงทีเ่สรมิก�าลงัตนเอง” จนถงึขณะนีค้�าเตอืนดงักล่าวยงัไม่ได้
กระตุ้นให้มีการค้นหาด้านจิตวิญญาณมากนักในกลุ่มงานระดับผู้บริหารภายใน
ของเว็บ 2 (เว็บ 2 มีอัลกอริทึมที่ท�าให้โซเชียลมีเดียส่งผลต่อผู้ใช้งานในแง่ของ
การรับรู้และเข้าใจ) 
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เนื่องจากการค้าขายบนออนไลน์มีมากขึ้น ธุรกิจเว็บ 2 รวมถึงธนาคาร 
และบริษัทรับช�าระเงินอย่างวีซ่าและมาสเตอร์การ์ดก็กลายเป็นตัวกลางทาง 
การเงินที่มีอ�านาจมหาศาลของเศรษฐกิจดิจิทัล ในขณะเดียวกันมูลค่าของ 
การท�างานร่วมกนัและการสือ่สารได้เพิม่ขึน้ไปยงัแพลตฟอร์มทีม่กีารจดัการกลาง 
เช่น แอปเปิล กูเกิล เฟซบุ๊ก แอมะซอน และอื่น ๆ ขณะที่พวกเขาใช้ข้อมูลจาก 
ผูใ้ช้ ข้อมลูนกัพฒันาแอป และข้อมลูแบรนด์เพือ่สร้างมลูค่ามหาศาลให้กบัตนเอง
บนแพลตฟอร์มปิดของพวกเขา

โมเดลนี้ท�างานได้ดีมาระยะหนึ่งแล้ว แต่ท�าให้ผู้ใช้รู้สึกว่ามีโฆษณา
และค�าแนะน�าเพจที่ตรงเป้ามากเกินไป และท�าให้ข้อมูลของพวกเขาตกอยู่ใน 
ความเส่ียงจากแฮก็เกอร์ โรเบร์ิต เจ. ชาพโิร (Robert J. Shapiro) นกัเศรษฐศาสตร์ 
ได้บอกกบัหนงัสือพมิพ์ New York Times ว่า “ลองจนิตนาการว่าถ้าบรษิทัผลติ
รถยนต์เจเนรัลมอเตอร์ส (General Motors) ไม่ต้องจ่ายเงินส�าหรับค่าเหล็ก 
ยาง หรือกระจกที่ใช้เป็นวัตถุดิบสิ นั่นคือสิ่งที่เหมือนกับบริษัทอินเทอร์เน็ต 
รายใหญ่ ซึ่งมันเป็นข้อตกลงที่ดี”

ในฐานะที่เป็นมหาอ�านาจที่ผูกขาดโดยธรรมชาติ ยักษ์ใหญ่อย่างเว็บ 2 
ได้ปิดกัน้การแข่งขนัในขณะทีพ่วกเขารวมพลงัเครอืข่าย เร่ิมต้นในยคุ 1990 และ 
ยุค 2000 บริษัทเหล่านี้ได้ใช้ก�าลังในการก�าจัดหรือซื้อกิจการของคู่แข่งที่เพิ่ง 
เริม่ต้น ตวัอย่างเช่น เฟซบุ๊กได้ซ้ือบริษทัเฟรนด์ฟีด (FriendFeed) ในปี ค.ศ. 2009 
และสทิธบิตัรของเฟรนด์สเตอร์ (Friendster) ในปี ค.ศ. 2010 ตามด้วยเฟรนด์.ล ี
(Friend.ly) ในปี ค.ศ. 2011 รวมถงึอนิสตาแกรม (Instagram) และแอปพลเิคชนั 
กระเป๋าเงนิในปี ค.ศ. 2012 กบัวอตส์แอป (WhatsApp) และบรษิทัออ็กควิลสัวีอาร์ 
(Oculus VR) ในปี ค.ศ. 2014 แต่ไม่ได้หยุดเพียงแค่นั้น  บริษัทยังซื้อเทคโนโลยี
ส�าหรบัการค้นพบต�าแหน่ง การจดจ�าใบหน้า การแปลภาษาพดู การออกก�าลงักาย 
และเครื่องติดตามกิจกรรม การจดจ�าเสียง การตรวจจับอารมณ์ การระบุตัวตน 
ทางชีวภาพ และการติดต่อกันโดยตรงระหว่างคลื่นสมองของเรากับเครื่อง 
คอมพิวเตอร์ที่แปลสัญญาณประสาทเป็นสัญญาณดิจิทัล ท�าให้บริษัทมีโอกาส 
เก็บข้อมูลส่วนตัวมากท่ีสุดเพื่อการวิเคราะห์ผู้ใช้แต่ละคน ความพยายามใน 
ปี ค.ศ. 2013 ทีจ่ะซ้ือบรษิทัสแนปแชต (Snapchat) ด้วยราคา 3 พนัล้านดอลลาร์ 
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ซึ่งล้มเหลว จากมุมมองของเฟซบุ๊กดีลเหล่านี้เป็นการตัดสินใจที่ถูกต้อง ในยุค 
อื่น ๆ บริษัทยักษ์ใหญ่ใช้ก�าลังซื้อของพวกเขาเพื่อซื้อกิจการคู่แข่ง แต่ส�าหรับ
ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตในปัจจุบันโมเดลนี้ดูเหมือนเป็นการต่อรองราคาแบบเฟาสต์ 
(Faustian)* หรือสัญญามารมากกว่า ซึ่งไม่ยั่งยืนและจ�าเป็นต้องได้รับการคิด
ใหม่อย่างเร่งด่วน

ก�าเนิดเวบ็ใหม่
หลงัจากวกิฤตการเงนิในปี ค.ศ. 2008 ในขณะทีเ่วบ็บนโทรศพัท์มอืถอืก�าลงัพฒันา 
และยักษ์ใหญ่ของเว็บ 2 ก�าลังรวมอ�านาจออนไลน์ นักประดิษฐ์ที่ชื่อว่าซาโตชิ 
นากาโมโตะ (Satoshi Nakamoto) ได้ปรากฏตัวขึ้นเพื่อวางรากฐานส�าหรับ
ยุคใหม่ของเว็บ ซาโตชิเปิดตัวเอกสารที่น�าเสนอข้อมูลและรายละเอียดต่าง ๆ 
(White Paper)** ของบิตคอยน์ และจากน้ันจึงเริ่มใช้เครื่องมือแรกที่เปิดเผย
ต่อสาธารณะเพื่อส่งมูลค่าผ่านอินเทอร์เน็ตแบบระหว่างเครื่องหรือเพียร์ทูเพียร ์
ด้วยคอมพวิเตอร์และการเชือ่มต่ออนิเทอร์เนต็เท่านัน้ ก่อนการมาของบติคอยน์ 
สิ่งนี้ไม่สามารถท�าได้โดยไม่ต้องพ่ึงพาตัวกลาง บิตคอยน์กลายเป็นโครงสร้าง
พื้นฐานสาธารณะส�าหรับการช�าระเงินเช่นเดียวกับที่อีเมลและเว็บกลายเป็น 
โครงสร้างพื้นฐานสาธารณะส�าหรับข้อมูล สิ่งที่น่าทึ่งเกี่ยวกับบิตคอยนค์ือมัน
ท�างานได้จริง สร้างเวทีส�าหรับการเปลี่ยนแปลงทางการค้า วัฒนธรรม และ
การเมืองที่ใหญ่ขึ้นมาก 

เว็บก�าลังเข้าสู่ยุคที่สาม เว็บ 3 ซึ่งเป็นเว็บแบบอ่าน-เขียน-เป็นเจ้าของ 
(ค.ศ. 2020 เป็นต้นมา) ทีส่ามารถท�าให้เครือ่งมอืส�าหรบัการเป็นเจ้าของแพลตฟอร์ม

* การต่อรองแบบเฟาสต์ (Faustian Bargain) หรือสัญญากับมาร เป็นความเชื่อทางวัฒนธรรม
ที่แพร่หลายในทวีปยุโรป และได้รับการเสริมเติมแต่งเป็นอันมากจากต�านานของเฟาสต์ 
(Legend of Faust) และต�านานเรื่องปีศาจเมฟิสโทฟิเลส (Mephistopheles) แต่พบมากใน 
นิทานพื้นบ้านที่เกี่ยวกับศาสนาคริสต์

**สมุดปกขาว (White Paper) คือรายงานหรือหนังสือแนะน�าที่แจ้งให้ผู้อ่านทราบพอสังเขป 
เกี่ยวกับปัญหาที่ซับซ้อน และน�าเสนอปรัชญาของหน่วยงานที่ออกเอกสารมีขึ้นเพื่อช่วยให้ 
ผู้อ่านเข้าใจปัญหา แก้ปัญหา หรือตัดสินใจ สมุดปกขาวเป็นเอกสารแรกที่นักวิจัยควรอ่านเพื่อ 
ท�าความเข้าใจแนวคิดส�าคัญมากขึ้น
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หลกัของเวบ็ องค์กร และสนิทรัพย์ เป็นประชาธิปไตยและปรบัแรงจงูใจของผูใ้ช้ 
ให้เข้ากับเทคโนโลยีที่พวกเขาใช้ ถึงแม้ว่าเว็บ 1 และ เว็บ 2 จะแตกต่างกันมาก 
แต่ก็ยังคงเป็น สื่อข้อมูล เว็บ 1 และ เว็บ 2 เป็นยุคแรกของอินเทอร์เน็ต ส�าหรับ 
เว็บ 3 นั้นอินเทอร์เน็ตก�าลังเข้าสู่ยุคที่สอง อินเทอร์เน็ตแห่งมูลค่าในหนังสือ 
Blockchain Revolution ของเรา ผมและดอน แทปส์คอ็ตต์ได้อธบิายว่าอนิเทอร์เนต็
ก�าลังเข้าสู่ยุคที่สองอย่างไร เทคโนโลยีปฏิวัติที่เรียกว่าบล็อกเชนก�าลังน�าเสนอ 
อินเทอร์เน็ตแห่งมูลค่าที่สินทรัพย์สามารถถูกแทนที่ด้วยรูปแบบดิจิทัล การเป็น 
เจ้าของ การท�าธุรกรรม และการป้องกันแบบเพียร์ทูเพียร์ บล็อกเชนก�าลัง 
น�าเสนอเว็บและอินเทอร์เน็ตรูปแบบใหม่ 

ส่วนที่ขาดหายไปของเว็บ 2 คือสิทธิ์ในสินทรัพย์ดิจิทัล ทุกคนที่ใช้เว็บ
สร้างมูลค่าเสมือนสินค้าหรือสินทรัพย์ดิจิทัลที่มีค่า เรา “เขียน” ลงในเว็บและ
สร้างมลูค่า แต่ยกัษ์ใหญ่อย่างเวบ็ 2 ยดึครองมลูค่านัน้ทนัท ีผูใ้ช้ไม่ได้เป็นเจ้าของ 
สินค้าเสมือนที่พวกเขาสร้างขึ้น ไม่สามารถท�าเงินจากข้อมูลของตนเองหรือ 
จัดการความเป็นส่วนตัว และไม่มีส่วนร่วมเป็นผู้ถือหุ้นในการบริหารบริการที่
พวกเขาใช้ ทุกครั้งที่คุณทวีต (Tweet) สร้างกลุ่มในเฟซบุ๊ก อัปโหลดรูปภาพลง 
อินสตาแกรม ท�าวิดีโอติ๊กต็อก (TikTok) หรือเผยแพร่ในยูทูบ (YouTube) คุณ
ก�าลงัสร้างมูลค่าทีค่ณุไม่สามารถจบัต้องได้เตม็ที ่ทกุครัง้ทีค่ณุท�าอะไรบนออนไลน์ 
คณุทิง้ร่องรอยข้อมูลส่วนตวัเกีย่วกบัคณุ สิง่ทีค่ณุซือ้ กนิ พดู สถานทีท่ีค่ณุไป ใคร
ทีค่ณุคบหาด้วย รปูลกัษณ์ของคณุ สิง่ทีค่ณุสนใจซ่ึงท�าให้คณุสนบัสนนุ วธิทีีค่ณุเข้า
ถงึข้อมูล และระยะเวลาทีค่ณุใช้ในการอ่านเน้ือหาบางอย่าง นกึภาพออกไหมครบั?

บางครัง้คุณอาจจะต้องจ่ายเงนิจริงเพ่ือสร้างมลูค่าให้กบัแพลตฟอร์มทีค่ณุ
ใช้ เมื่อพิจารณาวิดีโอเกมอย่าง Fortnite ที่คุณต้องซื้อสินค้าดิจิทัลของเกมนั้น
เพื่อให้เข้ากับเกมและแข่งขันได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่คุณไม่สามารถน�าสินค้า
ดจิิทัลเหล่าน้ันไปกบัคณุได้ หากผูพ้ฒันาเกมถกูซือ้กจิการและปิดเกมท่ีคณุชืน่ชอบ 
หรือเปลี่ยนโค้ด (Code) ของเกม คุณอาจสูญเสียสินทรัพย์ของคุณไปตลอดกาล 
เราไม่ใช่เจ้าของแต่เป็นผู้เช่าบนออนไลน์ อาเรียนนา ซิมป์สันจากแอนดรีสเซน 
โฮโรวิตซ์ได้กล่าวว่า “สิ่งเหล่านั้นไม่ใช่สินทรัพย์ในความหมายแบบดั้งเดิมจริง ๆ  
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คณุไม่มสีทิธิเ์ป็นเจ้าของ ไม่มีสทิธิใ์นสนิทรพัย์ พวกมันมีอยู่ภายในจกัรวาลแห่งสทิธิ
พเิศษของคนอืน่ สิง่นีเ้ป็นผลเสยีต่อผูใ้ช้และจ�ากดัศกัยภาพทางเศรษฐกจิของเว็บ 
แม้จะมีข้อจ�ากัดเหล่านี้ ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตยังคงใช้จ่ายเงินประมาณหนึ่งแสนล้าน
ดอลลาร์ต่อปีในสนิค้าดจิทิลัทีพ่วกเขาไม่ได้เป็นเจ้าของอย่างแท้จริง แมตทวิ บอลล์ 
(Matthew Ball) ได้เขียนในหนังสือ The Metaverse ว่า “หมวกเสมือนจริง 
ที่ดิน หรือภาพยนตร์ที่ผู้ใช้ซื้อ ไม่สามารถเป็นของพวกเขาได้จริง เพราะพวกเขา 
ไม่สามารถควบคุมมันได้” สิทธิ์ในสินทรัพย์เป็นพื้นฐานส�าหรับความร�า่รวย ใน 
ยุคอุตสาหกรรมสิทธิ์ในสินทรัพย์ดิจิทัล (การเป็นเจ้าของบนออนไลน์) จะเป็น 
พื้นฐานส�าหรับความร�่ารวยในยุคข้อมูลข่าวสาร

การเป็นเจ้าของสนิทรพัย์ดิจทิลัหรอืโทเคนเป็นรากฐานของเวบ็ 3 ซึง่ท�าให้ 
ผู้คนมส่ีวนได้ส่วนเสยีทางเศรษฐกจิต่อการด�ารงอยูข่องพวกเขาในโลกดจิทิลัการเป็น 
เจ้าของท�าให้เกดิรปูแบบใหม่ทางการเงนิ เนือ่งจากบคุคลใช้ประโยชน์จากสนิทรัพย์
ดิจิทัลของพวกเขาเพือ่หารายได้ ออม ท�าธุรกรรม หรอืลงทนุแบบเพยีร์ทเูพยีร์ ซึง่
เป็นการเปลีย่นแปลงครัง้ใหญ่ทีส่ดุด้านการเงนิและเงนิตราในรอบหลายศตวรรษ 
เควิน โอวอกกี (Kevin Owocki) ผู้บุกเบิกอีเทอเรียมและผู้ก่อตั้งกิตคอยน์ 
(Gitcoin) ได้กล่าวว่า “สิทธิ์ในสินทรัพย์ในโลกดิจิทัลไม่ใช่สิ่งที่เราเคยมีมาก่อน 
ถ้าคุณคิดว่าสิทธิ์ในสินทรัพย์มีความส�าคัญต่อวิวัฒนาการของการเงินในโลกแห่ง 
ความเป็นจรงิ คณุกค็วรคดิว่ามนัมคีวามส�าคญัส�าหรบัเวบ็ 3” การเป็นเจ้าของยงั 
ท�าให้เกดิรปูแบบใหม่ ๆ  ของตวัตน ผูใ้ช้อนิเทอร์เนต็สามารถใช้เครือ่งมอืเว็บ 3 เพือ่ 
พสิจูน์คณุสมบตัเิกีย่วกบัตนเอง ตวัตนเวบ็ 3 ของพวกเขาเสรมิด้วยเทคโนโลยชีวีมติ*ิ 
และหลักฐานประจ�าตัวจากรัฐบาลที่เบอริล ลี (Beryl Li) ผู้ประกอบการวิดีโอเกม 
เรียกว่า “หลักฐานของความเป็นมนุษย์” สุดท้ายนี้การเป็นเจ้าของจะท�าให ้
ผู้ใช้ได้ทราบว่าแพลตฟอร์มและบริการท�างานอย่างไร สิทธิ์ในการก�ากับดูแล 
รับประกันว่าจะมีอินเทอร์เน็ตที่มีตัวแทนและด�าเนินการอย่างยุติธรรมมากขึ้น 

* เทคโนโลยชีวีมติ ิ(Biometric Technology) คอืเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการจ�าแนกเอกลักษณ์ทางกายภาพ
ของบุคคล เช่น ใบหน้า ลายนิ้วมือ หรืออัตลักษณ์ทางพฤติกรรมของบุคคล เช่น การพูด การเขียน 
เพื่อระบุ พิสูจน์ หรือยืนยันตัวตนบุคคล
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โดยแพลตฟอร์มต้องรบัผดิชอบต่อผูใ้ช้งาน พดูง่าย ๆ  กค็อืผูน้�าของเวบ็ 3 มทีศันะว่า 
ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตควรมีความเป็นส่วนตัวในการท�าธุรกรรม อธิปไตยเหนือตัวตน
ดิจิทัล และสิทธิ์ในสินทรัพย์ของพวกเขาทางออนไลน์

ผู้น�าและผู้สนับสนุนของเว็บ 3 เป็นกลุ่มที่หลากหลาย เป็นสากล และ
เป็นกลุ่มคนรุ่นใหม่ที่ได้รับพลังจากเครื่องมือเทคโนโลยีที่เมื่อยุคก่อนเป็นเพียง 
แค่ความคดิในนยิายวทิยาศาสตร์เท่านัน้ เทคโนโลยท่ีีกระจายตัวจะช่วยกระจาย
อ�านาจ อิทธิพล และการสร้างมูลค่าในเว็บ 3 ถึงแม้ว่าจะไม่มี “วัฒนธรรมของ 
เวบ็ 3” ใด ๆ  มากไปกว่า “วฒันธรรมของไฟฟ้า” แต่ยังมีหลักการทัว่ไปทีเ่ชือ่มโยง 
กันในชุมชนของผู้ใช้และผู้พัฒนา ผู้ท่ีใช้งานก่อนคนอื่น ๆ มักจะเป็นผู้ทดลอง 
ที่ไม่กลัวจะ “คิดระบบเศรษฐกิจใหม่ตั้งแต่ฐานราก” แม้ว่าพวกเขาอาจจะก�าลัง 
ใช้เครื่องมือใหม่ที่ยังไม่ได้รับการทดสอบ เว็บ 3 มีบรรยากาศท่ีมีชีวิตชีวาและ
เป็นกันเองเหมือนกับเว็บ 1 แม้ว่าเรื่องที่ต้องเผชิญจะส�าคัญและมีผลรุนแรง 
แต่มีม (Meme) นั้นเบาสมอง เมื่อทุกคนบอกว่าคุณบ้า การมีอารมณ์ขันจะ
ช่วยได้ ทั้งนี้เว็บ 3 ยังเปิดกว้างอีกด้วย “ไม่ใช่แค่เพราะมันเป็นโอเพนซอร์ซ 
(Opensource) หรือไม่ต้องขออนุญาต” ตามที่ทิม เบโค ผู้พัฒนาแพลตฟอร์ม
ยอดนิยมอย่างอีเทอเรียมกล่าวว่า “เมื่อคุณสร้างบางอย่างบนอีเทอเรียม ทุกคน 
สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับมันได้” พวกเขาไม่เพียงแค่เห็นโค้ด “แต่พวกเขายัง
สามารถเชื่อมต่อกับสิ่งที่คุณสร้างได้โดยตรง นั่นสร้างวัฒนธรรมที่เปิดกว้าง 
และมีการท�างานร่วมกันได้เป็นอย่างดี”

ผู้สร้างเว็บ 3 เป็นกลุ่มทุนนิยมที่แข่งขันกันอย่างดุเดือดในตลาดเสรี แต่
โดยทั่วไปแล้วความคิดเห็นของเบโคนั้นยังคงเป็นจริง ยกเว้นจะเป็นผู้สนับสนุน
บติคอยน์อย่างแขง็ขนั (ถอดความจากหนงัสอืทีไ่ด้รบัรางวลัพลูติเซอร์ (Pulitzer 
Prize) ในปี ค.ศ. 1981 ของเทรซี คิดเดอร์ (Tracy Kidder) เรื่อง The Soul 
of a New Machine) ซึ่งมีความรู้สึกอันแรงกล้าเกี่ยวกับบิตคอยน์ เหมือนกับ
ที่เหล่าทหารม้าคอสแซ็ก (Cossack)* มีต่อม้าของพวกเขา

* คอสแซ็ก (Cossack) คือสมาชิกของกลุ่มทหารในยูเครนและทางตอนใต้ของรัสเซีย แต่ที่มาของ
คอสแซ็กยังคงเป็นหัวข้อที่ถกเถียงกันในบรรดานักวิชาการอยู่
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ชวีติ เสรภีาพ และการแสวงหาสนิทรพัยดิ์จทัิล 
สิทธิ์ในสินทรัพย์เป็นพื้นฐานของสังคมเสรี ประชาธิปไตย และเศรษฐกิจแบบ 

ตลาดท่ีท�างานได้ ซึ่งเป็นแนวคิดที่กล่าวถึงเป็นครั้งแรกในยุคเรืองปัญญา แต่

ได้รับการขยายความอย่างแพร่หลายตลอดหลายศตวรรษ ในปัจจุบันสิ่งเหล่า

นี้เป็นพื้นฐานของสังคมและเศรษฐกิจของตลาดสมัยใหม่ สิทธิ์ในสินทรัพย์ซึ่งมี 

การบนัทกึเป็นสญัญาและบงัคบัใช้ผ่านกฎหมายทีม่ัน่คงและเป็นกลาง คอืจดุยดึ

ของการลงทนุ การสร้างทนุ และนวตักรรมทัง้หมด จรงิ ๆ  แล้วสัญญาเป็นพืน้ฐาน

ของสินทรัพย์ทุกประเภท ทุกบริษัท และทุกกิจกรรมทางเศรษฐกิจ ประเทศท่ี

บริหารจัดการเรื่องนี้ได้ดีที่สุดจะได้รับผลตอบแทนจากการลงทุนและนวัตกรรม

ที่มากขึ้น ซึ่งน�าไปสู่ความสมเหตุสมผลโดยธรรมชาติ ผู้คนจะลงทุนในธุรกิจ

ใหม่หรือการลงทุนอื่น ๆ เพื่อเรื่องนั้น ๆ ท�าไมหากพวกเขาไม่แน่ใจเกี่ยวกับสิทธิ์ 

การเป็นเจ้าของของพวกเขา?

ขณะที่โดนเนรเทศอยู่ในกรุงปารีสระหว่างสงครามกลางเมืองอังกฤษใน 

ศตวรรษที่ 17 โทมัส ฮอบส์ (Thomas Hobbes) นักวิชาการชาวอังกฤษเขียน 

หนังสือเรื่อง Leviathan ซึ่งเป็นผลงานเขียนที่ส�าคัญของเขา เนื้อหาภายใน 

เล่มนี้ฮอบส์สนับสนุนให้มีผู้ถือครองอ�านาจส่วนกลางที่เข้มแข็ง ซึ่งมีรากฐาน

มาจากกฎหมายและรัฐ ไม่ใช่อ�านาจจากคนคนเดียว โดยโต้แย้งว่าการด�ารงอยู่

ของมนุษย์คือ “โดดเดี่ยว ยากจน น่าเกลียด โหดร้าย และสั้น” ไม่นานหลัง

จากนั้นระหว่างการปฏิวัติอันรุ่งโรจน์ซึ่งยืนยันถึงความส�าคัญของรัฐสภาเหนือ

สิทธิ์ท่ีได้มาโดยกษัตริย์ของราชวงศ์ จอห์น ล็อก (John Locke) ได้เผยแพร่

ผลงานเรื่อง Two Treatises of Government โดยเสนอมุมมองเกี่ยวกับ 

สภาพทางธรรมชาติของมนุษย์ซึ่งไม่ได้มองโลกในแง่ร้ายมากนัก และแนวคิด 

ของเขาเกี่ยวกับรัฐบาลมีรากฐานมาจากในสิทธิ์ของบุคคล ไม่ใช่อยู่ในอ�านาจ 

เบ็ดเสร็จของรัฐ สิทธิ์มาจากสินทรัพย์ส่วนบุคคล ไม่ใช่ค�าสั่งของรัฐบาล แน่นอน

ว่านัน่ไม่ใช่วธิทีีส่ิง่ต่าง ๆ  ท�างาน สิง่ทีเ่ป็นวธิแีก้ไขของลอ็กส�าหรบัความไม่สะดวก

ของสภาพทางธรรมชาติคืออะไร? สิทธิ์ในสินทรัพย์ไงล่ะ
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เว็บ 1 ไม่ใช่สภาพธรรมชาติที่โหดร้าย คล้ายว่าเป็นอาดัม (Adam) กับ
อีฟ (Eve)* มากกว่าคาอิน (Cain) และอาเบล (Abel)** แต่ก็ยังคงเป็นสภาพ
ที่ไม่มีการจัดระเบียบและขาดแคลน วิธีที่ให้ผู้คนสามารถยืนยันตัวตนโดยไม่
ต้องแชร์ข้อมูลส่วนบุคคล แสดงสิทธิ์ในสินทรัพย์ดิจิทัล แสดงการเป็นเจ้าของ
โดยชุมชน และพัฒนากลไกอื่น ๆ เพื่อประสานงาน จัดระเบียบ และระดมทุน
สร้างคุณค่าในโลกออนไลน์ บริษัทเว็บ 2 สร้างแบบจ�าลองที่เรียบง่ายให้เราได้ 
เข้าถึงประสบการณ์ที่มีการคัดกรองและการควบคุมจัดการ ในการแลกเปล่ียน 
เราสนับสนุนข้อมูลในการสร้างแพลตฟอร์มท่ีมีค่าเหล่านี้และยอมไม่ได้รับผล
ประโยชน์จากเนื้อหาหรือแรงงานของเรา เรายังยอมรับข้อก�าหนดในการให ้
บริการโดยไม่ต้องต่อรองและมักไม่ได้อ่านข้อก�าหนดเหล่านี้ ไม่มีส่วนร่วมใน 
การพัฒนาแพลตฟอร์ม ผู้เข้าร่วมคนอื่น และอื่น ๆ  จากค�าพูดของล็อก แม้ว่าเรา 
จะท�างานหนัก “สินทรัพย์” ของเราก็ไม่ใช่ของเราจริง ๆ แถมแพลตฟอร์มยัง
เสนอขายตัวตนดิจิทัลของเราให้กับผู้เสนอราคาสูงสุดอีกด้วย ในด้านนี้เว็บ 2 มี
ลกัษณะแบบดัง้เดมิ (Orthodox) มากกว่าแบบยคุเรอืงปัญญา (Enlightenment) 
ทีเ่น้นใช้หลักเหตผุล มคีวามเป็นฟิวดลั (Feudal) หรอืระบบศกัดนิามากกว่าทนุนยิม 
การเล่นอินเทอร์เน็ตมีลักษณะมากกว่า การให้บริการ (Serfing) อินเทอร์เน็ต 
เนื่องจากเรายอมสละความเป็นส่วนตัวและสิทธ์ิในข้อมูลเพื่อความปลอดภัย
ของสินทรัพย์ดิจิทัล อย่างไรก็ตาม ภายใต้ระบอบเผด็จการแอปพลิเคชันเว็บ 2 
สามารถเป็นเครื่องมือในการควบคุมทางสังคมและการกดขี่ทางการเมืองได้

* อาดัม (Adam) กับเอวาหรืออีฟ (Eve) ตามความเช่ือในเรื่องเล่าการทรงสร้างในปฐมกาลของ
ศาสนาในกลุ่มศาสนาอับราฮัม พวกเขาคือชายและหญิงคู่แรกและเป็นหัวใจส�าคัญของความเชื่อที่
ว่ามนุษยชาติล้วนสืบเชื้อสายมาจากบรรพบุรุษคู่แรกดั้งเดิม นอกจากนี้พวกเขายังเป็นพ้ืนฐานของ
หลักค�าสอนเรื่องการตกในบาปและบาปก�าเนิด ซึ่งเป็นความเชื่อที่ส�าคัญในศาสนาคริสต์

**คาอิน (Cain) และอาเบล (Abel) ท้ังสองเป็นบุตรชายของอาดัมและเอวาที่ถูกกล่าวไว้ในคัมภีร์
ไบเบิล บทปฐมกาลที่ 4 นายคาอินเป็นลูกชายคนโตท�างานเป็นชาวไร่การเกษตร ส่วนนายอาเบล
เป็นบุตรชายคนเล็กท�างานเป็นคนเลี้ยงฝูงแกะ เมื่อทั้งสองพี่น้องได้ท�าการถวายเซ่นบูชาต่อพระเจ้า
โดยคาอนิได้ถวายข้าวสาลี ส่วนอาเบลได้ถวายไขมันจากแกะ พระเจ้าทรงโปรดปรานเคร่ืองเซ่นบูชา
ของอาเบลมาก ด้วยความอิจฉาริษยาและโทสะที่มีต่อน้องชายตนที่เป็นที่รักของพ่อแม่และพระเจ้า 
ท�าให้นายคาอินตัดสินใจล่อลวงให้อาเบลไปที่นาและสังหารเสีย (การกระท�าของนายคาอินได้ถือว่า 
เป็นการฆาตกรรมครั้งแรกของมนุษย์) ดังนั้นนายคาอินได้กลายเป็นสัญลักษณ์แห่งความช่ัวร้าย 
ความรุนแรง และความละโมบ
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ในทางกลับกันเทคโนโลยีเว็บ 3 สามารถเป็นเครื่องมือของเสรีภาพทาง
เศรษฐกิจ สังคม และการเมอืง แทนทีจ่ะพึง่พารฐับาลในการบงัคบัใช้สทิธิข์องเรา 
บลอ็กเชนสามารถท�าเรือ่งนีใ้ห้เราได้ ความเป็นส่วนตวัคอื “หนึง่ในสิง่ส�าคญัทีส่ดุ 
ที่เว็บ 3 สามารถท�าได้เหนือระบบรวมศูนย์” ตามที่ซันนี อักการ์วาล (Sunny 
Aggarwal) ผู้ประกอบการด้านคริปโทที่มีประสบการณ์สูงกล่าว สินทรัพย์ดิจิทัล
ที่ถือเป็นสินทรัพย์ที่รู้จักในอุตสาหกรรมว่า โทเคน ท�าให้เราสามารถถือและย้าย
สินทรพัย์ดจิทัิลท่ีมมีลูค่าจากแพลตฟอร์มหนึง่ไปยงัอกีแพลตฟอร์มหน่ึงบนออนไลน์ 
สนิทรพัย์เหล่านีส้ามารถเป็นสกลุเงนิ หลักทรพัย์ และสินทรพัย์ทางการเงนิอืน่ ๆ  

รวมถึงของสะสม ทรัพย์สินทางปัญญา ตัวตนของเรา ข้อมูลของเรา และสิ่งที่ยัง
ไม่เคยมีใครจินตนาการถึงบนออนไลน์ไม่มีขนาดที่ดินที่ก�าหนดไว้เพื่อเรียกร้อง 
มีเพียงพรมแดนอันไร้ที่สิ้นสุด “ไซเบอร์สเปซน่าจะเป็นหนึ่งในอาณาจักรทาง
เศรษฐกิจที่มั่งคั่งที่สุด” ตามที่เจมส์ เดล เดวิดสัน (James Dale Davidson) 
และลอร์ดวิลเลียม รีส์-ม็อกก์ (Lord William Rees-Mogg) กล่าวในหนังสือ 
The Sovereign Individual ที่เป็นต้นแบบของพวกเขา

ค�าว่า “โทเคน” เป็นค�านามที่แปลกส�าหรับการก�าหนดแนวคิดพื้นฐาน 
เช่นนี้ พจนานุกรม Oxford Advanced Learner’s Dictionary นิยามค�าว่า 
โทเคนเป็นการน�าเสนอข้อเท็จจริง คุณภาพ ความรู้สึก หรือต๋ัวท่ีผู้ถือสามารถ 
แลกเปลีย่นเป็นสนิค้าหรือบริการ หรือใช้เพือ่ควบคุมเคร่ืองจกัร ไม่ว่าจะดหีรอืแย่ 
โลกเทคโนโลยนี�าค�าน้ีมาใช้และมนักลบัมคีวามเหมาะสมตามทีค่ณุจะได้อ่านต่อไป

คริส ดิกซันได้อธิบายว่าโทเคนคือส่วนประกอบหลักของเว็บ 3 เช่นเดียว
กับที่เว็บไซต์เป็นส่วนประกอบหลักของเว็บ 1 และเว็บ 2 เหมือนกับเว็บไซต์ท่ี 
โทเคนเป็นตูเ้กบ็ของ เขากล่าวว่า “มนัสามารถเกบ็รหสั ภาพ เพลง ข้อความ หรอื 
อะไรก็ได้ที่คนมีความคิดสร้างสรรค์นึกขึ้นมา คุณสมบัติส�าคัญคือแทนที่จะเป็น 
ไฮเปอร์ลงิก์และส่งข้อมลู มนัสามารถเป็นเจ้าของได้ทัง้โดยตวัผูใ้ช้ สญัญาอจัฉรยิะ 
หรือการบริการ” สัญญา “อัจฉริยะ” ที่กล่าวถึงไม่ใช่ข้อตกลงคงที่และเป็นแบบ
แอนะล็อกทีเ่ราสามารถ “ลงนาม” ด้วยรูปแบบดจิทิลัโดยใช้แอปพลเิคชนัเวบ็ 2 
เช่น ด็อกคิวไซน์ (DocuSign) แม้ว่าจะสะดวกแต่ลายเซ็นอิเล็กทรอนิกส์เป็น 
สิ่งประดิษฐ์ของเว็บ 2 อ่าน สัญญา เขียน ลายเซ็นของคุณ ตรงกันข้าม 
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สัญญาอัจฉริยะเป็นข้อตกลงแบบเพียร์ทูเพียร์ที่ด�าเนินการด้วยตนเองและไม่
เปลี่ยนแปลง ซึ่งเขียนด้วยรหัสที่ไม่ต้องใช้ทนายความ ธนาคาร หรือตัวกลาง 
อื่น ๆ ในการบังคับใช้ข้อก�าหนด ในทางตรงกันข้าม ส่วนใหญ่สัญญาในปัจจุบัน 
ค่อนข้างน่าตลก สญัญาอจัฉรยิะสามารถท�าได้มากกว่า เช่น ถอืเงนิหรอืสนิทรพัย์ 
อื่น ๆ เช่น บัญชีความไว้วางใจดิจิทัล โดยไม่ต้องมีทนายความ

เบรต็ต์ วนิตนั (Brett Winton) จากอาร์กอนิเวสต์เมนต์แมเนจเมนต์ (Ark 
Investment Management) อธิบายง่าย ๆ  ว่า “เรามีกลไกมาตรฐานที่สามารถ 
ครอบครองสิ่งใดส่ิงหนึ่งในรูปแบบดิจิทัล พิสูจน์ว่าเราครอบครองมัน และโอน 
การครอบครองให้กับบุคคลอื่นในลักษณะท่ีทุกคนสามารถตกลงได้” เรามี 
เครื่องมือส�าหรับการครอบครองและพิสูจน์การครอบครองสินค้าดิจิทัลและ 
ตวัตนในท้ายท่ีสดุ ดงัค�ากล่าวทีว่่า การครอบครองถือเป็นเก้าในสิบของกฎหมาย

การได้รบัชยัชนะของทรพัยากรสว่นกลาง 
รูปแบบดิจทัิล 
ในปี ค.ศ. 1992 การน�าเสนอของนกัวจิัยอย่างเดวดิ ด.ี คลาร์ก (David D. Clark) 
ได้แสดงออกถึงจิตวิญญาณของผู้บุกเบิกอินเทอร์เน็ตส�าหรับผู้ท่ีไม่ได้เก่ียวข้อง 
(เหมอืนทีเ่ขาเคยท�า) มาตัง้แต่ทศวรรษที ่1970 เขาน�าเสนอว่า “เราปฏเิสธกษตัรย์ิ 
ประธานาธิบดี และการลงคะแนนเสียง เราเช่ือในความเห็นพ้องต้องกันอย่าง
คร่าว ๆ และการใช้โค้ด” ประกาศของคลาร์กสะท้อนถึงจิตวิญญาณที่เกือบเป็น
อนาธิปไตยของการพัฒนามาตรฐานอินเทอร์เน็ตในช่วงทศวรรษที่ 1970 และ 
1980 ซึ่งน�าไปสู่หลักการของการเปิดกว้างและเสรีภาพของเว็บ 1 

ผูส้ร้างแอปพลิเคชนัหลักในยคุแรกของอนิเทอร์เนต็ เช่น อเีมลและการส่ง
ข้อความโต้ตอบแบบทันที ได้พึ่งพาซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ซที่ได้รับการสนับสนุน
จากรัฐบาลสหรัฐฯ และวงการวิชาการ ไม่มีบริษัทใดเป็นเจ้าของแพลตฟอร์ม
หลกัหรอืดแูลการพฒันาเวบ็ในช่วงแรก ขณะทีเ่วบ็เตบิโตและได้รบัฟังก์ชนัใหม่ ๆ  
พร้อมกับผู้ใช้ใหม่หลายร้อยล้านคน บริษัทใหม ่ๆ  ได้เกิดขึ้นเพื่อใช้ประโยชน์จาก
โอกาสทางการค้าบนทรัพยากรส่วนกลางรูปแบบดิจิทัลเหล่านี้
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การ์เรตต์ ฮาร์ดิน (Garrett Hardin) นักนิเวศวิทยาได้คิดค้นค�าว่า 
“โศกนาฏกรรมของทรัพยากรสาธารณะ” เกี่ยวกับชาวนาในศตวรรษที่ 19 ที่
เลีย้งสตัว์ของพวกเขาบนท่ีดนิสาธารณะ ชาวนาทุกคนมีแรงจงูใจในการรกัษาทีดิ่น 
แต่ไม่มกีฎเกณฑ์ในการใช้งาน และเพราะชาวนาทุกคนขับเคลือ่นโดยผลประโยชน์ 
ส่วนตัวในการเลี้ยงวัว พวกเขาได้ท�าให้ที่ดินเสื่อมโทรม นอกจากนี้ฮาร์ดินยัง 
เป็นคนที่มีความคิดเชิงชาตินิยมและเหยียดเชื้อชาติ ซึ่งทฤษฎีการใช้ที่ดิน
ของเขาได้น�าไปสู่มุมมองที่เป็นศูนย์เกี่ยวกับมนุษยชาติที่สนับสนุนยุทธวิธี 
การปรับปรุงสายพันธุ์และต่อต้านการอพยพ อย่างไรก็ตาม เราไม่สามารถมอง
ข้ามอิทธิพลของเขาต่อทุกอย่าง ต้ังแต่วิทยาศาสตร์สภาพภูมิอากาศไปจนถึง
ทฤษฎีเศรษฐศาสตร์ หลายคนได้ขยายทฤษฎีเชิงเหยียดของเขาไปยังทรัพยากร
สาธารณะอื่น ๆ ตั้งแต่ถนนและทางน�้า ไปจนถึงแหล่งน�้าดื่มและเสบียงอาหาร 
ทั้งยังใช้ “โศกนาฏกรรม” นี้เป็นเหตุผลในการเป็นเจ้าของแบบส่วนตัวหรือ 
อย่างน้อยก็ก�ากับดูแลทรัพยากรที่ส�าคัญจากภายนอก

ทรพัยากรสาธารณะออนไลน์ของเราไม่ใช่ทรพัยากรดบิ แต่เป็นโปรโตคอล 
โอเพนซอร์ซ นั่นคือซอฟต์แวร์ในโดเมนสาธารณะท่ีถูกพัฒนาและบ�ารุงรักษา 
โดยอาสาสมัครที่แบ่งปันสิทธิ์ในการใช้ คัดลอก ปรับแต่ง และกระจายโปรแกรม 
(ทีเ่รยีกว่า รหัสต้นทาง (Source Code))* ให้กบัทกุคนทีต้่องการใช้งานอนิเทอร์เนต็
แสดงให้เหน็ว่าเราสามารถรว่มมอืกนัเพือ่สร้างทรพัยากรสาธารณะโอเพนซอร์ซ 
ที่มีค่ามหาศาลได้ โครงการโอเพนซอร์ซเพ่ิมมูลค่านับแสนล้านต่อปีให้กับ 
ผลิตภัณฑ์มวลรวมภายในประเทศ (Gross Domestic Product : GDP) ทั่วโลก 
ปรับปรุงประสิทธิภาพแรงงาน และช่วยก่อตั้งสตาร์ตอัป

เควนิ โอวอกกจีากกติคอยน์บอกกบัเราว่า “ในฐานะวศิวกรซอฟต์แวร์ เมือ่
ผมต้องการสร้างเว็บไซต์ใหม่ ผมไม่ได้สร้างเว็บเซิร์ฟเวอร์ ฐานข้อมูลเซิร์ฟเวอร์ 

* รหัสต้นทาง (Source Code) หรือซอร์ซโค้ด คือชุดของข้อความที่ถูกเขียนขึ้นด้วยภาษาโปรแกรม
ท่ีมนุษย์สามารถอ่านและเข้าใจได้ มักอยู่ในรูปของข้อความธรรมดา นักเขียนโปรแกรมมักสร้าง
โปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยการเขียนรหัสต้นทาง รหัสต้นทางจะถูกน�าไปแปลงไปเป็นรหัสเครื่อง
ในรูปเลขฐานสองได้โดยการใช้คอมไพเลอร์
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หรือโฮสต์คลาวด์ของตนเองเลย ผมใช้ซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ซ ความสวยงาม
ของส่ิงนี้คือเราทุกคนยืนบนบ่าของยักษ์ เราทุกคนสามารถท�าสิ่งต่าง ๆ ได้เร็ว 
ขึน้เพราะ “เลโก้” แบบโอเพนซอร์ซเหล่านี”้ แม้ว่าการสร้างซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ซ 
จะเป็นไปได้อย่างชัดเจน แต่การบ�ารุงรักษานั้นยากกว่ามาก โอวอกกียังชี้ให้ 
เห็นอีกว่าเนื่องจากโปรเจกต์เหล่านี้ไม่ได้รับการจัดการเงินที่ดี ผู้ที่ดูแลพวกมัน
มักจะหมดแรงหรือท�างานในบริษัทเพื่อหาทุนให้กับโครงการโอเพนซอร์ซที่เป็น
ความหลงใหลของพวกเขา 

ความไม่สอดคล้องกันของสิ่งจูงใจและผลตอบแทนทางเศรษฐกิจท�าให้ 
โปรเจกต์โอเพนซอร์ซไม่สามารถแข่งขันกับโปรเจกต์ขององค์กรได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ดังที่ไมเคิล เจ. เคซีย์ (Michael J. Casey) เขียนไว้ว่า “บริษัท
ที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อผลก�าไร มุ่งเน้นทรัพยากรไปยังการพัฒนาแอปพลิเคชันที่มี
ลิขสิทธิแ์ละใช้ประโยชน์ทางการค้า ซึง่ท�างานบนโปรโตคอลโอเพนซอร์ซ” บรษิทั 
ที่มีทรัพยากรทางการเงินก็จะดึงดูดบุคลากรชั้นยอดและบริจาคให้กับองค์กร 
ไม่แสวงผลก�าไรเพื่อก�าหนดทิศทางขององค์กรเหล่านั้น

เครือ่งมอืเวบ็ 3 ไม่เพยีงแต่จะให้อ�านาจกบับุคคลในการมีสทิธิต่์อสนิทรัพย์ 
ออนไลน์ผ่านการเป็นเจ้าของสินค้าดิจิทัลเท่านั้น แต่ยังให้แบบจ�าลองที่ท�างาน
ได้จริงในการเริ่มต้นและรักษาโปรเจกต์โอเพนซอร์ซ โดยการให้แรงจูงใจทาง
เศรษฐกิจแก่นักพัฒนาในการท�างานเต็มเวลา ผู้ใช้และนักพัฒนาเป็นกลุ่มที่ 
แตกต่างกัน แต่ผลประโยชน์ของพวกเขามีความสอดคล้องกันในฐานะผู้ถือหุ้น
ทางเศรษฐกิจบนอินเทอร์เน็ต

หากโทเคนเป็นภาชนะทีส่ามารถเกบ็ทกุสิง่ท่ีเราเห็นคณุค่า เรากส็ามารถ
ต้ังโปรแกรมมนัด้วยสทิธิท์างเศรษฐกจิบางอย่างส�าหรบัผู้มีส่วนร่วมและกฎเกณฑ์
ในการก�ากับดูแลทรัพยากรสาธารณะ เอลินอร์ ออสตรอม (Elinor Ostrom) 
นกัเศรษฐศาสตร์ผูไ้ด้รบัรางวลัโนเบล ได้ท�าวจิยัชมุชนท่ีก�ากบัดูแลสนิทรพัย์ส่วน
รวมได้อย่างมปีระสทิธภิาพ เธอระบหุลกัการ 8 ประการตัง้แต่การก�าหนดขอบเขต
การใช้งานที่ชัดเจนไปจนถึงการเขียนโค้ดการก�ากับดูแลที่เรียบง่าย ซึ่งน�าไปสู่ 
การจัดการทรัพยากรอย่างยั่งยืน เราสามารถตั้งกฎโปรแกรมและแรงจูงใจ 
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ให้เป็นโทเคนการก�ากับดูแลพร้อมกับสิทธิ์ทางเศรษฐกิจ เพื่อให้นักพัฒนา 
โอเพนซอร์ซสามารถเปลี่ยนโปรเจกต์ที่พวกเขาหลงใหลเป็นงานเต็มเวลา 
โครงสร้างพื้นฐานและบริการที่ส�าคัญส�าหรับเว็บ 3 เป็นโอเพนซอร์ซซึ่งไม่ม ี
บริษัทใดสามารถยึดครองหรือขัดขวางผู้อื่นจากการพัฒนาบนเว็บ 3 ได้ ท�าให้ 
สิทธิ์ในการเป็นเจ้าของของบุคคลออนไลน์เข้มแข็งขึ้น

แนวคิดของการเป็นเจ้าของโดยชุมชนน้ีขยายไปยังด้านอื่น ๆ ของธุรกิจ
และสังคม ในเว็บ 3 ผู้คนสามารถรวมสินทรัพย์ของตนและจัดการสินทรัพย์ผ่าน
องค์กรพืน้เมืองบนอนิเทอร์เนต็รปูแบบใหม่ทีเ่รยีกว่า DAO หรอืองค์กรอสิระทีม่ี

การกระจายอ�านาจ (Decentralized Autonomous Organizations)

หกการเปล่ียนแปลงต่อธุรกิจและโลกของเรา 
ในหนังสือเล่มนี้ เรามองไปยังผลกระทบที่ก�าลังเกิดขึ้นของเว็บ 3 ต่อโลกของเรา 
เราส�ารวจหัวข้อต่าง ๆ เหมือนวงกลมที่มีศูนย์กลาง เริ่มต้นด้วยการโฟกัสอย่าง
แคบ ๆ ที่แนวคิดของสินทรัพย์ และขยายออกไปยัง ผู้คน องค์กร และ องค์กร
ธุรกิจ จากนั้นไปยัง อุตสาหกรรม ประสบการณ์ของมนุษย์ และ อารยธรรม โดย
รวม ฉันอธิบายว่าท้ังหมดนี้มีความหมายอย่างไรส�าหรับผู้ประกอบการรุ่นเยาว์
หรือนักนวัตกรรมที่ก�าลังเดินหน้าด้วยแนวคิดที่ก้าวล�า้ของพวกเขา ทั้งยังรวมถึง
ผู้ที่อยู่ในห้องบริหารของอุตสาหกรรม รัฐบาล การศึกษา และอื่น ๆ อีกมากมาย

ไม่มีจุดใดที่โลกของเราไม่เคยเชื่อมต่อและพึ่งพาซึ่งกันและกันมากเท่า
นี้ เว็บ 3 จะส่งผลกระทบต่อเราทุกคนอย่างเท่าเทียมกันแต่ในแบบที่แตกต่าง
กัน มันน�าเสนอทั้งความท้าทายและโอกาสส�าหรับทุกคน ก่อนอื่นใน บทท่ี 2 
เราน�าเสนอแบบแผนและโครงสร้างของเว็บ 3 ที่ชั้นล่างสุดของโครงสร้างเว็บ 3 
คือบล็อกเชน ถึงแม้จะไม่ใช่ค�าที่มีเสียงน่าพึงพอใจ แต่บล็อกเชนเป็นรากฐาน
ของเว็บ 3 พวกมันเป็นคอมพิวเตอร์เสมือนมีความสามารถที่ไม่เคยมีมาก่อน ใน 
บทน้ีเราจะพาคณุไปด�าดิง่ส�ารวจว่าสิง่นีห้มายถงึอะไร และในปัจจบุนันกัสร้างสรรค์
น�าสิ่งนี้ไปประยุกต์ใช้กับเว็บ 3 ได้อย่างไร
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