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ชื่อเกม: Demon Slayer: The Hinokami Chronicles
คาย: Sega
แนว: Action 
เครื่อง: PS5, PS4, Xbox Series X/S, Xbox One  ป: 2021

Score 8/10

G-
Vi

ew

เรื่อง: กิโยตินเล็ก

และด�วยความที่เนื้อเรื่องในภาคนี้มันไปไม�ได�ไกล

สักเท�าไร นั่นจึงทำให�เหล�าตัวละครเสาหลักดันถูกเอวัง

มีบทน�อยแจมไปกับเขาด�วย ซึ่งในจุดนี้คิดว�าทาง Sega 

เขาน�าจะรอให�อนิเมชั่นซีซั่น 2 รันก�อนแล�วค�อยดึง

พล็อตเรื่องหลักมาสร�างเป�นเกมซะยังจะดีกว�า แม�จะ

เลือกทำเป�นแนวไฟต�ติ้งก็เหอะ เพราะอย�างน�อย ๆ 

ตัวเกมก็จะได�มีพล็อตเรื่องหลักให�มาบอกเล�ามากกว�านี้ 

รวมไปถึงจะได�มีเหล�าตัวละครที่มากกว�านี้จับยัดใส�เข�า

ไปในเกมให�เราได�เลือกเล�นกว�าที่เราเห็นในภาคนี้ 

แต�อย�างน�อย ๆ ในส�วนพล็อตเรื่องของเกมในภาคนี้ก็

ยังมีข�อดีอยู�ในส�วนของการรกระจายบทตัวละครตาม

เนื้อเรื่องต�นฉบับ เรียกว�าบทเกมถูกวางได�ตามไดอะรี่ 

พล็อตให�ตัวละครทุกคนโดดเด�นมีมิติของตัวเองแบบไม� 

น�อยหน�าใคร แถมยังมีในส�วนของ Memory Fragments 

มาให�เราได�ย�อนความหลังตัวละครจนพาลให�ซาบซึ้ง

ไปตาม ๆ กัน 

ตัวเกมมาในแนว Fighting + Action ที่เน�นการต�อสู�แบบ

ปะทะกันตัวตัว หมัดต�อหมัด และในจุดนี้สืบเนื่องมา

จากจุดอ�อนที่บอกไปในหัวข�อก�อนหน�าทำนองว�าตัวเกม

มีตัวละครให�เราได�เลือกใช�น�อยมาก ๆ ขณะที่ระบบ

เกมเพลย�และในส�วนของการควบคุมจุดนี้ถือว�าทำออก

มาได�ดี เพราะกับทุกตัวละครที่เราคอนโทรลจะมีท�ากด

ที่คล�าย ๆ กัน หน้ำซ้ำเรายังสามารถใช�คอมโบได�อย�าง

ต�อเนื่อง หรือวิธีกดใช�ท�าต�าง ๆ ก็มีสเต็ปปุ�มที่ใช�กด

แทบจะไม�ต�างกัน ผ�านสไตล�ลูกเล�นภาพแบบ 

Ultimate Art ที่ถูกถ�ายทอดออกมาแลดูเคลื่อนไหวสวย

งามมาก ๆ ไม�ต�างกับตอนที่เรานั่งดูฉบับอนิเมชั่น

ในส�วนของการเล�นในโหมดเนื้อเรื่อง Story Mode ที่

เรียกได�ว�าทั้งภารกิจหลักและภารกิจเสริมในเกมล�วนถูก

ออกแบบมาได�โล�นมาก ๆ เพราะตัวเกมหลักจะเน�น

โฟกัสไปที่ส�วนของการต�อสู�สไตล� Fighting เป�นหลัก 

เพราะอย�างที่เกริ่นไปว�าเกมนี้เขาเป�นเกมแนว Fighting 

นั่นจึงทำให�เหล�าศัตรูที่มีโผล�ออกมาจ�ะเอ�กับเราในแต� 

ระบบการเลน

Demon Slayer: The Hinokami Chronicles 
ราชาของการตูนยุคใหม เหลานักดาบปราบอสูร
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เรื่อง: กิโยตินเล็ก

1. Tanjiro Kamado

เด็กหนุ�มผู�อาศัยอยู�ในกระท�อมกลางภูเขากับแม�และ

น�อง ๆ จนวันหนึ่งในขณะที่ Tanjiro ได�เดินทางไปขาย

ถ�านที่ในเมือง จนเมื่อเขาได�กลับมาบ�านก็ได�มาพบกับ

ภาพที่ครอบครัวเขาได�ถูกอสูรสังหารอย�างโหดเหี้ยม 

จนไปทำให�เส�นทางชีวิตของ Tanjiro ได�เบนเข็มกลายมา

เป�นนักล�าอสูรเต็มตัว ส�วนนิสัยส�วนตัวของ Tanjiro เขา

ค�อนข�างเป�นคนมีไหวพริบดี และแก�ไขสถานการณ�เฉพาะ

หน�าเก�ง แถมยังมีความพยายามที่เป�นเลิศ จนทำให�เขา

สามารถเรียนรู�ทักษะวิชาต�าง ๆ แล�วนำมาประยุกต�ใช�

ในศาสตร�การต�อสู�ได�อย�างรวดเร็ว แถมยังมีประสาท

รับรู�กลิ่นที่สามารตามล�าหาอสูรได�ด�วยการดมกลิ่นได� 

แบบสุดยอด 

2. Nezuko Kamado

เธอคือน�องสาวแท� ๆ ของ Tanjiro และยังเป�นลูกสาว

คนโตของบ�านตระกูล Kamado ผู�รอดชีวิตจาก

เหตุการณ�ที่ครอบครัวของเธอได�อสูรสังหาร แถมกับ

เหตุการณ�ครั้งนี้ตัว Nezuko เธอก็ได�รับเลือดจากอสูร

เข�าไปจนไปทำให�ร�างกายเธอกลายเป�นอสูรไปด�วย

อีกคน แต�เพราะความร�วมมือกันของ Urokodaki 

และความรักของพี่ชายเธอ Tanjiro ก็ได�ทำให� Nezuko 

ได�แปลงสถานะกลายเป�นอสูรที่อยู�ได�แบบไม�ต�องกิน

เนื้อมนุษย�เป�นอาหาร
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ชื่อเกม: Demon Slayer: The Hinokami Chronicles
คาย: Sega
แนว: Action 
เครื่อง: PS5, PS4, Xbox Series X/S, Xbox One, PC   ป: 2021

เรื่อง: กิโยตินเล็ก

นี่คือการ�ตูนคลื่นลูกใหม�ไฟแรงที่เล�นซัดเข�าฝ��งมา
ทีเดียวก็ทำเอาเหล�าการ�ตูนรุ�นพี่เรื่องอื่น ๆ 
ล�มกันระเนระนาดกันเป�นแถบ ๆ เพราะนี่คือ
ตำนานบทใหม�ของการ�ตูน “ดาบพิฆาตอสูร” 
ว�าด�วยเรื่องราวของด�วยเด็กหนุ�ม Tanjiro ที่ถูก
โชคชะตาเล�นตลกร�ายเมื่อครอบครัวเขาได�
ถูกอสูรสังหารจนเหี้ยนล�างบ�าน เหลือรอดไว�
เพียงแค�ตัวเขาและน�องสาว Nezuko ที่ดันเอวัง
ได�รับเลือดของอสูรเข�าไปจนไปทำให�ตัวเธอกลาย
เป�นสัตว�อสูรไปด�วยอีกคน นั่นจึงเป�นที่มาของ
จุดเริ่มต�นของการผจญภัยของ Tanjiro เด็กหนุ�ม
ผู�ต�องการจะเป�นนักล�าอสูร เพื่อมาสานฝ�นล�าง
หนี้แค�นให�กับครอบครัวของตน พร�อมกับคอย
หาวิธีรักษาน�องสาวสุดที่รัก Nezuko ให�กลับ
มาเป�นคนปกติอีกครั้ง 

Story = โหมดเล�นแบบเนื้อเรื่อง
VS Mode = โหมดเล�นแบบต�อสู�ออนไลน�หรือว�า
เล�นกับเพื่อนในเครื่องคอนโซลเดียวกัน
Reward = เป�ดใช�งาน Reward Board
Training = โหมดท�าทายเป�ดให�เราได�เล�นบท
ทดสอบต�าง ๆ เพื่อรับของรางวัลเป�น
Kimetsu Point 
Archive = ส�วนแสดงรายละเอียดจำพวก
โปรไฟล�, รูปภาพที่สำคัญต�าง ๆ ต�อการเล�น
เกมของเรา
Tutorials = ระบบฝ�กสอนการเล�น โดยจะ
แสดงออกมารูปแบบของการกดคอมโบและ
แสดงวิธีการเล�นหลัก ๆ เป�นข�อความให�เรา
ได�อ�าน

    สารผู�เขียน     Main Menu: คำสั่งในหน�าจอเมนูหลัก
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1. ในโลกที่ดำรงเต็มไปด�วยเหล�าอสูรร�ายผู�ออก
มากัดกินมนุษย�เป�นอาหารอันโอชะ และในท�าม
กลางความสิ้นหวังต�อการดำรงชีพของเหล�า
มนุษย�นี้เองก็ได�มีองค�กรหนึ่งกำเนิดขึ้นมา… 
องค�กรที่ได�รวบรวมเอาเหล�าสุดยอดนักดาบจาก
ทั่วทุกหนแห�งมาคอยปกป�องชาวบ�านตาดำ ๆ 
ให�รอดพ�นจากเงื้อมมือของเหล�าอสูรร�าย และกับ
นิยามขององค�กรที่ว�านี้ก็คือ “กลุ�มนักล�าอสูร” 
เริ่มมาเราจะได�เล�นเป�นตัวละคร Tanjiro Kamado 
ที่กำลังต�อสู�อยู�กับ Sabito เด็กหนุ�มปริศนาผู�สวม
หน�ากากจิ้งจอกสีขาว จากนั้นเราจะได�เข�าสู�
โหมดสอนวิธีการควบคุม 

2. หลังจบการฝ�กสอนเราจะพ�ายแพ�ให�กับ 
Sabito ก�อนจะสลบสไลไป จากนั้นตัวเกมก็ได�
ฉายคัทซีนให�เราได�เห็นถึงปูมหลังเรื่องราวชีวิตของ 
Tanjiro ว�าวันหนึ่งขณะที่เขากำลังเดินทางไปขาย
ถ�านอยู�ในตัวเมืองเพื่อไปหาเงินมาเลี้ยงปากท�อง   

    เริ่มโหมดเนื้อเรื่อง Prologue

    Boss: SabitoTips: ดูต�อได�ที่หัวข�อ Controls

น�อง ๆ และแม�ที่อาศัยกันอยู�อย�างสงบสุขใน
ป�า และหลังจากที่เขาได�กลับบ�านมาตัว 
Tanjiro ก็ได�เห็นภาพโศกนาฎกรรมตรงหน�า 
กับร�างที่ไร�วิญญาณของแม�และน�อง ๆ ของ
เขาที่ได�ถูกเหล�าอสูรปลิดชีพลงซะแล�ว และใน
ท�ามกลางความสิ้นหวังนั้นเอง จู� ๆ เขาก็มีได�
ยินเสียงลมหายใจของน�องสาวตัวเองอย�าง 
Nezuko ที่ยังเหลือรอดเป�นคนสุดท�าย แต�ทว�า
กับความโชคดีที่เขาได�เห็นตรงหน�านี้ก็มีข�าวร�าย
เจือปนมาด�วย เมื่อตัว Nezuko เธอมีได�รับ
เลือดของอสูรเข�าไปจนไปทำให�ร�างกายเธอ
กลายเป�นอสูรไปด�วยอีกคนและในระหว�าง
ที่ป�ญหาทุกอย�างกำลังถาโถมเข�ามาอยู�นั้น 
จู� ๆ ตัว Tanjiro เองก็มีโอกาสได�พบกับ Giyu 
ก�อนเขาจะได�รับคำแนะนำจาก Giyu ให�เดิน
ทางไปหาอาจารย� Sakonji Urokodaki เพื่อไป
ฝ�กฝนวิชาและผันตัวเองให�กลายเป�นนักล�า
อสูร ทีนี้หลังจบเหตุการณ� Tanjiro จะลุกขึ้นมา
ต�อสู�อีกครั้ง
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4. เราจะได�เดินทางมาถึงภูเขา Fuji Kasane และ
จะได�พบกับเหล�าผู�สมัครที่มาเข�าร�วมบททดสอบ
เป�นนักล�าอสูรรุ�นใหม� เริ่มมาให�เราเดินเข�าไปคุย
กับผู�หญิงผมดำและกดเลือก I’m Ready จากนั้น
บททดสอบก็ได�เริ่มต�นขึ้นผ�านสเต็ปวิธีการคัดเลือก
ง�าย ๆ อย�างเกมเอาชีวิตรอดบนภูเขาที่เต็มไป
ด�วยเหล�าอสูรให�ได�เป�นเวลา 7 วัน

2. ออกมานอกบ�านเราจะได�พบกับหน�าจอแผนที่
เป�นครั้งแรก ที่จะแสดงภารกิจเสริมที่เป�นเครื่อง
หมาย ! สีฟ�าให�เราได�เห็น รวมถึงกับเครื่องหมาย 
!! 2 ตัวที่แสดงถึงภารกิจหลักที่เราต�องเล�นแบบ
ดำเนินเนื้อเรื่อง จากนั้นเราก็จะได�ปลดล็อค
ระบบ Reward Mission เป�นครั้งแรก
3. เดินตรงมาเก็บ Memory Fragment และเดิน
มาเก็บ Kimetsu Point ที่อยู�ตรงพื้นทางขวา 
เสร็จแล�วก็ไปต�อยังแผนที่ถัดไป

1. หลังจากที่ได�ขึ้นมาอยู�บนภูเขา Fuji Kasane 
แล�วก็ให�เราเดินตรงมาและกระโดดขึ้นไป

2. เดินตรงไปตามทางเรื่อย ๆ จนมาถึงพิกัด 3 
แยกเราก็จะได�พบกับนักดาบที่กำลังบาดเจ็บ
อยู� ก็ให�เราเดินเข�าไปคุยกับเขาเราก็จะได�ทำ
ภารกิจ Reward Mission Final Selection [FS] ¼ 
งานแรก

    Explore Mt. Fujikasane

3. ไปต�อทางขวามือ [ส�วนทางซ�ายจะเป�นจุด
ไปเก็บของ] และตรงมาตามทางเราก็จะได�พบ
กับอสูร 2 ตัวรอให�เราเข�าไปจัดการตามลำดับ
4. มุ�งหน�าไปต�อจนมาถึง 4 แยก จุดนี้แนะให�
เราไปต�อทางซ�ายเพื่อไปเก็บภารกิจเสริม FS 2/4 
เสร็จแล�วก็ให�กลับไปต�อทางขวา
5. เราจะได�ปลดล็อคระบบดมกลิ่น จากนั้นก็
ให�กด R2 เพื่อเดินตามกลิ่นไปและเดินมาทาง
ซ�ายจนมาถึงจุดที่เป�ดให�เราทำภารกิจเสริม 
FS ¾ 
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  Tips: แยกทางซ�ายจะเป�นจุดเป�ดให�เราไป
เก็บภารกิจเสริม 2 งาน ได�แก� FSS +2 และ 
FS +1

    Find the Secure of the Scent 

6. เดินไปต�อตามทางพร�อมจัดการศัตรูและ
ตามกลิ่นไปเรื่อย ๆ จนเราได�ลอดออกมาจาก
พุ�มไม�ก็จะได�พบกับคนที่บาดเจ็บอยู� จุดนี้ให�
เรากดคุยกับเขาเพื่อรับภารกิจเสริม 
Final Selection Survivor [FSS] ¼ มาทำ

1. มุ�งหน�ามาตามทางและจัดการศัตรูอีกตัว 
เสร็จแล�วก็เดินมาต�อด�านบนจะได�พบกับคุณ
นักดาบหัวเหลืองที่กลัวอสูรจนมีวิ่งหนีเตลิด
เป�ดเป�งไป จากนั้นเราก็จะได�พบกับภารกิจ
เสริม FSS จุดที่ 2/4

2. ไปต�อตามทางจนมาถึงจุดที่เราได�พบกับ
ศัตรู และมุ�งหน�าไปตามแผนที่จนมาถึงพิกัด
ที่อยู�ด�านบนสุดของแผนที่ 

3. เมื่อเริ่มมาเข�าใกล�จุดที่เป�นพิกัดหลักก็ให�เรา
มาทางขวาก�อนเพื่อไปเก็บภารกิจเสริมสุดท�าย 
Explore Mt. Fujikasane ที่อยู�ใกล� ๆ กันทั้ง 2 
จุดมาทำ เพียงเท�านี้เราก็จะสามารถเคลียร�
ภารกิจเสริมที่มีอยู�ทั้งหมดใน Chapter นี้มาได�
4. ข�ามแผนที่มาเราก็จะได�ปะทะกับบอส 
Hand Demon

- บอสจะใช�ท�าตบโจมตีในระยะ 360 องศา
รอบตัว
- รวมถึงยังมีท�าโยนหินอัดเข�าใส�และโจมตีเรา
ด�วยการจับรัด แจมด�วยท�าตบเราจากทาง
ด�านหน�า
- หลังจากที่ได�สู�กับบอสเคลียร�ในรอบแรกแล�ว
เราก็จะถูกบอสซัดอัดจนเกือบสลบ จากนั้นเรา
จะได�รู�ความจริงว�าอสูรตนนี้นั้นเคยถูกอาจารย� 
Sakonji Urokodaki จับมาขังไว�บนภูเขาลูกนี้จน
ทำให�เจ�าอสูรตัวนี้มีความแค�นต�ออาจารย�เรา 

    Boss: Hand Demon
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เป�นอย�างมาก และต�องการจะจับลูกศิษย�ของ 
Sakonji Urokodaki มากินเพื่อล�างแค�น 
[โดยให�สังเกตจากหน�ากากจิ้งจอก] ซึ่งตัว 
Sabito และ Makomo เองก็ถือเป�นหนุ�งในกลุ�ม
คนที่ได�ถูกเจ�าอสูรตัวนี้กินเข�าไปแล�วเช�นกัน และ
ด�วยความแค�นใจที่ว�านี้เองก็ได�ทำให�ตัวเราได�ลุก
ขึ้นมาปะทะกับมันอีกรอบ
- รูปแบบการโจมตีของบอสจะยังเหมือนเดิม 
แต�สเต็ปการขว�างหินจะมีเพิ่มจำนวนมากขึ้นเป�น 
3 ก�อน
- บอสจะโจมตีอัพใส�เราด�วยท�าพุ�งเข�าชนเราจาก
ระยะไกล ก�อนจะต�อด�วยท�างอกแขนขึ้นมา
จากพื้น
- ตัวบอสยังมีท�าบัฟที่จะมาทำให�ตัวมันกลายเป�น
สีแดงเพื่อเพิ่มพลังโจมตีและพลังป�องกัน จุดนี้
ให�เราหลบและรอมันไปสักพัก จนกระทั่งตัวบอส
เริ่มมีชะงักก็ค�อยบุกเข�าไปโจมตีมันต�อ
- หลังโจมตีบอสจนเลือดถึงขีดที่กำหนดแล�วเรา
ก็จะได�กด QTE ป�ดฉากมัน

5. เมื่อการต�อสู�จบลงก็จะมีเพียงอยู� 5 คนที่ได�
ผ�านบททดสอบ จากนั้นตัวเราก็จะได�เลือกรับ
แร�ไว�ใช�สำหรับตีดาบ พร�อมกับได�ออกเดินทาง
กลับไปยังบ�านของอาจารย� Sakonji Urokodaki 
และรอจนกว�าตัวดาบจะส�งมาถึง จากนั้นเรา
ก็จะได�พบกับข�าวดีอย�างเรื่องที่น�องสาวเรา

Nezuko ได�ตื่นขึ้นมาจากการหลับใหลอันยาว
นานกว�า 2 ป�

    รายชื่อ Reward Mission ใน Chapter 1

ชื่อภารกิจ: 
- Reward Mission 1: Days with Urokodaki

วิธีการทำภารกิจ: 
- สำรวจบริเวณพื้นที่ที่อยู�แถว ๆ หน�า
บ�านของ Urokodaki ทั้ง 2 จุดก็จะจบ
ภารกิจ

ชื่อภารกิจ: 
- Reward Mission 2: Final Selection 
Challenger

ชื่อภารกิจ: 
- Reward Mission 3: Final Selection 
Survivor

รายละเอียดภารกิจ: 
- ตัวย�อ: FS 
- จำนวนภารกิจย�อย: 4/4

วิธีการทำภารกิจ: 
- พบคนที่ 1 ได�ตรงทางเดินช�วงแรก
ของฉาก
- พบคนที่ 2 ได�ที่แยกทางซ�ายของ 4 แยก
แรกที่พบในเกม
- พบคนที่ 3 ได�ที่หัวข�อที่ 5 ของภารกิจ 
Explore Mt. Fujikasane 
- พบคนที่ 4 ได�ที่หัวข�อที่ 2 ของภารกิจ 
Find the Secure of the Scent 
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    Follow Yashiro

4. ไปตามทางยาว ๆ จนเราได�กลับมาอยู�บนถนน
หลักก็ให�เราไปต�อยังพิกัดก็จะได�พบกับ Muzan 
ที่มาพร�อมกับครอบครัวที่เป�นมนุษย� ทำให�ตัว
เราในเวลานั้นไม�กล�าลงมือ และในทันใดนั้นเอง 
Muzan ก็ได�สร�างสถานการณ�ชั่วร�ายด�วยการทำ
ให�ผู�คนกลายเป�นอสูรแล�วออกอาละวาด พร�อม
กับได�ชิงใช�จังหวะนี้พาตัวเองหลบหนีไป ทำให�
ตัวเราต�องรีบเข�าไปหยุดยั้งอสูรพวกนี้เอาไว� แต� 
เรากลับเอวังถูกพวกตำรวจล�อมจับไว�ซะงั้น แต�
ทว�าอสูรอีกตัวที่ชื่อ Tamayo ก็ได�ปรากฏตัวขึ้น
มาช�วยเราไว�ได�ทัน ก�อนเธอจะใช�ให� Yashiro 
นำทางเราไปยังคลีนิคของเธอเพื่อขอเข�าคุยเรื่อง
สำคัญบางอย�าง…

1. เดินตามเข�าไปสำรวจที่กำแพงเพื่อพาตัวเรา
ทะลุออกมาอยู�อีกฝ��ง
2. ไปต�อตามทางและจัดการศัตรู 1 ตัว
3. ตามกลิ่นไปต�อที่กำแพงและกดสำรวจเพื่อ
ทะลุเข�าไป

4. ไปต�อตามทางด�านหน�าจะเจอกำแพงให�เรา
ทะลุเข�าไปเพื่อไปจัดการกับศัตรูอีกตัว เสร็จ
แล�วก็เดินทางไปต�อจนมาถึงพิกัดก็จะมาถึง
คลินิกของ Tamayo ในที่สุด

5. Tamayo จะแนะนำตัวเธอว�าเธอเป�นอสูรที่
ไม�ได�ตกอยู�ภายใต�การควบคุมของ Muzan 
และไม�ได�กินเนื้อมนุษย�เป�นอาหารเหมือนกับ
อสูรตัวอื่น ๆ โดยเธอได�ใช�วิธีขอบริจาคเลือด
มาแทนและเธอก็มีอาชีพเป�นหมอรักษาคนพร�อม
กับช�วยเปลี่ยนให�มนุษย�กลายเป�นอสูรตาม
ความสมัครใจ ยกตัวอย�างเช�น Yashiro ที่เลือก
ตัดสินใจเป�นอสูรด�วยตนเอง ขณะเดียวกัน 
Tamayo เธอก็พร�อมจะให�ความร�วมมือกับเรา
เต็มที่กับภารกิจเข�าสังหาร Muzan อีกทั้งเธอ
ยังช�วยบอกถึงวิธีการรักษา Nezuko น�องสาว
เรา โดยเธอได�ขอให�เราไปรวบรวมเลือดของ 
12 อสูรจันทราสาวกของ Muzan มาให�ได�มาก
ที่สุด เพื่อที่เธอจะได�นำเลือกที่ว�านี้มาใช�ศึกษา
ถึงวิธีการรักษาผู�คนที่ได�กลายสภาพมาเป�นอสูร 
ทีนี้หลังจากที่พวกเราได�คุยกันจบพวกศัตรูอย�าง 
Yahaba และ Susamaru ก็ได�มีบุกกรูกันเข�ามา 
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- เธอจะโจมตีเราด�วยการท�าปาลูกเทมาริเข�า
ใส� ต�อด�วยท�าปาลูกบอลสลับไปมา รวมถึงยัง
มีท�าโจมตีอัดใส�เราในระยะประชิด
- อีกทั้งบอสยังมีท�าปาลูกบอล 6 ลูกโจมตีใส�
เราในคราเดียว
- เมื่อบอสสร�างความเสียหายใส�เราไปสักพัก
เธอก็จะได�รับบัฟและทำให�มีท�าโจมตีเพิ่มขึ้น 
- บอสจะปาลูกบอลโจมตีอัดใส�เราแบบ 4 ครั้ง
ต�อเนื่อง รวมถึงยังมีท�าโยนลูกบอลขึ้นฟ�าแล�ว
ตกลงมาอัดใส�เราอีกด�วย
- จากนั้นบอสจะใช�ท�ากระโดดแล�วเอาตัวลง
มากระแทกพื้น กับท�าใช�งานลูกศรควบคู�ไปกับ
บอลเพื่อพุ�งเข�ามาโจมตีเรา

    Boss: Yahaba & Susamaru

- เมื่อจัดการบอสรอบแรกได�แล�วก็จะเข�าสู�การ
ต�อสู�รอบ 2 
- เราจะได�เล�นเป�น Nezuko โดยท�าโจมตีของ
เธอจะยังคงสเต็ปเหมือนเดิม อ�ะนะให�เรา
พยายามสู�ให�ชนะ

- สลับไปเล�นเป�น Tanjiro ที่กำลังเข�าต�อสู�กับ 
Yahaba 
- บอสจะโจมตีเราด�วยลูกศรที่บังคับให�มุ�ง
ไปยังทิศทางที่มันชี้ไป จุดนี้ให�เราพยายามหลบ
ลูกศรบอสให�ดี แต�ถ�าเผลอไปถูกเข�าก็ให�กดปุ�ม
สี่เหลี่ยมรัว ๆ ให�ไว

- เมื่อโจมตีบอสจนถึงขีดสีแดงแล�วก็ให�เรากด 
QTE ให�ทันก็จะเอาชนะบอสได�

6. หลังการต�อสู�จบลงตัวเราจะมีได�รับบาดเจ็บ
สาหัส พร�อมกับเรื่องราวที่ Tamayo ได�มีบอกว�า
อสูรที่เราเพิ่งจัดการไปเป�นแค�ลูกน�องระดับตัว
กระจ็อกทั้งนั้น เพราะอสูรจันทราพวกมันจะ
ต�องมีหมายเลขประทับอยู�ที่ดวงตา และในเวลา
นี้หากเราคิดเลือกที่จะอยู�ที่นี่ต�อหลังจากที่ได�ถูก
พวกอสูรพบตัวแล�ว นั่นคงจะไม�ใช�ความคิดที่ดี
สักเท�าไร เพราะสุดท�ายแล�วพวกเราและ Tamayo 
ก็ได�เลือกตัดสินใจขอแยกกลุ�มกันไป โดยก�อนหน�า
นั้น Tamayo จะขอตัว Nezuko ไปดูแลต�อ แต�
ตัวเรากลับไม�ยอมปล�อยตัวน�องสาวไป นั่นจึงทำ
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- Rui โจมตีใส�เราด�วยท�าปล�อยใยแมงมุมออก
มาทางด�านหน�าเป�นเส�นตรง พร�อมกับมีกระโดด
หลบและปล�อยใยขนาดใหญ�ออกมา
- อีกทั้ง Rui ยังมีโจมตีด�วยท�าอัดใส�เราแบบ
คอมโบต�อเนื่องในระยะประชิด
- ให�เราพยายามวิ่งหลบใย Rui ให�ดีแล�วหา
ทางเข�าประชิดตัวเพื่อโจมตี

    Boss: Rui 

- หลังสู�เอาชนะ Rui รอบแรกได�แล�วก็จะเกิด
เหตุการณ�ที่ตัวเรากำลังจะจัดการกับ Rui ได� 
ก�อนจะเอาดาบไปฟ�นใส�ใยจนไปทำให�ดาบของ
ตัวเองหัก และในช�วงที่เรากำลังจะถูกสังหาร
อยู�นั้น Nezuko น�องสาวเราก็จะได�เอาตัวมา
รับไว�แทน จนไปทำให� Rui เกิดสติแตกขึ้นมาที่ 
ได�มาเห็นภาพความรักความอบอุ�นของครอบครัว
เรา จนเขาต�องมีเอ�ยปากขอให�เรายก Nezuko 
ให�กับเขา แลกกับการที่เขาจะยอมไว�ชีวิตเรา
เป�นการตอบแทน แต�แน�นอนว�าด�วยนิสัย
พระเอกจ�าอย�างเรามีหรือจะไปยอมได�ยังไง 

สุดท�าย Rui จึงยอมเป�ดแผยตัวตนว�าเขาคือ 1 
ในอสูรจันทราข�างแรมขั้นที่ 5 พร�อมกับได�ชิง
จับตัว Nezuko แขวนเอาไว�กับใยแมงมุม
- เข�าสู�การต�อสู�ช�วงที่ 2 ตัวบอสจะมีเพิ่ม
จำนวนใยแมงมุมชนิดยิงออกมาเป�น 3 แฉก
และ 5 แฉก
- ตัวบอสยังมีใช�ท�าข�วนพื้นแบบรัว ๆ จุดนี้ให�
เราคอยวิ่งหลบจนกว�าพี่แกจะหยุดโจมตี 
จากนั้นก็ให�ตามเข�าไปโจมตีตอนที่มันชะงัก

- เมื่อสู�ชนะบอสแล�วก็ให�เรากด QTE และก�อนที่
เราจะไปถึงตัว Rui วินาทีนั้นเองเราเองก็ได�พลาด
ถูกท�าไม�ตายของ Rui ล�อมเอาไว� และในขณะที่
วาระสุดท�ายของชีวิตเราจะมาถึง ตัวเราก็มีกลับ
ไปนึกถึงภาพเหตุการณ�ของระบำบูชาเทพแห�งไฟ
ของบิดาที่เราเคยเห็นในสมัยเด็ก จนสุดท�ายตัว
เราก็ได�นำศาสตร�แห�งการระบำนี้มาผันเปลี่ยน
เป�นท�าไม�ตายใหม�จนไปทำให�ตัวเราสามารถใช�
ปราณไฟได� จากนั้นก็ให�เรากด QTE ต�อเพื่อป�ด
ฉาก Rui ซะ พร�อมกับรับชมเหตุการณ�ที่ Nezuko 
ได�ใช�วิชา “มนต�อสูรโลหิต” ที่เพิ่งตื่นขึ้นมาโจมตี
อัดใส� Rui เสริมอีกแรง จนไปทำให�พวกเรา 2 
พี่น�องสามารถบั่นคอของอสูรจันทราลงได�สำเร็จ 
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- แต�ถึงกระนั่น Rui ก็ได�ลุกขึ้นมาใหม�อีกครั้ง
เพราะเขาดันชิงบั่นคอของตนเองลงก�อนที่ดาบ
ของเราจะลงดาบไปถึง และในขณะที่การต�อสู�
ได�หยุดนิ่งลงชั่วขณะ ในวินาทีนั้นเองจู� ๆ เราก็
จะได�พบกับ Giyu ที่ได�โผล�ออกมาบั่นคอของ Rui 
แบบเซอร�ไพร�ส จากนั้นก็จะมีเหตุการณ�ต�ออีก
นิดหน�อย เมื่อ Shinobu ต�องการจะสังหาร 
Nezuko ทิ้ง แต�ตัวเราและ Giyu ก็ได�มาขวางเธอ
เอาไว� แล�วการต�อสู�ก็ได�ยืดเยื้อออกไปจนคำสั่ง
ใหม�ได�มาถึงคืองานจับตัว Nezuko กับเรา 2 คน
พี่น�องไปยังศูนย�บัญชาการของหน�วยล�าอสูร

    รายชื่อ Reward Mission ใน Chapter 5

ชื่อภารกิจ: 
- Reward Mission 11: Animal

รายละเอียดภารกิจ: 
- ตัวย�อ: A
- จำนวนภารกิจย�อย: 2/2

วิธีการทำภารกิจ: 
- จุดที่ 1 อยู�ในหัวข�อ Meet with the 
other Demon Slayer ข�อ 4
- จุดที่ 2 อยู�ในหัวข�อ Hurry Over to 
Inosuke ข�อ 1 

ชื่อภารกิจ: Reward Mission 12: 
The Menacing Spider Demon

รายละเอียดภารกิจ: 
- ตัวย�อ: SD
- จำนวนภารกิจย�อย: 4/4

ชื่อภารกิจ: Reward Mission 13: 
The Demon Slayer Lost Item

รายละเอียดภารกิจ: 
ตัวย�อ: LI
จำนวนภารกิจย�อย: 3/3

วิธีการทำภารกิจ: 
- จุดที่ 1 อยู�ในหัวข�อ Meet with the 
other Demon Slayer ข�อ 6
- จุดที่ 2 อยู�ในหัวข�อ Find the Demon 
lurking in the Mountains ข�อ 2
- จุดที่ 3 และ 4 อยู�ในหัวข�อ Find the 
Demon lurking in the Mountains ข�อ 4

ชื่อภารกิจ: Reward Mission 10: The Team 
on Verge of Destruction

รายละเอียดภารกิจ: 
- ตัวย�อ: T
- จำนวนภารกิจย�อย: 3/3

วิธีการทำภารกิจ: 
- จุดที่ 1 อยู�ในหัวข�อ Meet with the other 
Demon Slayer ข�อ 3
- จุดที่ 2 อยู�ในหัวข�อ Find the Demon 
lurking in the Mountains ข�อ 2
- จุดที่ 3 อยู�ในหัวข�อ Hurry Over to 
Inosuke ข�อ 1
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    Greet the Resident of Butterfly Mansion

1. เก็บของให�เรียบร�อยและออกประตูด�านบนมา

3. เหล�าเสาหลักที่มารวมตัวกันจะมาถกเถียง
กันในเรื่องประเด็นของเรา ที่ส�วนมากร�วมลง
ความเห็นพ�องตรงกันว�าให�ประหารทั้งพี่และน�อง
ในคราเดียวกัน เพราะคิดว�าตัวเราเป�นคน
ทรยศ แต�หลังจากที่นายเหนือหัวได�ปรากฏตัว
ออกมาพร�อมกับได�มีสั่งให�พวกเสาหลักยอมรับ
ในการมีอยู�ของอสูรที่ไม�กินมนุษย�อย�าง 
Nezuko แถมเขายังยืนยันคำสั่งด�วยการอ�าน
จดหมายของ Urokodaki ให�ทุกคนฟ�งว�าถ�า
หาก Nezuko กินคนขึ้นมาเขาจะขอเอาชีวิต
ของ Urokodaki, Giyu และตัวเราเป�นเดิมพัน 
แต�กับเหตุการณ�นี้ตัว Senami จะยังไม�เชื่อ
ป�กใจ เว�นแต�เราจะยอมเข�าร�วมบททดสอบ
เล็กน�อยด�วยการกรีดเลือดตัวเองให� Nezuko 
กิน แต�สุดท�ายตัว Nezuko ก็ยังสามารถอดทน
และเลือกที่จะไม�ยอมกินเลือดหรือเนื้อมนุษย� 
ตามแรงขับสัญชาตญาณอสูร จากนั้นเรื่องราว
ทั้งหมดจึงได�ถูกยุติลงก�อนที่ตัวเราจะถูกพา
มาพักรักษาตัวอยู�ในเรือนพักของ Shinobu 
4. จากนั้นภาพก็ได�ตัดกลับมาที่เหตุการณ�
ป�จจุบัน เมื่อ Kakuchi ได�บอกให�เราออกไป
เดินเล�นในสวน

2. เดินมาต�อจนมาถึงจุดให�เราไปเคลียร�ภารกิจ
เสริม BM 1 ณ จุดที่อยู�ทางห�องซ�ายมือ เสร็จแล�ว
ก็ให�กลับมาที่ลานตรงกลางและเลือกไปทางไหน
ก็ได�เพื่อออกมาที่สวน
3. เมื่อออกมาที่สวนแล�วเราจะได�เห็นพิกัดหลัก 
โดยตอนนี้ให�เราไปพบกับผู�คนตามพิกัดต�าง ๆ  

  Tips: จะมีจุดเก็บภารกิจเสริม BM 2 จุด 2/5 
รอให�เราไปเคลียร�ด�วย

  Tips: จะมีจุดเก็บภารกิจเสริม BM 2 จุด 5/5 
รอให�เราไปเคลียร�ด�วย
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    Chapter 7: The Butterfly Mansion

1. หลังจากที่ร�างกายเราได�กลับมาฟ��นฟูเตะป��บ
ดังเหมือนเดิมแล�ว ตัวเราเองก็ได�ลุกขึ้นมาฝ�ก
ซ�อมการใช� “จิตลมปราณ” ต�อทันทีตามคำสั่ง
ของ Shinobu ที่บอกให�เราหมั่นฝ�กฝนตัวเอง
อย�างต�อเนื่องเป�นเวลาหลายเดือน ด�วยการ
เล�นไล�จับและแย�งถ�วยชากับ Kanao ที่เป�น
ลูกศิษย�อีกคนของ Shinobu รวมไปถึงหมั่น
ฝ�กฝนการใช�พลังปอดเป�าน้ำเต�าให�แตกออก
เป�นเสี่ยง ๆ จนกระทั่งหลังเราได�ฝ�กฝนตัวเอง
มาอย�างยาวนานแล�ว มา ณ วันนี้ก็จะเป�น
วันที่เราจะได�โชว�ความสามารถให�เหล�าผู�คน
ที่อยู�ในคฤหสน�ผีเสื้อได�เห็นกับตาตัวเอง
2. เดินออกจากห�องพยาบาลมาเราจะได�พบ
กับ Shinobu  
3. เมื่อเราคุยกับเธอจบก็ให�เดินตรงมาก็จะได�
พบกับ Zenitsu ทีนี้หลังจบเหตุการณ�ก็ให�เรา
เดินออกมาที่สวน

4. เดินออกมาที่สวนจะมีจุดให�เก็บทำภารกิจ
เสริมทั้ง 4 จุด ทีนี้เมื่อเราเคลียร�ภารกิจเสริมจน
ครบแล�วก็ให�ไปที่พิกัดหลักทางขวาบนต�อเลยเพื่อ
ไปคุยกับแก�ง 3 สาวและเล�นเกมเป�าน้ำเต�าทดสอบ

    Try to Break gourds in the Garden

- กดปุ�มสี่เหลี่ยม, สามเหลี่ยม, X, O ไปตาม
จังหวะ แล�วให�กดค�างและปล�อยในจังหวะที่ปุ�ม
หายไป
- เมื่อถึงระดับรูปน้ำเต�าที่อยู�ด�านบนก็ให�เรากด
ปุ�มที่โผล�ขึ้นมาบนจอแบบรัว ๆ 
- หลังเป�าน้ำเต�าจนแตกแล�วเราก็จะฝ�กฝนสำเร็จ 
- ต�อมาเราจะได�เข�าไปทดสอบเล�นเกมแข�งราด
น้ำชากับ Kanao ที่ห�องฝ�กซ�อมในคฤหาสน�ผีเสื้อ 
- ให�เราเข�าไปคุยกับ Aoi Kanzaki และเลือก
กดคำสั่ง I’m Ready 

  Tips: เราสามารถไปที่ห�องฝ�กฝนทางซ�ายมือ
เพื่อไปเก็บทำภารกิจเสริม Training Day 1 จุด 
1/5 ก็ได�นะ

  Goud Break 

  Tea Splasher
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ชื่อภารกิจ: 
- Reward Mission 16: A Small Repayment

รายละเอียดภารกิจ: 
- ตัวย�อ: -
- จำนวนภารกิจย�อย: 4/4

วิธีการทำภารกิจ: 
- จุดที่ 1 อยู�ที่ห�องซ�อมในคฤหาสน�ผีเสื้อ
- จุดที่ 2 ถึง 5 จะอยู�ในบริเวณสวน

    Chapter 8: Megen Train

1. ทีมของเราได�ออกเดินทางไปทำภารกิจ ณ 
ที่รถไฟนิรันดร�สถานที่เดียวกับที่เสาหลักอัคคี 
Rengoku อาศัยอยู� ซึ่งนี่ถือเป�นฤกษ�งามยามดี
ที่เราจะได�ถาม Rengoku ถึงเรื่องของปราณ
ตะวันที่ตัวเราบังเอิญใช�ได�ในตอนที่สู�กับ Rui

    Meeting the Flame Hashira

2. เมื่อพวกของเราได�เดินทางมาถึงสถานีรถไฟ
แล�ว ก็จะเกิดอาการตกอกตกใจกับภาพของ
เครื่องจักรที่ได�เห็นตระหง�านอยู�ตรงหน�า

3. ตรงจุดนี้จะมีภารกิจเสริมที่ 17 และ 18 เป�ด
มาให�เราได�ทำในที่เดียวกันด�วย ทีนี้เมื่อพร�อมแล�ว
ก็ให�เดินมาสำรวจเพื่อขึ้นรถไฟไป
4. หลังได�ขึ้นมาอยู�บนรถไฟแล�วเราจะได�พบกับ 
Rengoku ก�อนเราจะมีถามเขาถึงเรื่องของปราณ
ตะวัน ซึ่งคำตอบที่เราได�จากพี่แกก็คือ “ไม�รู�” ต�อ
มาเราจะพบได�กับอสูรที่ได�เข�ามาเจือปนอยู�บน
รถไฟแบบไม�ได�รับเชิญ แน�นอนในจุดนี้พี่เทพ 
Rengoku ก็ได�งัดเอาพลังตัวเองจัดการกับเจ�าอสูร
ตัวที่ว�าโชว�ให�เราดูเป�นบุญตา แต�ทว�ากับภาพที่เรา
ได�เห็นทั้งหมดนั้นล�วนเป�นเพียงแค�ความฝ�น…

5. นิมิตความฝ�นที่เกิดขึ้นมานั้นเกิดจากฝ�มือของ 1 
ในอสูรจันทราข�างแรมผู�มีชื่อว�า Enmu ที่สามารถ
ทำให�คนหลับได�ด�วยความฝ�นอันแสนสุข ก�อนที่
มันจะได�ส�งลูกน�องเข�าไปทำลายจิตใจของคนผู�นั้น
จากด�านใน โดยในช�วงเวลาที่ลูกน�องของ Enmu 
ได�เข�าไปทำลายจิตใจของ Rengoku อยู�นั้น 
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  ตารางแสดง Memory Fragment ทั้งหมด
ในเกม

ชื่อ: 
Memory Fragment 1: An Ordinary Morning

สถานที่พบ: 
เล�นผ�านด�าน Prologue เราก็จะได�ปลดล็อค

- รูปแบบการโจมตีของ Rengoku จะไม�ค�อย
มีอะไรมาก แนะให�เราเข�าประชิดเขาให�ได�ก็
จะสู�ได�ไม�ยาก
- สู�จบไปรอบแรกเราก็จะได�สู�กัน Rengoku 
ต�อในรอบที่ 2 ทันที จุดนี้แนะให�เราจัดการเขา
จนกว�าเลือดเขาจะถึงขีดสีแดง จากนั้นก็ให�กด 
QTE เพื่อป�ดฉาก Rengoku ซะ

ความทรงจำหรือเศษเสี้ยวแห�งความทรงจำนั้น
ถือเป�นโหมดที่คล�าย ๆ กับเนื้อเรื่องเสริม โดย
ในตัวภารกิจเสริม Memory Fragment ที่ว�านี้จะ
มีถูกวางกระจายอยู�ตามจุดต�าง ๆ ขณะที่เรา
กำลังเล�นเกมอยู�ในโหมดเนื้อเรื่องหลัก หรืออาจ
จะได�ปลดล็อคหลังจากที่ได�เล�นจบ Chapter 
นั้น ๆ แล�ว โดยเราสามารถกดเข�าไปดูภารกิจ 
เสริม Memory Fragment ที่เราเก็บเคลียร�มาได� 
เพื่อไว�ใช�ดูส�วนของเนื้อเรื่องเพิ่มเติม ซึ่งในหัวข�อ
นี้ผู�เขียนจะมาแสดงพิกัดจุดเก็บเควสเสริม 
Memory Fragment ที่มีอยู�ทั้งหมดภายในเกม

    Boss: Rengoku

    Go Throught the Door

1. เราจะได�เล�นเป�น Tanjiro เริ่มมาให�เราเดิน
ออกประตูมาจะได�พบกับ Rengoku อีกครั้ง 
และเราจะได�ต�อสู�กับเขา

    Memory Fragment: ความทรงจำหรือเศษ
เสี้ยวของความทรงจำ ชื่อ: 

Memory Fragment 2: A Horrific Discovery

สถานที่พบ: 
เล�นผ�านด�าน Prologue เราก็จะได�ปลดล็อค

ชื่อ: 
Memory Fragment 3: The Final Task

สถานที่พบ: 
เล�นผ�านด�าน Prologue เราก็จะได�ปลดล็อค
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ลำดับ: 7.

ชื่อ: The Temple Fiend

วิธีการปลดล็อค: ผ�าน Chapter 8

ท�าที่ใช�โจมตี: 
- โจมตีระยะประชิดได� 3 หรือ 4 ครั้ง
- พุ�งเข�ามาโจมตีหรือกระโดดเข�าอัดใส�
- ชาร�จโจมตีจากบนพื้น
- เตะต�อเนื่องขณะอยู�กลางอากาศ
- จับทุ�ม
- พุ�งชนเป�นเส�นตรง
- งัดเราขึ้นฟ�าเพื่อซัดทำคอมโบ
- ปล�อยคลื่นออกมาโจมตี

ระบบกระดานรางวัลที่ใช�ให�เราทำไปภารกิจ
เพื่อปลดล็อตไอเทมต�าง ๆ หรือเราสามารถ
ใช� Kimetsu Point ที่มีอยู�มาใช�ซื้อไอเทมต�าง ๆ 
ในหัวข�อนี้ได�ด�วยนะ ซึ่งกับหัวข�อกระดาน
รางวัลที่ว�านี้จะมีธีมที่แตกต�างกันไปตามแต�ละ
Chapter นั้น ๆ และกับของรางวัลต�าง ๆ ที่ 
เราจะได�รับจาก Reward Board นี้ก็จะมีการ
แบ�งประเภทออกไปอีกดังนี้

    Reward Board: ระบบกระดานรางวัล

1. Profile Picture = ภาพแทนตัวเราในการเล�น
แบบออนไลน�
2. Music Tracks = เพลงประกอบการเล�น
3. Quotes = คำพูดเท� ๆ ของแต�ละตัวละคร
ภายในเรื่อง
4. Battle Attire = เครื่องประดับตกแต�งสำหรับ
ใส�ให�ตัวละคร
5. Playable Characters = ตัวละครที่เราสามารถ
นำมาเล�นได�
6. Battlefields = สนามประลอง

    วิธีการปลดล็อค Reward Board 

วิธีการปลดล็อคกระดานของรางวัลในหัวนี้จะ
มีเงื่อนไขหลัก ๆ อยู� 2 วิธีดังนี้

  1. แบบ Objective = ให�เราทำตามเงื่อนไข
ต�าง ๆ ในระหว�างการเล�นภารกิจเนื้อเรื่อง ซึ่ง
จะมีอยู�ด�วยกันดังนี้
- ดู Memory Fragment
- เล�นผ�าน Chapter ต�าง ๆ 
- เล�นผ�านในแต�ละ Special Mission ให�ได�ใน
ระดับ Rank A หรือ S
- ในช�วง Final Clash ที่เป�ดให�เรากด QTE 
จัดการกับบอส จุดนี้ให�เราทำคะแนนให�ได�ใน
ระดับ Perfect
- เล�นผ�าน Reward Mission ทั้งหมด
- เล�นผ�านในแต�ละ Chapter ให�ได�ในระดับ 
Rank A หรือ S
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ลำดับ วิธีการปลดล็อค

1. เล�นผ�านด�าน Prologue 

    Prologue 1: Reward Board 

  2. Kimetsu Point
แต�มไว�ใช�แลกของที่มีอยู�กระดานรางวัล โดยกับ
แต�มที่ว�านี้เราจะได�รับจากการเล�นในโหมด
เนื้อเรื่อง [จะเป�นแสงสีส�ม ๆ อยู�บนพื้น] ส�วน
วิธีหาเก็บแต�ม Kimetsu Point ก็มีอยู�หลากหลาย
วิธี อาทิเช�น ให�เราไปที่โหมด Training และให�
ตัวละครแต�ละคนไปทำภารกิจฝ�กซ�อมที่จะได�รับ 
Kimetsu Point เป�นรางวัลตอบแทนหรือให�เลือกไป
เล�นในโหมดออนไลน�และทำ Challenge ให�ได�
ตามที่เงื่อนไขเกมกำหนด เพียงเท�านี้เราก็จะได�
รับ Kimetsu Point มาเป�นรางวัลตอบแทนเช�นกัน

2. เล�นผ�านด�าน Prologue 

3. เล�นผ�านด�าน Prologue 
4. ดูความทรงจำของ An Ordinary 

Morning

5. เล�นผ�านด�าน Prologue

6. เล�นผ�านด�าน Prologue

7. เล�นผ�านด�าน Prologue

8. ดูความทรงจำของ Mr. Saburo

9. ดูความทรงจำของ A Horrific 
Discovery

ลำดับ วิธีการปลดล็อค

10. เล�นผ�านด�าน Prologue 

13. เล�นผ�านด�าน Prologue

14. เล�นผ�านด�าน Prologue 

15. ดูความทรงจำของ 
Desperate Struggle 

16. ดูความทรงจำของ A Bond 
Between Sibling

17. ดูความทรงจำของ 
The Final Task

18. เล�นผ�านด�าน Prologue 

19. ดูความทรงจำของ 
A Strange Pair 

20. ผ�านการต�อสู�ในฉาก Tanijiro vs.
Sabito แล�วได�รับแต�มในระดับ 
Rank B

21. ผ�านการต�อสู�ในฉาก Tanijiro vs. 
Sabito แล�วได�รับแต�มในระดับ 
Rank A 

22. ผ�านการต�อสู�ในฉาก Tanijiro vs. 
Sabito แล�วได�รับแต�มในระดับ 
Rank S 

11. ดูความทรงจำของ Demon 
Slayer Swordsman

12. เล�นผ�าน Chapter: Prologue 
ในระดับ Rank A

  ตารางแสดง Reward Board ที่มีอยู�ทั้งหมด
ในด�าน Prologue
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ลำดับ: 19.

ชื่อ: Academy Giyu
วิธีการปลดล็อค: เล�นเคลียร� Special Mission 
ครบทั้ง 7 ภารกิจในระดับ Normal 

ลำดับ: 20.

ชื่อ: Academy Shinobu
วิธีการปลดล็อค: เล�นเคลียร� Special Mission 
ครบทั้ง 7 ภารกิจในระดับ Hard

    Trophies: ถ�วยรางวัล = ตารางแสดงวิธีการ
ปลดล็อคถ�วยรางวัล Trophy ทั้งหมดในเกม

ลำดับ: 1.

ชื่อ: Trophy Collector
วิธีการได�รับ: ได�รับถ�วยรางวัล
ทั้งหมด

ลำดับ: 2.

ชื่อ: Prologue
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Prologue

ลำดับ: 3.

ชื่อ: Final Selection
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน
Chapter 1

ลำดับ: 4.

ชื่อ: The Swamp Demon
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 2

ลำดับ: 5.

ชื่อ: Deathmatch in Asakusa
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 3

ลำดับ: 6.

ชื่อ: Echoing Drum
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 4



76

ลำดับ: 7.

ชื่อ: Hinokami
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 5

ลำดับ: 8.

ชื่อ: Hashira Meeting
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 6

ลำดับ: 9.

ชื่อ: The Butterfly Mansion
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 7

ลำดับ: 10.

ชื่อ: Mugen Train
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 8

ลำดับ: 11.

ชื่อ: The Hinokami Chronicles
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�านทุก 
Chapter ในเกม

ลำดับ: 12.

ชื่อ: Prologue Rank S
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Prologue ในระดับ S

ลำดับ: 13.

ชื่อ: Chapter 1 Rank S
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 1 ในระดับ S

ลำดับ: 14.

ชื่อ: Chapter 2 Rank S
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 2 ในระดับ S

ลำดับ: 15.

ชื่อ: Chapter 3 Rank S
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 3 ในระดับ S

ลำดับ: 16.

ชื่อ: Chapter 4 Rank S
วิธีการได�รับ: เล�นผ�านด�าน 
Chapter 4 ในระดับ S


