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> Level = ระดับเลเวลของตัวละคร
> HP = ค�าพลังชีวิต 
> MP = ค�าพลังงานในการใช�สกิล
- ส�วนของการควบคุม

> O = โจมตีปกติ
> สามเหลี่ยม = ใช�งานสกิล
> X = กดค�างเพื่อป�องกัน
- สี่เหลี่ยม = การใช�งานคำสั่งอื่นๆ ตามนี้
> สี่เหลี่ยม = ใช�ไอเทม
> O = เปลี่ยนตัวละคร
> สามเหลี่ยม = เรียกใช�งาน Poundmate 
(เฉพาะ Ichiban)

> Gold = เงินทั้งหมดที่เรามี
> Active Party = สมาชิกทีมที่อยู�ในปาร�ตี้
ในฉากต�อสู�
> Roster = สมาชิกทีมสำรอง

รายละเอียดเกี่ยวกับภารกิจต�างๆ ที่ตัวเกม
กำหนดมา โดยจะแบ�งออกเป�นภารกิจหลัก
และภารกิจเสริม

รายละเอียดในหน�าจอฝ��งขวา

     Player = รายละเอียดของหน�าต�าง
การเล�นของเรา โดยเราจะสามารถกดดูได�ด�วย
ปุ�มสี่เหลี่ยม ซึ่งจะมีรายละเอียดที่แสดงอยู�ใน
หน�าจอและคำสั่งต�างๆ ดังนี้

คำสั่งต�างๆ ในหน�าจอ

1. Task

รายละเอียดเกี่ยวกับสกิลที่เราสามารถ
ใช�งานได� ซึ่งกับการใช�งานสกิลในคำสั่งนี้นั้น
จะเป�นการใช�สกิลประเภทเพิ่มพลังชีวิตซะ
เป�นส�วนใหญ� นอกจากนั้นเรายังสามารถดู
รายละเอียดเกี่ยวกับการใช�งานสกิลต�างๆ 
ได�ที่คำสั่งนี้ด�วย

2. Skills
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ส�วนของไอเทมต�างๆ ที่เราสามารถเลือกใช�
งานได� โดยเราสามารถกดสี่เหลี่ยมเพื่อทำ
Auto Recovery ได�ที่เมนูนี้ด�วย ซึ่งเมื่อเรากด
ใช�งานตัวเกมก็จะเลือกใช�ไอเทมที่จะเพิ่มทั้ง
พลังชีวิตและค�า Stamina ที่เหมาะสมให�กับ
ตัวละครของเราเองแบบอัตโนมัติ

- Status = ดูค�าสถานะต�างๆ ของตัวละครเรา 
โดยจะมีรายละเอียดตามนี้

> HP = ค�าพลังชีวิต
> MP = ค�าพลังงานเวทย�มนตร�
> Attack = พลังโจมตีแบบกายภาพ
> Defense = พลังป�องกัน
> Magic = พลังโจมตีเวทย�มนตร�
> Healing = พลังความสามารถในการฟ��นฟู
พลังชีวิต
> Agility = ความว�องไว, เพิ่มจำนวนเทิร�น 
และหลบหลีกการโจมตีของศัตรู
> Dexterity = ความแม�นยำและเพิ่มอัตราการ
ติดคริติคอล 
> Blunt Resistance = การต�านทานอาวุธ
ประเภทกระบอง
> Blade Resistance = การต�านทานอาวุธ
ประเภทมีดหรือดาบ
> Bullet Resistance = การต�านทานอาวุธ
ประเภทป�น
> Fire Resistance = การต�านทานไฟ
> Ice Resistance = การต�านทานน้ำแข็ง
> Electric Resistance = การต�านทานไฟฟ�า 

3. Item

การปรับแต�งชุดสวมใส�ให�กับตัวละครที่จะไป
ช�วยเสริมค�าพลังป�องกันและอะบิลิตี้พิเศษต�างๆ 
โดยจะแบ�งออกเป�น หมวก, ชุดเกราะ 
และรองเท�า ส�วนไอเทมชิ้นแรกนั้นจะเป�น
ไอเทมประเภทอาวุธ ที่จะแบ�งการใช�งาน
ไปตามอาชีพของตัวละคร

4. Gear

การจัดการสมาชิกภายในทีม ที่เมื่อเรากดใช�
คำสั่งนี้เราก็จะได�สลับใช�ตัวละครที่เราต�องการ
ให�มาอยู�ในปาร�ตี้ในช�วงตอนที่เราต�อสู� 
รวมไปถึงไว�ตรวจสอบดูค�าสถานะต�างๆ 
ของตัวละครในทีมเราอีกด�วย

5. Party 

โทรศัพท�มือถือของ Ichiban โดยจะรวม
เอาคำสั่งย�อยต�างๆ ที่มีไว�ใช�ประโยชน� 
ซึ่งก็จะมีคำสั่งแยกย�อยดังนี้

6. Smartphone
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2. หลังจบการต�อสู�แล�วตัวเราก็จะได�รับเงิน
จากลูกหนี้มา ต�อมาก็ให�เราเดินทางไปที่ 
Michiyo Bar ตามพิกัดเราก็จะเจอกับเหตุการณ� 
โดยในจุดนี้ให�เราเลือกข�อแรกเราก็จะได�เพิ่มค�า
Kindness ต�อมาก็ให�เราเดินทางไปยัง 
Shangri-la จนเมื่อมาถึงที่หมายแล�วตัวเราก็จะ
ได�พบกับร�านที่ถูกป�ดเพราะส�วมตัน ซึ่งก็ไม�เป�นไร
ให�เราเดินทางไปต�อยัง Cigarette Shop เราก็
จะได�ปะทะกับแก�งนักเลง ซึ่งก็ให�เราสู�เอาชนะ
พวกมันให�ได� โดยตอนนี้เกมจะสอนเราใช�
สกิลกับการกด X เพื่อป�องกันในจังหวะที่
ศัตรูโจมตีใส�เรา เสร็จแล�วก็ให�เราเดินทาง
ไปจนถึงร�านขายบุหรี่ก็จะพบกับเพื่อนของเรา 
Mitsu โดยเขาจะพาเราไปที่ Public Park เพื่อ
ไปทวงหนี้ลูกค�าอีกคน จนเมื่อเรามาถึงที่หมาย
แล�วตัวเราก็จะได�พบกับ Hiratsuka แล�วเราก็
จะต�องจัดการเขาให�ได� กระทั่งหลังจบการ
ต�อสู�แล�วก็ให�เราไปขึ้น Taxi และเลือกเดินทาง
ไปต�อยัง Young Master Apartment 

4. Matsumi จะพาเราเดินทางมาที่ร�านขาย
เป�ดป�กกิ่ง โดยในระหว�างทางเขาจะมีพูดถึง 
Akane ผู�หญิงที่เขาตกหลุมรักในช�วงวัยรุ�น 
จนทำให� Matsumi ตัดสินใจเลือกที่จะหนี
ออกไปจากแก�งพร�อมๆ กับลูก แต� Akane 
จะดันไม�ได�มาตามที่นัดกันเอาไว� เพราะงั้น 
Akane เลยตัดสินใจเลือกที่จะเอาลูกชาย
ตัวเองใส�ไว�ในตู�ล็อคเกอร�แทน ก�อนที่ 
Matsumi จะตามไปช�วยเหลือลูกตัวเองให�
ออกมาจากตู�ได�ทัน กระทั่งเมื่อเรามาถึง
ร�านขายเป�ดป�กกิ่งแล�วเราก็จะพบว�าร�าน
ดันป�ดพอดี จนทำให�พวกเราจำต�องเดินไป
กินอย�างอื่นแทน 3. เมื่อมาถึงที่หมายแล�วตัวเราจะได�พบกับ

นายน�อยอย�าง Masato Arakawa ซึ่งหลังจาก

ที่เราได�พบกันนายน�อยแล�วเขาก็จะขอให�เรา
ช�วยพาเขาไปเที่ยวที่บาร�ใน Kamurocho ที 
ต�อมาก็จะเกิดเรื่องแย�งสาวบาร�กัน ซึ่งเมื่อ
เราควบคุมตัวละครได�แล�วก็ให�เราเดินไปหา 
Yumcho ที่โต�ะมุมซ�ายบนของแผนที่ กระทั่ง
เมื่อจบเหตุการณ�ที่บาร�แล�วก็ให�เราเดินทางไป
หา Mitsu ตามพิกัดและเลือกข�อแรกเราก็จะได�
กลับมาอยู�ในสำนักงาน ซึ่ง Jo จะไม�พอใจใน
ตัวของ Ichiban ที่ดันเก็บเงินลูกหนี้มาไม�ครบ
ก�อนเขาจะสั่งให� Ichiban ไปตัดนิ้วลูกหนี้มา
เป�นการลงทัณฑ� แต�ทว�า Matsumi จะดัน
กลับมาพอดีจนทำให�พระเอกของเรา
รอดตัวไป



26

5. Ichiban จะเล�าเรื่องราวของตัวเองให�ฟ�งว�า 
แต�เดิมเขามีแม�เป�นหมอนวด และเขาก็ได�รับ
การเลี้ยงดูมาจากผู�จัดการร�านกับเหล�า
หมอนวดที่ทำงานร�วมกันกับแม�ก�อนจะมาได�
พบกับ Matsumi โดยบังเอิญอีกที และหลังจาก
ที่ Matsumi ได�มาช�วยเขาจากพวกแก�ง Yakuza 
ด�วยการยอมเสียสละนิ้วมือของตัวเองแล�ว 
หลังจากนั้นนี่ก็จะเป�นช�วงเหตุการณ�วันป�ใหม�
ที่ Ichiban กำลังมานั่งดื่มเบียร�ที่สวนก�อนจะ
ตื่นขึ้นมาพบกับตำรวจ จากนั้นเราก็จะได�รับ
โทรศัพท�บอกให�เราเดินทางไปที่ Arakawa Office 
จนเมื่อเราเดินทางมาถึงแล�วเราก็จะพบว�า 
Matsumi ที่กำลังมีป�ญหาอยู�กับแก�ง Sasaki 
เพราะ Jo Sawashiro ดันไปสังหารสมาชิกของ
แก�ง Sasaki ที่เป�นส�วนหนึ่งของพวก Omi Alliance 
เข�า ซึ่งงานนี้เขาจะขอให�เราช�วยเป�นคนออกหน�า
รับผิดแทน Sawashiro ด�วยการไปนอนในคุกที 
โดยหลังจากที่เราเดินออกมาตัวเราก็จะต�อง
เดินทางมายังพิกัด โดยตามทางจะมีตำรวจ
คอยยืนดักอยู� ซึ่งก็ให�เราให�เราไปต�อที่ซอย
ทางขวามือแทน จนเมื่อเราได�มาถึงพิกัดที่เกม
กำหนดแล�วเราก็จะได�พบกับ Sasuki ซึ่งก็ให�เรา
อัดเขาให�น�วมซะ กระทั่งหลังจบเหตุการณ�แล�ว
Mitsu ก็จะโทรมานัดบอกเราให�ไปที่ร�าน Beef 
Bowl จากนั้นก็ให�เราเข�าไปหาเขาที่ร�าน Beef 
Bowl ซึ่งกับอาหารมื้อนี้นี่จะถือเป�นอาหารมื้อ
สุดท�ายของเราก�อนที่เราจะต�องเข�าไปนอน
อยู�ในคุกแบบยาวๆ ถึง 15 ป� 

1. หลังจากผ�านไป 15 ป� Ichiban จะได�รับ
อิสระภาพอีกครั้ง แต�ทว�ากลับพบว�าไม�มีคน
ในแก�งมารอรับเราออกจากคุกเลยสักคน
จากนั้นเราก็จะได�พบกับ Koichi Adachi นักสืบ
ที่ต�องการล�วงข�อมูลจากเรา และเขาก็จะขอ
เกาะติดตัวเราไปด�วยตลอดเวลา ต�อมาตัวเรา
ก็จะต�องแวะไปตัดผมทรงใหม�ในลุคสุดเท�มา 
ก�อนจะได�ไปที่หลุมศพเพื่อไปทำความสะอาด
สุสาน เสร็จแล�วเราก็จะได�เข�าปะทะกับพวก 
Arakawa ที่ในตอนนี้ถือว�าไม�ได�มีส�วนเกี่ยวข�อง
อะไรกับเราแล�ว 

Chapter 2: Bloody Reunion

2. เวลานี้เราจะต�องเดินทางกลับไปยัง 
Kamuracho โดยให�เราเดินทางไปที่ Arakawa 
Family Office จนเมื่อมาถึงที่หมายแล�วเราก็จะ
พบว�าในตอนนี้ที่นี่ดันไม�มีใครอยู�แล�ว ซึ่งนั่น
ก็ได�ทำให�เรารู�ว�าในตอนนี้ไม�มีใครในแก�ง
รู�จักเราอีกต�อไปแล�ว
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เรากระทืบซ้ำอีกระลอก ก�อนที่เธอจะชิ่งหนีไป 
ส�วนเราก็จะต�องไล�จัดการสอยศัตรูอีกกลุ�ม 
กระทั่งหลังสู�ชนะแล�ว Nanba ก็จะออกจากทีม
เราไป

9. เมื่อ Nanba หนีออกจากทีมมา ก็ให�เรา
เดินทางไปตามหาเขาที่แคมป�ของคนไร�บ�าน

10. เมื่อเราได�มาอยู�ที่แคมป�คนไร�บ�านแล�วเรา
ก็จะยังไม�ได�พบกับ Nanba จากนั้นก็ให�เรา
เดินทางไปต�อที่ Heian Tower

11. เมื่อมาถึงที่หมายแล�วเราก็จะพบกับ 
Joon-gi Han แล�วเขาก็จะพาเราเข�ามาอยู�ในห�อง
อาหาร จนทำให�เราได�พบกับ 3 เสาหลักของ 

Yokohama ซึ่งก็ได�แก� Ryuhei แห�ง 
Seiryu Clan, Zhao จากแก�งมาเฟ�ยจีน 
Liumang และ Seong-Hui จาก Geomijul 
โดยพวกเขาจะกำลังประชุมกัน จนทำให�เรา
รู�ว�าธนบัตรปลอมนั้นตอนนี้ได�ถูกส�งไปให�
กับนักการเมืองที่ชื่อ Yutaka Ogikubo แล�ว 

1. หลังจบเหตุการณ�แล�วเราก็จะต�องรีบไป
ตามหา Nanba โดยในตอนนี้ให�เรามาคุยกับ 
Joon-gi Han ถึงเรื่องของ Nanba โดยเขา
ก็ได�แนะนำเราว�า Nanba น�าจะไปเข�าพวก
กับพวก Bleach Japan แล�วในตอนนี้ 

Chapter 8: Bleached Black

2. หลังคุยจบแล�วก็ให�เดินทางไปต�อที่ 
Hakryo Building จนเมื่อมาถึงแล�วก็ให�เรา
จัดการสอยพวกศัตรูซะ เสร็จแล�วก็ให�เรา
เดินเข�ามาในอาคารและกดสำรวจที่ลิฟต�เรา
ก็จะได�ขึ้นลิฟต�มายัง Bleach Japan โดยใน
เหตุการณ�นี้ตัวเราจะได�พบกับ Mabuchi ซึ่งก็
ให�เราจัดการสอยพวกลูกน�องเขาก�อน 1 รอบ 
จากนั้น Mabuchi ก็จะลงมาสู�กับเราเอง
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1. หลังจบเหตุการณ�ที่ Survive Bar แล�วเราก็
จะได�ปลดล็อคชั้น 2 ของร�านที่เป�นจุดรวมพล
และเก็บของ จากนั้นก็ให�เราออกจากร�านมา
และเดินไปสักพัก Hamako ก็จะโทรมาเรียกเรา
ให�ไปอยู�ที่ร�านของเธอ เพราะในตอนนี้พวก 
Seiryu Clan ได�บุกเข�ามาโจมตี Hamako แล�ว

Chapter 9: House of Card

2. เมื่อเรามาถึงร�านแล�วเราก็จะต�องเข�าปะทะ
กับแก�ง Seiryu ที่นำโดย Totsuka จากนั้นก็ให�
เราไล�จัดการพวกมันให�หมด เสร็จแล�วก็ให�เรา
เดินทางไปหาแก�ง Geomijul ตามคำแนะนำ
ของ Zhao 

3. เมื่อมาถึงที่หมายแล�วเราก็จะพบกับกลุ�ม 
Bleach Japan (พวก Omi Alliance ที่ปลอมตัวมา)
ที่กำลังจะทำลายฐานของพวก Geomijul 
โดยเวลานี้ให�เราจัดการพวกเขาซะ

1. Mabuchi จะมีท�าบัฟเพิ่มพลังโจมตีให�
ตัวเอง และก็ยังมีท�าโจมตีด�วยง�าวที่กิน
วงกว�างและแรงพอสมควร อีกทั้งเขายังมี
ท�าตั้งเคาเตอร�การโจมตี ที่เขาจะคอยสวน
กลับการโจมตีของเราตลอด ซึ่งในจุดนี้
ก็ให�เรารอจนบัฟเคาเตอร�หมดและค�อยซัด
ระดมโจมตีเขาซะ

3. หลังเราสู�ชนะ Mabuchi มาได�แล�วก็ให�เรา
เดินเข�ามาในห�อง Manager ก็จะพบกับรูปภาพ
ของ Ryo Aoki โดยตัวเราจะพบว�าเขาคืออดีต
นายน�อย (Masato Arakawa) ก�อนจะผันตัว
มาเป�นนักการเมืองและก�อตั้งกลุ�ม Bleach 
Japan ขึ้นมา

Boss: Mabuchi

วิธีต�อสู�
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1. ภารกิจต�อไปของเราก็คือต�องหาเงินมาให�ได� 
3 ล�านเยนไว�เป�นงบใช�ลงสมัครผู�ว�า (ให�เรา
ไปเล�น Slot หรือว�าเข�าโหมดมินิเกมทำธุรกิจ
เอาก็ได�) จนเมื่อเราได�เงินมาครบ 3 ล�านเยนแล�ว 
ต�อมาก็ให�เราไปที่ Survive Bar แล�ว Mitsu 
ก็จะโทรมาหาเรา จากนั้นก็ให�เราเดินทางไปยัง
พิกัด เพื่อที่จะได�นำเงิน 3 ล�านไปมอบให�กับ 
Chairman Hoshino เขาก็จะบอกเราว�า Arakawa 
นั้นได�เตรียมตัวไปพบกับ Watase ที่ได�ปลีกตัว
ออกมา ทีนี้หลังจบเหตุการณ�แล�วเราก็จะได�มา
อยู�ในเมือง Sotenburi ต�อมาก็ให�เราไปยังพิกัด 
Mitsu ก็จะโทรมาหาเราเพื่อบอกว�าตัวของ 
Arakawa นั้นกำลังอยู�ที่ห�องจัดเลี้ยงด�านใน

Chapter 12: The End of Yakuza

3. ให�เราเตรียมตัวเตรียมใจให�พร�อมแล�วมา
ขึ้นแท็กซี่มุ�งหน�าไปยัง Omi HQ เพื่อไปตามหา 
Arakawa 

4. เมื่อมาถึงที่หมายแล�วก็ให�เราเดินขึ้นมาที่
ชั้น 2 เราก็จะต�องลอบเข�าไปอยู�ยังพิกัดแบบ
ไม�ให�ศัตรูจับได� (ให�เราดูที่แผนที่เป�นหลัก
แล�วเดินตามนี้) โดยให�เรามุ�งตามสเต็ปตามนี้ 
เดินมาทางซ�ายมือและตรงขึ้นมาด�านบน 
แล�วก็ให�เลี้ยวซ�ายเข�าไปอยู�ในห�องใหญ�และ
ทะลุออกมาด�านนอกเราก็จะได�เจอกับศัตรู 
ซึ่งก็ให�เรารอมันผ�านไปก�อนและก็ให�เราวิ่งมา
ทางขวายาวๆ

5. ให�เราตรงไปต�อและขึ้นมาด�านบน จากนั้น
ก็ให�เลี้ยวเข�าห�องใหญ�ทางขวาบนและเดิน
ตรงไปยังพิกัดแล�วขึ้นบันไดมา ต�อมาก็ให�ตรง

2. ให�เราออกจาก Cabaret มาและเดินทางไป
ยังพิกัด โดยให�เราขึ้น Taxi ไปก็ได� กระทั่งเมื่อ
เรามาถึงที่หมายแล�วเราก็จะได�พบกับ Yappi 
Droid และเราก็จะได�ปลดล็อคระบบ Battle 
Arena ซึ่งแนะนำให�เราเล�นเคลียร�ให�ครบทุกชั้น
ไปเลยเพื่อที่เราจะได�เก็บเลเวล
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6. ให�เราขึ้นบันไดที่อยู�ทางซ�ายมือมา
จากนั้นก็ให�เข�าไปต�อยังพิกัดเราก็จะเจอกับ
ศัตรู ซึ่งก็ให�เราจัดการสอยพวกมันให�ราบ 
เสร็จแล�วเราก็จะพบกับบอส Goro Majima

1. เจ�านี่ถือเป�นบอสที่น�าจะโหดสุดในเกม
นี้แล�ว โดยเขาจะโจมตีด�วยดาบ และก็จะ
แพ�ทางอาวุธประเภทกระบองหรือหมัด
2. เมื่อเราสู�ไปสักพักเขาก็จะมีใช�ท�า 
Doppelganger ที่เป�นท�าเรียกร�างแยกออก
มา แถมร�างแยกแต�ละร�างของเขาก็ยังมา
พร�อมกับพลังป�องกันและพลังโจมตีที่สูง
มากๆ ด�วย

7. หลังเราสู�เอาชนะแล�วเราก็ได�จะพบกับ 
Arakawa และ Daigo Dojima ที่ในตอนนี้เขาก็
จะอธิบายถึงเรื่องราวทั้งหมดให�เราฟ�ง ไม�ว�า
จะเป�นเรื่องที่ Watase กำลังเตรียมจะยุบ 
Omi Alliance กระทั่งหลังจบเหตุการณ�แล�ว
ตัวเราก็จะได�มาอยู�ที่ Sutenbori ซึ่งในตอนนี้
ก็ให�เราเรียก Taxi มุ�งหน�าไปยัง Omi Alliance HQ 

8. จากนั้นจะเป�นฉากเป�ดตัวของ Masaru 
Watase โดยเขาจะประกาศถึงเรื่องการยุบ 
Omi Alliance ก�อนที่เหตุการณ�จะเริ่มวุ�นวายขึ้น 
เมื่อ Daigo ได�เข�ามาแถลงการณ�ต�อ แต�ทว�า
ในตอนนั้นเองพวกแก�ง Omi ก็จะไม�ยอมลดละ 

มาและเลี้ยวซ�ายมาถึงจุดตรงกลาง แล�วก็
ให�เราเดินไปต�อด�านล�างและรอให�ศัตรูเดินไป
ก�อน ทีนี้ก็ให�เรามายังห�องทางซ�ายมุ�งไปต�อ
จนมาถึงพิกัด

3. เมื่อเราสู�ไปต�ออีกสักพัก Saejima ก็จะ
มาเข�าร�วมต�อสู�ด�วย โดยตัวเขาจะมีท�า
โจมตีอย�างท�ากระแทกที่แรงมากๆ แถมก็
ยังมีท�าบัฟเพิ่มพลังป�องกันและพลังโจมตี
ด�วย
4. เมื่อเลือดเราเหลือ 25% พวกเขาก็จะ
ใช�ท�าคอมโบร�วมกันเพื่อซัดอัดใส�พวกเรา 

Boss: Goro Majima

วิธีต�อสู�
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11. เมื่อการต�อสู�จบลงทั้ง 2 คนก็จะพา
กันไปอยู�ที่ตู�ล็อคเกอร� กับจุดเริ่มต�นของ
เรื่องราวทั้งหมดก�อนที่ Ryo Aoki จะเสีย
ชีวิตในเวลาต�อมา ส�วน Adachi ก็จะ
สามารถแฉนายตำรวจที่อยู�เบื้องหลังพวก
กลุ�ม Yakuza ได�สำเร็จ ส�วนผู�คนที่อยู�ใน 
Yokohama กับตัวเรา Ichiban ก็จะได�กลับ
มาใช�ชีวิตกันอย�างมีความสุขอีกครั้ง 
ก�อนจะจบเรื่องราวการผจญภัยของเกม 
Yakuza ฉบับหลุดโลกนี้ลงอย�าง
สุขสมบูรณ�

จบเหอะ…

1. เริ่มมาให�เราเน�นจัดท�าหมู�แรงๆ กวาด
สอยพวกลูกน�อง Ryo Aoki ให�หมดก�อน
ส�วนตัวเขานั้นจะไม�เก�งเท�าไร แต�เขาก็จะ
มีท�าเรียกลูกน�องออกมาเรื่อยๆ 

10. หลังเราสู�เอาชนะ Ryo Aoki มาได�แล�ว
เขาก็จะหนีไป จากนั้นนี่ก็จะเป�นฉากเหตุการณ�
ที่จะมี Ichiban เหลืออยู�เพียงคนเดียว ซึ่งนาทีนี้
ให�เราวิ่งตามเขาไปขึ้นบันไดด�านบนและมายัง
จุดใกล�ๆ กับจุดฟ��นพลังเราก็จะได�สู�กับ 
Arakawa Masato 

Boss: Ryo Aoki

วิธีต�อสู�

Boss: Arakawa Masato

1. เวลานี้เราจะถูกเปลี่ยนอาชีพอัตโนมัติ
ไปเป�น Freelancer โดยเริ่มแรกให�เราใช�
ท�า Hyper Swagger โจมตีอัดใส�เขาไป
ก�อนเรื่อยๆ 

2. ก�อนจบฉากต�อสู�ตัวเกมจะสั่งให�เรากด 
QTE เพื่อต�อสู� กระทั่งหลังเราสู�เอาชนะ
เขาได�แล�วเราก็จะพบกับฉากจบ

วิธีต�อสู�
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ภารกิจเสริมระบบที่ต�องมีสำหรับทุกเกมแนว RPG โดยระบบนี้จะเป�นตัวช�วยอัพเกรดและพัฒนา
ตัวละครของเราที่นอกเหนือไปจากส�วนของเนื้อเรื่องหลัก ส�วนภารกิจเสริมต�างๆ ในเกมนี้
ส�วนมากจะเป�นงานใช�เราไปคุยกับผู�คนตามสถานที่ต�างๆ มากกว�าตามไปสอยเก็บเป�าหมาย
หรือศัตรูตามพิกัดต�างๆ เหมือนเกม RPG ทั่วไป เพื่อแลกกับของรางวัลตอบแทนที่เราจะได�รับ
โดยภายในหัวข�อนี้จะเป�นรายละเอียดเบื้องต�นต�างๆ ที่เกี่ยวกับภารกิจเสริมที่มีอยู�ทั้งหมด
ภายในเกม 

Substory 01: 
A Can-Do Attitude

Chapter 3 S. Sakura River St. - ปลดล็อคมินิเกม 
Can Quest 

Substories: ภารกิจเสริม

ตารางแสดงภารกิจเสริมภายในเกม

ชื่อภารกิจเสริม Chapter 
ที่สามารถรับได�

Substory 02: 
Who’s That Sujimon!?

Chapter 4 W. Central St. - ปลดล็อค Sujidex app

Substory 03: 
A Golden Opportunity

Chapter 3 S. Sakura River St. - Binding

Substory 04: 
One Man's Trash

Chapter 3 Misaki St. - Flame Amulet
- ปลดล็อคร�าน 
Benten Pawn 

Substory 05: 
A Trip To Pound Town

Chapter 4 N. Isezaki Rd. - ปลดล็อคระบบ 
Poundmates

สถานที่รับภารกิจ ของรางวัล
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ภารกิจใช�เราให�ออกไปตามหาความลับ
ต�างๆ ในเกม หรือสิ่งของที่ดูธรรมดาเกินคาด
อย�างแมวหรือว�ารูปป��นกัปปะ ซึ่งก็จะถูกแบ�ง
ออกเป�น 2 หัวข�อตามนี้

อยู�ที่ด�านข�างอาคารทางตะวันออกของ 
Batting Center Mirai 

     4. Search Quest

   ตารางแสดงภารกิจใช�เราให�ไปตามหาแมว
ที่มีอยู�ทั้งหมดในเกม

ลำดับ: 1.

ภาพประกอบ

สถานที่พบ:

อยู�ในพื้นที่ Bar Districts ใกล�กับ
ประติมากรรมหิน 

ลำดับ: 3.

ภาพประกอบ

สถานที่พบ:

อยู�ทางทิศตะวันออกเฉียงใต�ของ 
Kappou Katsumi ในลานจอดรถ 

ลำดับ: 4.

ภาพประกอบ

สถานที่พบ:

อยู�ที่ทางใต�ของ Ichiban Confections 

สถานที่พบ:

ลำดับ: 2.

ภาพประกอบ
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ดันเจี้ยนหรือเส�นทางๆ ท�อระบายน้ำนี่คือระบบ
ที่เพิ่งถูกใส�เข�ามาในเกมซีรีย� Yakuza ภาคนี้
เป�นภาคแรก เพื่อไว�ให�เราคอยอัพเลเวล 
เพราะภายในเกมช�วงเนื้อเรื่องหลักบางครั้งก็
จะมีช�วงเวลาว�างเป�ดให�เราทำกิจกรรมต�างๆ 
ได�แบบเสรี เพื่อที่จะได�เตรียมความพร�อมไว�
ลุยเนื้อเรื่องหลักช�วงต�อไป โดยงานลุยดันเจี้ยนนี้
จะค�อนข�างคล�ายกับเกม RPG อื่นๆ ที่เราจะ
ต�องคอยพกไอเทมฟ��นฟูติดตัวไปด�วย โดยที่
ด�านในดันเจี้ยนนี้จะเป�นเส�นทางวงกตที่มีศัตรู
คอยขวางทางเราอยู�เพียบ ส�วนวิธีมุ�งไปยังชั้น
ถัดไปได�นั้นตัวเราก็จะต�องจัดการกับบอส
ประจำชั้นให�ได�ซะก�อน โดยในหัวข�อนี้จะแสดง
ถึงรายละเอียดต�างๆ ที่เกี่ยวข�องกับดันเจี้ยน
ที่มีอยู�ทั้งหมดภายในเกม 

1 - Lv. 20 Officer 
of the Lawless x3
- Lv. 20 Spirited 
Medium x2

- Fire
- Blunt

Dungeons: ดันเจี้ยน    ตารางแสดงลิสต�ศัตรูที่เราจะเจอได�
ในชั้น B3F

กลุ�ม ชื่อศัตรู

2 - Lv. 18 Eloquent 
Yakuza
- Lv. 23 Break-
and-Entryman
- Lv. 16 Primal 
Psychopath x3

- Fire
- Fire
- Gun

3 - Lv. 22 Master 
Gambler
- Lv. 20 Hands 
Thrower x2

- Fire, Blade
- Blade, Ice

4 - Lv. 22 Imp 
Patient x3
- Lv. 21 Turncoat 
Titillator x3

- Blunt, Fire
- Fire, Ice

5 - Lv. 24 Military 
Buffed
- Lv. 22 Purger 
of Filth x3

- Blade, Fire, 
Electric
- Blunt, 
Electric

จุดอ�อน 

     1. Isezaki Ijincho Sewer= ดันเจี้ยนประจำ
พื้นที่ Isezaki Ijincho โดยจะเป�นดันเจี้ยนแรก
ของเกมที่เราจะได�ปลดล็อคออกมาตาม
เนื้อเรื่องหลัก ส�วนพวกศัตรูก็จะมีเลเวลเฉลี่ย
อยู�ที่ 20-40
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1 - Lv. 80 Thought 
Entry (Kazuma 
Kiryu)

- Ice

   ตารางแสดงลิสต�ศัตรูที่เราจะเจอได�
ในชั้น 6F

กลุ�ม ชื่อศัตรู จุดอ�อน 

1 - Lv. 80 Amon -

   ตารางแสดงศัตรูที่เจอได�ในชั้นสุดท�าย

กลุ�ม ชื่อศัตรู จุดอ�อน 

สายอาชีพของเกม Yakuza ภาคนี้ถ�าให�
เปรียบกับเกม RPG ธีมยุคกลางอื่นๆ ก็จะ
เป�นอาชีพอย�างอัศวิน, จอมเวทย�, ขโมย,
นักกวี, ผู�กล�า อะไรประมาณนั้น แต�เพราะ
เนื้อเรื่องของเกมที่อยู�ในยุคป�จจุบัน นั่นเลย
ทำให�ธีมสายอาชีพที่ว�านี้เลยดูแตกต�างไปจาก
เกม RPG อื่นๆ ที่จะอุดมเต็มไปด�วยอาชีพอย�าง 
Freelancer, Hero, Homeless Guy, Detective 
เป�นต�น โดยในหัวข�อนี้ทางผู�เขียนก็ได�นำเอา

    Jobs: สายอาชีพ

อาชีพเริ่มต�นเกมของตัวเอกของเราอย�าง 
Ichiban Kasuga ซึ่งเขาถือเป�นคนว�างงานที่เพิ่ง
ออกจากคุกมาหมาดๆ โดยอาชีพนี้จะมีความ
โดดเด�นทั้งในเรื่องของพลังป�องกัน, พลังโจมตี 
และความเร็ว จนทำให�นี่กลายเป�นอาชีพที่มี
ความสมดุลที่สุดในเกม แต�ก็แลกมาพร�อม
กับคำนิยามว�าสายอาชีพนี้ก็มันดันไป
ไม�สุดสักทาง

สายอาชีพที่มีอยู�ในเกมมาเปรียบเทียบและ
นำเสนอให�เราเห็นถึงความสามารถโดยรวม
ของอาชีพสายนั้นๆ 
  Tips: เราจะสามารถเปลี่ยนอาชีพได�ที่คำสั่ง 
Hello Work ส�วนสำหรับตัวละครเอกอย�าง
Ichiban จุดนี้เราจะต�องมีค�า Personality ที่
ตรงกับอาชีพนั้นๆ ซะก�อนเราถึงจะสามารถ
เปลี่ยนอาชีพที่ต�องการได� แต�หากเรามีสมาชิก
ในทีมที่เขามีอาชีพที่เราอยากเป�น จุดนี้เราก็
จะได�ปลดล็อคอาชีพนั้นๆ มาจากค�าความ
สัมพันธ�ระหว�าง Ichiban กับเพื่อนคนนั้นๆ 
ได�แบบทันที

     1. Freelancer (เฉพาะตัวละคร
Ichiban Kasuga) 
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   ตารางแสดงสกิลของอาชีพ Chef

ชื่อท�า ประเภท
ของสกิล

1 สกิลใช�งานFlattening Pan

เลเวล ค�า MP 
ที่ใช�

6 MP

ความสามารถเบื้องต�นที่ใช�

โจมตีศัตรูด�วยท�าประเภททุบ และมี
โอกาสทำให�ศัตรูติดสถานะชะงัก

1 สกิลใช�งานMedium Well 15 MP โจมตีศัตรูด�วยท�าประเภทไฟ และมี
โอกาสทำให�ศัตรูติดสถานะเผาไหม� 

1 สกิลใช�งานSaucer Discus 15 MP โจมตีศัตรูที่อยู�ในพื้นที่ด�วยด�วยท�า
ประเภทฟ�น

4 สกิลใช�งานSashimi Slice 21 MP โจมตีศัตรูด�วยท�าประเภทฟ�น และมี
โอกาสทำให�ศัตรูติดสถานะเลือดออก

6 สกิลใช�งานCutlery Crash 28 MP โจมตีศัตรูที่อยู�ในพื้นที่ด�วยความ
เสียหายประเภทฟ�นมีโอกาสทำให�
ติดสถานะเลือดออก

2 สกิลติดตัวMagic +5 - เพิ่มพลังโจมตีเวทมนตร�ให�เรา 5 

8 สกิลติดตัวAgility +5 - เพิ่มค�าความว�องไวให�เรา 5 

พ�อครัวอาชีพที่มีความโดดเด�นในเรื่องของศาสตร�การโจมตีด�วยอาวุธมีคมและเวทย�มนตร�ไฟ 
ผสมผสานกับวิชาสายโจมตีและสนับสนุนเข�าด�วยกันอย�างลงตัวที่ถึงแม�ว�าฟ�งจากชื่อจะเหมือน
กับอาชีพสายสนับสนุน แต�พอเราลองเล�นจริงๆ แล�วพ�อครัวนั้นกลับเป�นอาชีพที่มีความดุดัน
ในเรื่องของการโจมตีไม�แพ�อาชีพอื่นๆ เลยทีเดียว 

     11. Chef (เฉพาะตัวละครชาย) 



140

อาชีพของเหล�าไอดอลที่มาพร�อมกับรอยยิ้มพิมพ�ใจและมีโอตะเป�นสายสนับสนุนเต็มตัว
โดยอาชีพนี้จะประกอบไปด�วยสกิลฟ��นพลังจำนวนมาก รวมไปถึงยังสามารถชุบชีวิตและคอย
สร�างบัพให�กับเพื่อนร�วมทีมได�ด�วย

     20. Idol (เฉพาะตัวละครหญิง) 

   ตารางแสดงสกิลของอาชีพ Hostess

ชื่อท�า ประเภท
ของสกิล

1 สกิลใช�งานSmash Step

เลเวล ค�า MP 
ที่ใช�

13 MP

ความสามารถเบื้องต�นที่ใช�

โจมตีศัตรูด�วยท�าประเภททุบ และมี
โอกาสทำให�ศัตรูติดสถานะหลงใหล

1 สกิลใช�งานTwirling Beat 21 MP โจมตีศัตรูด�วยท�าประเภททุบ และมี
โอกาสทำให�ศัตรูติดสถานะเป�นใบ�

6 สกิลใช�งานMagical Song 38 MP ฟ��นฟูพลังชีวิตให�กับเพื่อนร�วมทีมเรา
ทุกคน 

10 สกิลใช�งานMiraculous Voice 20 MP ลบล�างสถานะผิดปกติทางกายภาพ
ทั้งหมดออกไปจากตัวสมาชิกในทีม
เราทุกคน

4 สกิลพิเศษ*Magical Voice 15 MP ฟ��นฟูพลังชีวิตให�กับเป�าหมายที่
เราเลือก 

2 สกิลติดตัวHealing +5 - เพิ่มความสามารถในการฟ��นฟู 5 

8 สกิลติดตัวDefense +5 - เพิ่มพลังป�องกัน 5
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  ตารางแสดงรายละเอียดของ Poundmate 
ที่มีอยู�ทั้งหมดภายในเกม

Gary Buster Holmes

ความสามารถสกิล: 

วิธีการปลดล็อค: 

เงื่อนไขการใช�งาน: -

ราคา: 10,000

จบภารกิจเสริม 05: A Trip to Pound Town

Gary Buster Homecoming = สร�าง
ความเสียหายใส�ศัตรูทั้งหมดพร�อมทำให�
ชะงัก

Tosanoyama

ความสามารถสกิล: 

วิธีการปลดล็อค: 

เงื่อนไขการใช�งาน: -

ราคา: 6,000

จบภารกิจเสริม 09: Persimmon 
Premonition

Raging Sumo Stomp = สร�างความ
เสียหายใส�ศัตรูทั้งหมดพร�อมลดความ
แม�นยำลง

Patriarch Gondawara

ความสามารถสกิล: 

วิธีการปลดล็อค: 

เงื่อนไขการใช�งาน: 
ไม�สามารถเรียกได�ในตอน
กลางวัน 

ราคา: 5,000

จบภารกิจเสริม 07: Baby Don’t Cry

Big Baby Blues = ลดพลังโจมตีและพลัง
ป�องกันของศัตรูทั้งหมด

Mr. Masochist

ความสามารถสกิล: 

วิธีการปลดล็อค: 

เงื่อนไขการใช�งาน: 
ไม�สามารถเรียกได�ในตอน
กลางวัน

ราคา: 7,000

จบภารกิจเสริม 24: Fifty Shades of Play

Uncomfortably Numb = ลดความเสียหาย
ที่ได�รับต�อเนื่องหลายเทิร�น 
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ระบบบริหารธุรกิจที่จะถูกปลดล็อคออกมา
ให�เราได�เล�นในช�วงเนื้อเรื่อง Chapter 5 โดย
ระบบนี้จะมีลักษณะคล�ายคลึงกับเกมแนว
บริหารและจะมีส�วนช�วยในการป��มเงินของเรา 
และยังช�วยทำให�เราได�ปลดล็อคตัวละครเพื่อน
ร�วมทีมลับเราอย�าง Eri อีกด�วย ซึ่งหลัก
ในการบริหารกิจการภายในเกมนี้ก็จะมีอยู�
ด�วยกันดังนี้ 

- Expected Profit = เงินที่ได�รับจากธุรกิจ
นั้นๆ 
- Sales Volumes = อัตราการขายสินค�า
และกำไรที่ได�รับ
- Product = จำนวนสินค�า
- Service = การให�บริการ
- Notability = ความโดดเด�น

โดยกิจการแต�ละกิจการนั้นจะใช�หลักทั้ง 
3 ค�าไม�เท�ากัน สังเกตได�จากขีดสีเหลือง 
โดยการจะจัดสรรหาพนักงานลงไปทำได�
แบบเหมาะๆ นั้น เริ่มแรกให�เราเลือก
พนักงานมา 3 คนก�อน เพื่อที่จะได�เพิ่มค�า
ในส�วนที่กิจการนั้นๆ ต�องการให�อยู�ในระดับ
ขีดสีเหลืองก�อน ส�วนตัวพนักงานเองก็จะ
ประกอบไปด�วยแถบค�าทั้ง 3 ที่เหมือนกัน
โดยให�เราสังเกตมองไปที่ด�านบนของช�อง
สำหรับวางพนักงาน ซึ่งก็จะมีไอคอนแสดง
กำกับเอาไว�อยู�ว�าหากเราใส�พนักงานคนไหน
เข�าไปเราก็จะได�รับค�าอะไรจากกิจการนั้นๆ 
โดยส�วนมากแล�วไอคอนดังกล�าวจะอยู�ที่
ตำแหน�ง Member รวม 2 คน ส�วนคนที่เป�น 
Leader นั้นก็จะคำนวณจากเกณฑ�ทั้ง 3 ค�า
ให�มาใส�ลงอยู�ในกิจการที่มีอยู�แล�ว

     Business Management: บริหารธุรกิจ

     ส�วนคำสั่งที่ 1.
  1. Assign = การจัดตำแหน�งให�พนักงาน
ในบริษัทเราว�าจะให�แต�ละคนไปดูแลกิจการ
ในส�วนไหนของในเครือบริษัทเราดี ส�วนวิธี
เสาะหาพนักงานมาทำนั้นเราเองก็สามารถ
ทำได� 2 วิธีคือ เสาะหาจากคำสั่ง Recruit 
ในช�วงการบริหาร หรือว�าไปเล�นเควสเสริม
ต�างๆ ให�เคลียร� โดยภายในเกมบางครั้งตัว
เกมก็จะมีพนักงานให�เรามาเลย ซึ่งเมื่อเรา
ได�เข�าสู�หน�าจอ Assign แล�วเกมก็จะแสดง
รายละเอียดหลักๆ ให�เราเห็นดังนี้ 
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การแข�งรถที่มาในรูปแบบของเกมที่เราคุ�นกัน
คล�ายๆ เกม Mario Kart โดยเราจะต�องคอย
ควบคุมรถของ Ichiban ให�วิ่งโลดแล�นไป
ในสนาม และใช�ความเร็วเบียดเอาชนะคู�แข�ง
ให�ได� โดยภายในหัวข�อนี้จะแสดงถึงราย
ละเอียดต�างๆ ที่เกี่ยวข�องกับการแข�งรถ 
ซึ่งก็จะมีอยู�ด�วยกันดังนี้

     Dragon Kart: แข�งรถ

  ตารางแสดงสนามแข�ง

ชื่อสนามแข�ง

ปลดล็อคตั้งแต�แรกCerberus Cub

วิธีการปลดล็อค

เอาชนะการแข�ง 
Cerberus Cub

Pegasus Cub

เอาชนะการแข�ง 
Pegasus Cub

Phoenix Club

เอาชนะการแข�ง 
Phoenix Club

Dragon Cub

  ตารางแสดงข�อมูลของรถ

  ตารางแสดงประเภทของรถ

ชื่อสนามแข�ง

เพิ่มความเร็วสูงสุดและ
ความเสถียรในการ
ควบคุมและเพิ่มอัตราเร�ง

Driving 
Performance 

วิธีการปลดล็อค

ความทนทานของรถKart Durability

จำนวนกระสุนหรือ
ไอเทมที่ใช�ได�

Item Used

เพิ่มความเร็วและความ
ทนทาน เพื่อที่จะได�
เก็บเหรียญ 

Ring Gain Bonus 

เล�นจบภารกิจเสริม Two-Headed Bomb 

ชื่อรถ: Rumble Crasher 

วิธีการปลดล็อค:
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- Intellect +10
- Style +10
- Charisma +10

ค�าบริการ: ¥30,000

ค�า Personality ที่ได�รับ: 

ตู�เซฟหากเทียบกับเกม RPG อื่นๆ ตรงจุดนี้
ก็คือหีบสมบัติ ซึ่งพวกตู�เซฟเหล�านี้จะถูกตั้ง
กระจายกันอยู�ตามสถานที่ต�างๆ ภายในเกม 
ส�วนหน�าที่ของเราก็คือต�องออกไปตามเก็บ
ตู�เซฟมา โดยตู�เซฟในเกมจะมีอยู�ด�วยกัน 2 
ประเภทคือ ตู�สีเงินที่เป�นไอเทมธรรมดาๆ ทั่วไป 
ที่เราสามารถเป�ดได�ทันทีแบบไม�ต�องใช�ไอเทม 
แต�กับตู�เซฟสีทองนั้นสิ่งของด�านในจะค�อนข�าง
มีมูลค�าสูง นั่นเลยทำให�เราจำต�องใช�ไอเทม
ประเภทกุญแจมาใช�เป�ดเซฟ โดยภายในเกมนี้
จะมีตู�เซฟกระจายกันอยู�ตามจุดต�างๆ 
โดยจะถูกแบ�งออกไปตามเขตโซนต�างๆ 
ดังนี้ 

     3. Safes: ตู�เซฟ

  แผนที่แสดงพิกัดตู�เซฟที่มีอยู�ทั้งหมดในเขต 
Yokohama

  Yokohama Silver Safes

ลำดับ

- Toy Bracelet1

ไอเทมที่ได�รับ 

- Cotton Pouch2

- Red Anklet
- Simple Earrings

3

- Rough Lumber
- Metal Broom
- Traffic Wand

4

- Nameless Katana5

- Soft Hat
- Safety Shoes

6

- Military Armor7

- Table Sparkling8
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การสะสมเหรียญตราของ Tojo ที่เกมจะเริ่ม
ให�เราเก็บได�ตั้งแต�ในช�วงเนื้อเรื่อง Chapter 6 
เป�นต�นไป โดยเราจะเห็นเป�นจุดส�องประกาย
อยู�ตามพื้นที่ต�างๆ ภายในเกม และเราจะ
สามารถนำเอาเหรียญที่เราสะสมมาแลกเป�น
ไอเทมชนิดต�างๆ ได�กับ Kamulop’s ซึ่งเขา
จะอยู�ด�านหน�าของ Grande Blu Marino Hotel 
และนี่ก็คือรายละเอียดของสินค�าต�างๆ ที่เรา
สามารถนำเหรียญตรามาแลกได�

     5. Tojo Crests: การสะสมเหรียญตรา
ของ Tojo

  ตารางแสดงไอเทมที่สามารถแลกได�จาก
การสะสม Tojo Crests ภายในเกม

ชื่อไอเทม

GrowthJustice Manual

ประเภท จำนวน
เหรียญที่
ใช�แลก

20

GrowthAssassin Manual 20

GrowthUnderworld Manual 20

Head GearFelt Hat 5

Head GearCommander Hat 10

Head GearSuppression Helmet 18

Body GearDown Jacket 5

Body GearMilitary Bulletproof
Vest

10

Body GearMinister Robe 18

Leg GearPointed Toes 5

Leg GearWind Sneakers 10

Leg GearMysticism Shoes 20

AccessoryGallant Binding 12

AccessoryFighter's Binding 10

AccessoryFighter's Belt 10

AccessoryBrawler God's 
Mouthguard

25

WeaponSakura Storm 50

ชื่อไอเทม

ValuableDaigo Dojima 
Poundmate 
Privilege

ประเภท จำนวน
เหรียญที่
ใช�แลก

50

ValuableMasaru Watase 
Poundmate 
Privilege

50

  Midway through Chapter 13
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