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ค ำน ำ 
 

 หนังสือไพธอน เล่มนี้เรียบเรียงขึ้นจากความตั้งใจที่อยากให้นักศึกษาหรือผู้ที่
สนใจการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาไพธอนได้มีหนังสือที่อ่านเข้าใจง่าย มีตัวอย่างและ
ค าอธิบาย รวมทั้งแบบฝึกหัดให้ผู้อ่านได้ฝึกท า เพ่ือเป็นพื้นฐานและเป็นก าลังใจส าหรับ
การก้าวสู่โลกของการเขียนโปรแกรม โดยผู้เขียนได้รวบรวมและเรียบเรียงเนื้อหาจาก 
หนังสือ ต ารา บทความต่างๆ รวมทั้งแหล่งข้อมูลที่เผยแพร่บนอินเทอร์เน็ต  รวมทั้ง
ประสบการณ์จากการสอนและวิทยากรการอบรมที่ผ่านมา ซึ่งเนื้อหาโดยรวมในต ารา
เล่มนี้ประกอบด้วย การแนะน าความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมโดย
ใช้ภาษาไพธอน ไปจนถึงการใช้งานการเขียนโปรแกรมเพ่ือสร้างโมเดลการท านายอย่าง
ง่าย ซึ่งจะท าให้นักศึกษาหรือผู้ที่สนใจมีความรู้เพียงพอที่จะศึกษาการเขียนโปรแกรม
ภาษาไพธอนในขั้นสูงต่อไป 

 ผู้เขียนขอขอบคุณทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องและให้การสนับสนุนในการจัดท า
ต าราเล่มนี้ให้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี หากต าราเล่มนี้มีข้อผิดพลาดประการใด ผู้เขียน
ขออภัยผู้อ่านทุกท่านมา ณ โอกาสนี้ และหากประโยชน์อันใดที่พึงเกิดจากต าราเล่มนี้ 
ผู้เขียนขอมอบแด่ผู้มีพระคุณทุกท่านและผู้สนับสนุนทุกคน 
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เครื่องมือและการติดตั้ง 

(Tools and Installation) 
 

 ไพธอนเป็นชื่อของภาษาส าหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งถูก
พัฒนาขึ้นโดย Guido van Rossum ภาษาไพธอนเป็นภาษาท่ีง่ายต่อการเรียนรู้และท า
ความเข้าใจ สามารถท างานได้บนระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย ทั้งยังรองรับการ
พัฒนาโปรแกรมได้ทั้งแบบโครงสร้างและการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุอีกด้วย ภาษาไพ
ธอนสามารถน ามาพัฒนาโปรแกรมให้ท างานได้หลากหลาย อาทิ งานทางด้านเว็บ 
(Web Application) การพัฒนาโปรแกรมบนมือถือหรืออุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile 
Application) หรือ การเขียนโปรแกรมในงานอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (IoT: Internet 
of Things) เป็นต้น ด้วยความสามารถที่หลากหลายเหล่านี้ท าให้ไพธอนกลายเป็น
ภาษาท่ีได้รับความนิยมอย่างสูง เนื้อหาในบทนี้จะเป็นการแนะน าเครื่องมือและขั้นตอน
การติดตั้งเครื่องมือ เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมส าหรับการศึกษาการพัฒนา
โปรแกรมด้วยภาษาไพธอนต่อไป 
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Chapter 

การติดตั้ง Python 

1. ไปที่ www.python.org จากนั้นไปที่แท็บเมนู Downloads (หมายเลข 1) และกด
ดาวน์โหลดไพธอนที่ต้องการ ในที่นี้เลือกระบบปฏิบัติการ Windows (หมายเลข 2) 

 

ภาพที่ 1.1 หน้าต่างการดาวน์โหลดไพธอน 
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 เคร่ืองมือและการติดต้ัง 

2. จากนั้นท าการ install โดยก่อนท าการ install ให้เลือก add python 3.x to path 

 

ภาพที่ 1.2 การติดตั้งไพธอน 

3. หากติดตั้งส าเร็จ จะแสดงหน้าต่างแจ้งการติดตั้งส าเร็จ จากนั้นให้คลิกที่ปุ่ม Close  

 

ภาพที่ 1.3 ติดตั้งส าเร็จ 
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4. หลังจากติดตั้งเสร็จแล้ว ให้ท าการทดสอบการติดตั้งดังนี้ เปิด IDLE (Python 3.x) 

 

ภาพที่ 1.4 การค้นหาและการเปิด IDLE (Python 3.X) 

 
5. หน้าต่าง IDLE Shell นี้เราสามารถเขียนค าสั่งต่างๆ ลงในส่วนนี้ได้ ในภาพที่ 1.5 เป็น
เขียนค าสั่งเพ่ือแสดงค าว่า Hello Python เพ่ือทดสอบการท างานของไพธอน 

 
ภาพที่ 1.5 ทดสอการท างานของไพธอน 
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 เคร่ืองมือและการติดต้ัง 

การติดตั้ง Visual Studio Code 

1. ไปที่ code.visualstudio.com จากนั้นคลิกที่ Download for Windows  

 

ภาพที่ 1.6 หน้าต่างดาวน์โหลด Visual Studio Code 

2. สร้างโฟล์เดอร์ส าหรับเก็บไฟล์ไพธอน ด้วยการเพ่ิม Workspace โดยการเปิด VS 
Code ขึ้นมา จากนั้นไปท่ีเมนู File -> Add Folder to Workspace  

 
ภาพที่ 1.7 การเพ่ิม Workspace 
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3. เลือก New Folder จากนั้นให้ตั้งชื่อ เมื่อเรียบร้อยแล้วให้คลิกที่ปุ่ม Add ดังภาพที่ 
1.8 ซึ่งโฟลเดอร์ดังกล่าวนี้จะเป็นที่เก็บไฟล์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างที่เราพัฒนา
โปรแกรม 

 

ภาพที่ 1.8 สร้างโฟลเดอร์ 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 
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4. โฟลเดอร์ที่เราสร้างจะถูกเพ่ิมเข้าไปใน Workspace 

 

ภาพที่ 1.9 แสดงโฟลเดอร์ที่ถูกเพ่ิมเข้าไปใน Workspace 

5. จากนั้นท าการติดตั้ง Extension เพ่ือให้สามารถเขียนไพธอนได้สะดวกยิ่งขึ้น โดย 
VS Code จะแจ้งเตือนให้ติดตั้ง Extension ที่เกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรมภาษา 
ไพธอน โดยให้ติดตั้ง python extensions และ pylint ก่อน ส่วนตัวอ่ืนๆ หาก
ต้องการใช้ค่อยท าการติดตั้งเพ่ิมทีหลัง 

   
ภาพที่ 1.10 การติดตั้ง Extension 
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ทดสอบการท างานของ VS Code 

1. คลิกขวาตรงโฟลเดอร์ที่เราเพ่ิมเข้าไปใน Workspace จากนั้นเลือก New File ดัง
ภาพที่ 1.11 แล้วท าการตั้งชื่อไฟล์ ที่มีนามสกุล “.py” ดังภาพที่ 1.12 

 
ภาพที่ 1.11 การสร้างไฟล์ไพธอน 
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ภาพที่ 1.12 การตั้งชื่อไฟล์ 

2. พิมพ์ค าสั่งดังตัวอย่าง จากนั้นคลิกที่ปุ่ม      (run) หากการติดตั้งถูกต้อง ผลลัพธ์
จะถูกแสดงในหน้าต่าง output  

 

ภาพที่ 1.13 การ run โปรแกรม 

 

 

Run 
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การพัฒนาโปรแกรมดว้ย Google Colab 

 การพัฒนาโปรแกรมด้วย Google Colab หรือ Colaboratory เป็นการ
พัฒนาโปรแกรมโดยใช้ภาษาไพธอนบนเว็บเบราวเ์ซอร์ ท าให้ผู้พัฒนาโปรแกรมไม่ต้อง

สิ้นเปลืองทรัพยากรของเครื่องคอมพิวเตอร์ในการติดโปรแกรมหรือตัว Editor ซึ่งใน
ที่นี้จะเป็นการแนะน าการใช้งานเบื้องต้น ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ค้นหาใน google search หรือไปที่ https://colab.research.google.com/ 

 

ภาพที่ 1.14 การใช้งาน Colab 
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2. คลิกท่ี +โค้ด เพ่ือท าการแทรกเซลล์ส าหรับเขียนโปรแกรม 

 

ภาพที่ 1.15 การแทรกเซลล์ส าหรับเขียนโปรแกรม 

 
3. ท าการเขียนโปรแกรมในช่องว่างของเซลล์ จากนั้นท าการ run โปรแกรมโดยคลิกท่ี
เครื่องหมาย run (หมายเลข 1) ซึ่งผลลัพธ์ของโปรแกรมจะแสดงอยู่ด้านล่าง (หมายเลข 
2) และไฟล์ที่เราพัฒนานั้นจะถูกเก็บไว้ที่ google drive ของเรา 

 

ภาพที่ 1.16 ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมบน Colab 

 

1 
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สรุปท้ายบท 

 ภาษาไพธอนเป็นภาษาที่ง่ายต่อการศึกษาและท าความเข้าใจ สามารถน าไป
พัฒนาเพ่ือใช้งานได้หลากหลาย เช่น การพัฒนาโปรแกรมทั่วไป งานทางด้านเว็บ 
(Web Application) การพัฒนาเกมส์ การพัฒนาโปรแกรมที่ติดต่อกับฐานข้อมูล การ
พัฒนาโปรแกรมบนมือถือหรืออุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile Application) การเขียน
โปรแกรมในงานอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (IoT: Internet of Things) ซึ่งในการพัฒนา
โปรแกรมด้วยภาษาไพธอนนั้นเราสามารถท่ีจะติดตั้งไพธอนและ Editor ไว้ที่เครื่องของ
ผู้พัฒนาเองก็ได ้หรือจะพัฒนาบนเว็บเบราส์เซอร์ด้วย Colab ก็ได้  

 

แบบฝึกหัดท้ายบท 

1. จงบอกข้อดีและข้อจ ากัดของการพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษาไพธอนโดยใช้ Colab 

2. หากต้องการพัฒนาโปรแกรม เช่น โปรแกรมการซื้อขายหุ้นอัตโนมัติ ซึ่งโปรแกรม
ต้องมที างานตลอดเวลาที่ตลาดหุ้นเปิดท าการ ควรพัฒนาโปรแกรมด้วย Colab หรือไม่ 
เพราะเหตุใด 

3. นอกจาก Visual Studio Code และ Colab แล้ว ยังสามารถใช้ Editor ใดใน
การพ ฒนาโปรแกรมด้วยภาษาไพธอนได้อีกบ้าง 
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