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20106-2004 เขียนแบบโครงสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 0-6-3
 Computer Construction Drawing

อ้างอิงมาตรฐาน

-

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา

มทีกัษะการเขยีนแบบโครงสร้างอาคารพกัอาศยั ด้วยโปรแกรมเขยีนแบบคอมพวิเตอร์

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้

1. รูแ้ละเข้าใจหลกัการเขยีนแบบโครงสร้างอาคารพกัอาศยั ด้วยโปรแกรมเขยีนแบบ

คอมพิวเตอร์

2. สามารถเขียนแบบโครงสร้างอาคารพกัอาศยั ด้วยโปรแกรมเขยีนแบบคอมพวิเตอร์

3. มกีจินสิยัในการท�างานด้วยความประณีตเรยีบร้อย เป็นระเบยีบ ซื่อสตัย์ รบัผดิชอบ 

ตรงต่อเวลา

4. ประยุกต์ใช้โปรแกรม เทคนิค วิธีการที่สะดวกรวดเร็วในงานเขียนแบบโครงสร้าง

ด้วยคอมพิวเตอร์

สมรรถนะรายวิชา

1. แสดงความรูเ้กีย่วกบัการเขยีนแบบโครงสร้างอาคารพกัอาศยั ด้วยโปรแกรมเขยีน

แบบคอมพิวเตอร์

2. เตรยีมความพร้อมของวสัดุ เคร่ืองมอื อปุกรณ์ในการปฏบิตังิานเขยีนแบบโครงสร้าง

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

3. เขียนแบบขยายวิศวกรรมโครงสร้าง ตามข้อก�าหนดและกฎหมายควบคุมอาคาร

4. เขียนแบบ แปลนฐานราก เสา คาน โครงสร้างหลังคา ด้วยโปรแกรมเขียนแบบ

คอมพิวเตอร์

5. ประยุกต์ใช้หลักการเขียนแบบโครงสร้างคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมเขียนแบบ

ส�าเรจ็รปู

ค�าอธิบายรายวิชา

ปฏิบัติเกี่ยวกับ ขั้นตอน กระบวนการ วิธีการเขียนแบบ แปลนฐานราก เสา คาน 

โครงสร้างหลังคา แบบขยายโครงสร้างอาคารพักอาศัยด้วยโปรแกรมเขียนแบบคอมพิวเตอร์
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โครงการสอน

ชื่อวิชา เขียนแบบโครงสร้างด้วยคอมพิวเตอร์    รหัสวิชา 20106-2004

ระดับชั้น ปวช. จ�านวน 3 หน่วยกิต    จ�านวนชั่วโมงสอน 6 ชั่วโมง/สัปดาห์

สัปดาห์ที่ ชั่วโมงที่ บทเรียนที่/หัวข้อเรื่อง ชื่อใบงาน

1-2 1-12 บทเรียนที่ 1 การใช้โปรแกรมเขียนแบบโครงสร้างเบื้องต้น

1.1 การเปิด-ปิดโปรแกรมเขียนแบบ AutoCAD 

1.2 ส่วนประกอบบนหน้าจอของโปรแกรม AutoCAD 

1.3 การเรยีกใช้ค�าส่ังและการสื่อสารกบัโปรแกรม AutoCAD 

1.4 การใช้ Function Keys บนคีย์บอร์ด 

1.5 การใช้เมาส์กับโปรแกรม AutoCAD 

1.6 การบันทึกไฟล์งาน 

1.7 การตั้งค่าเบื้องต้นและปรับแต่งสภาพแวดล้อมของ

โปรแกรม 

1.8 การใช้งานเลเยอร์ (Layer) 

1.9 การเลือกวัตถุหรือเส้นใน Drawing Select Object 

1.10 ระบบพิกัดส�าหรับการเขียนแบบ 

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

3 13-18 บทเรียนที่ 2 ค�าสั่งช่วยในงานเขียนแบบ

2.1 กลุ่มค�าสั่งเขียนเส้น 

2.2 กลุ่มค�าสั่งในการเขียนรูปหลายเหลี่ยม

2.3 กลุ่มค�าสั่งเขียนรูปวงกลม 

2.4 กลุ่มค�าสั่งเขียนรูปวงรี Ellipse 

2.5 กลุ่มค�าสั่งสร้างจุด 

2.6 กลุ่มค�าสั่งเขียนลายตัด 

2.7 ค�าสั่งการหาพื้นที่ 

2.8 การใช้ DesignCenter 

2.9 การสร้างบล็อกและแอตตริบิวต์

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

4 19-24 บทเรียนที่ 3 ค�าสั่งแก้ไขและปรับแต่ง

3.1 ค�าสั่งในการแก้ไขชิ้นงาน 

3.2 ค�าสั่งปรับแต่งชิ้นงาน 

3.3 ค�าสั่ง Zoom และ Regen

3.4 ค�าสั่ง Viewports

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ
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โครงการสอน (ต่อ)

ชื่อวิชา เขียนแบบโครงสร้างด้วยคอมพิวเตอร์    รหัสวิชา 20106-2004

ระดับชั้น ปวช. จ�านวน 3 หน่วยกิต    จ�านวนชั่วโมงสอน 6 ชั่วโมง/สัปดาห์

สัปดาห์ที่ ชั่วโมงที่ บทเรียนที่/หัวข้อเรื่อง ชื่อใบงาน

5 25-30 บทเรียนที่ 4 ค�าสั่งการเขียนตัวอักษร การก�าหนดขนาด  

และการสร้างตาราง

4.1 การใช้ค�าสั่งและการตั้งค่าเขียนตัวอักษร Text 

4.2 การใช้ค�าสั่งและการตั้งค่าในการก�าหนดขนาด 

4.3 การใช้ค�าส่ังเขยีนเส้นชีจ้ดุเพื่อบอกค�าอธบิาย Multilayer

4.4 การใช้ค�าสั่งและการสร้างตาราง 

4.5 การใช้งาน Annotation Scale

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

6 31-36 บทเรียนที่ 5 มาตรฐานการเขียนแบบโครงสร้างด้วย

คอมพิวเตอร์

5.1 มาตรฐานการเขียนแบบ (Drawing Standards) 

5.2 การสร้างไฟล์มาตรฐานในงานเขียนแบบโครงสร้าง 

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

7 37-42 บทเรียนที่ 6 การเขียนแปลนฐานราก

6.1 ความหมายและรายละเอียดที่แสดงในแปลนฐานราก

6.2 การเขยีนแบบแปลนฐานรากด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

8-9 43-54 บทเรียนที่ 7 การเขียนแปลนโครงสร้างเสา คาน และพื้น 

7.1 ความหมายและรายละเอยีดทีแ่สดงในแปลนโครงสร้าง 

เสา คาน และพื้น 

7.2 สัญลักษณ์และมาตราส่วนของการเขียนแบบแปลน

โครงสร้าง เสา คาน และพื้น

7.3 การเขียนแบบแปลนโครงสร้างเสา คาน และพื้น  

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

10-11 55-66 บทเรียนที่ 8 การเขียนแปลนโครงสร้างหลังคา 

8.1 ความหมายและรายละเอียดที่แสดงในแปลน

โครงสร้างหลังคา 

8.2 สัญลักษณ์และมาตราส่วนของการเขียนแบบแปลน

โครงสร้างหลังคา

8.3 ขั้นตอนการเขียนแบบแปลนโครงสร้างหลังคาด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ
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โครงการสอน (ต่อ)

ชื่อวิชา เขียนแบบโครงสร้างด้วยคอมพิวเตอร์    รหัสวิชา 20106-2004

ระดับชั้น ปวช. จ�านวน 3 หน่วยกิต    จ�านวนชั่วโมงสอน 6 ชั่วโมง/สัปดาห์

สัปดาห์ที่ ชั่วโมงที่ บทเรียนที่/หัวข้อเรื่อง ชื่อใบงาน

12-14 67-84 บทเรียนที่ 9 การเขียนแบบขยายรายละเอียดโครงสร้าง

คอนกรีตเสริมเหล็ก

9.1 ความหมายและรายละเอียดแบบขยายงานโครงสร้าง

คอนกรีตเสริมเหล็ก 

9.2 การเขียนแบบรูปขยายโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

15 85-90 บทเรียนที่ 10 การเขียนโครงถัก

10.1 ความหมายและรายละเอียดโครงถัก 

10.2 การเขียนโครงถักหลังคาด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

16 91-96 บทเรียนที่ 11 การเขียนสารบัญแบบและรายการประกอบ

แบบโครงสร้าง

11.1 ความหมายและรายละเอียดที่แสดงในสารบัญแบบ

และรายการประกอบแบบโครงสร้าง 

11.2 การเขียนสารบัญแบบและรายการประกอบแบบงาน

โครงสร้าง 

11.3 ขั้นตอนการเขียนสารบัญแบบและรายการประกอบ

แบบโครงสร้างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

17 97-102 บทเรียนที่ 12 การพิมพ์งานเขียนแบบ 

12.1 รายละเอียดของการพิมพ์งานด้วยโปรแกรมเขียนแบบ 

12.2 รูปแบบของการพิมพ์งานด้วยโปรแกรมเขียนแบบ 

12.3 การตั้งค่ารูปแบบการ Plot (Plot Style Table) เบอร์

ปากกาไว้ใช้งาน

กิจกรรม 

การฝึกทักษะ

18 102-108 สอบปลายภาค
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ค�าอธิบายรายวิชา

ปฏบัิตเิกีย่วกบัขัน้ตอน กระบวนการ วธิกีารเขยีนแบบ แปลนฐานราก เสา คาน โครงสร้าง

หลังคา และแบบขยายโครงสร้างอาคารพักอาศัยด้วยโปรแกรมเขียนแบบคอมพิวเตอร์

บทเรียนที่ ด้าน จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. การใช้โปรแกรมเขยีนแบบโครงสร้างเบือ้งต้น

1.1 การเปิด-ปิดโปรแกรมเขียนแบบ  

AutoCAD 

1.2 ส่วนประกอบบนหน้าจอของโปรแกรม 

AutoCAD

1.3 การเรียกใช้ค�าสั่งและการสื่อสารกับ

โปรแกรม AutoCAD 

1.4 การใช้ Function Keys บนคีย์บอร์ด 

1.5 การใช้เมาส์กับโปรแกรม AutoCAD 

1.6 การบันทึกไฟล์งาน 

1.7 การตั้งค่าเบื้องต้นและปรับแต่งสภาพ

แวดล้อมของโปรแกรม 

1.8 การใช้งานเลเยอร์ (Layer) 

1.9 การเลอืกวตัถหุรอืเส้นใน Drawing  

Select Object

1.10 ระบบพิกัดส�าหรับการเขียนแบบ

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายการใช้งานของ

โปรแกรมเพื่อการเขียนแบบได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถใช้ค�าสั่ง การสื่อสาร 

การตั้งค่า และปรับแต่งสภาพ

แวดล้อมของโปรแกรมได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างานด้วย 

ความประณตีเรียบร้อย เป็นระเบียบ 

ซื่อสัตย์ รับผิดชอบ ตรงต่อเวลา

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถใช้โปรแกรม AutoCAD 

เพื่อการเขียนแบบส�าหรับ 

งานก่อสร้างและงานอื่นๆ ได้

2. ค�าสั่งช่วยในงานเขียนแบบ

2.1 กลุ่มค�าสั่งเขียนเส้น 

2.2 กลุม่ค�าสัง่ในการเขยีนรปูหลายเหลีย่ม

2.3 กลุ่มค�าสั่งเขียนรูปวงกลม 

2.4 กลุ่มค�าสั่งเขียนรูปวงรี Ellipse 

2.5 กลุ่มค�าสั่งสร้างจุด 

2.6 กลุ่มค�าสั่งเขียนลายตัด 

2.7 ค�าสั่งการหาพื้นที่ 

2.8 การใช้ DesignCenter 

2.9 การสร้างบล็อกและแอตตริบิวต์

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายการใช้ค�าสั่งต่างๆ 

ในงานเขียนแบบได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถใช้ค�าสั่งต่างๆ ในงาน

เขียนแบบได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์ 

สิ่งแวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถเรียกใช้ค�าสั่ง ย่อ จากกลุ่ม

ค�าสั่งช่วยในงานเขียนแบบได้
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ค�าอธิบายรายวิชา (ต่อ)

บทเรียนที่ ด้าน จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

3. ค�าสั่งแก้ไขและปรับแต่ง

3.1 ค�าสั่งในการแก้ไขชิ้นงาน 

3.2 ค�าสั่งปรับแต่งชิ้นงาน 

3.3 ค�าสั่ง Zoom และ Regen 

3.4 ค�าสั่ง Viewports

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายการใช้ค�าสั่งแก้ไข

และปรับแต่งชิ้นงานได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถใช้ค�าสัง่แก้ไขและปรบัแต่ง

ชิ้นงานได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์ 

สิ่งแวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถเรยีกใช้ค�าสัง่ ย่อ จากกลุม่

ค�าสั่งแก้ไขและปรับแต่งชิ้นงานได้

4. ค�าสั่งการเขียนตัวอักษร การก�าหนดขนาด 

และการสร้างตาราง 

4.1 การใช้ค�าสั่งและการตั้งค่าเขียน 

ตัวอักษร Text 

4.2 การใช้ค�าสั่งและการตั้งค่า 

ในการก�าหนดขนาด 

4.3 การใช้ค�าสั่งเขียนเส้นชี้จุดเพื่อบอก 

ค�าอธิบาย Multilayer 

4.4 การใช้ค�าสั่งและการสร้างตาราง 

4.5 การใช้งาน Annotation Scale

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายการใช้ค�าสั่งส�าหรับ

การเขยีนตวัอักษร การก�าหนดขนาด

และการสร้างตารางได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถใช้ค�าสั่งส�าหรับการเขียน

ตัวอักษร การก�าหนดขนาด และ

การสร้างตารางได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์ 

สิ่งแวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถเรียกใช้ค�าสั่งส�าหรับ 

การเขยีนตวัอักษร การก�าหนดขนาด 

และการสร้างตารางได้

5. มาตรฐานการเขียนแบบโครงสร้างด้วย

คอมพิวเตอร์

5.1 มาตรฐานการเขียนแบบ (Drawing 

Standards)

5.2 การสร้างไฟล์มาตรฐานในงานเขียน

แบบโครงสร้าง

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายมาตรฐาน 

การเขียนแบบโครงสร้างด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถสร้างไฟล์มาตรฐาน 

ในงานเขียนแบบโครงสร้างด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้



(9)

ค�าอธิบายรายวิชา (ต่อ)

บทเรียนที่ ด้าน จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

5. มาตรฐานการเขียนแบบโครงสร้างด้วย

คอมพิวเตอร์ (ต่อ)

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์ 

สิ่งแวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถน�าไฟล์มาตรฐานในงาน

เขียนแบบโครงสร้างไปประยุกต์ใช้

กับงานอื่นๆ ต่อไปได้

6. การเขียนแปลนฐานราก

6.1 ความหมายและรายละเอียดที่แสดง

ในแปลนฐานราก 

6.2 การเขียนแบบแปลนฐานรากด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายความหมายและ

รายละเอียดที่แสดงในแปลน

ฐานรากได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถเขียนแบบแปลนฐานราก

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์สิ่ง

แวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถน�าไฟล์การเขียนแบบ

แปลนฐานรากไปประยุกต์ใช้งาน

กับรูปแบบของงานอื่นได้

7. การเขยีนแปลนโครงสร้างเสา คาน และพืน้ 

7.1 ความหมายและรายละเอียดที่แสดง 

ในแปลนโครงสร้าง เสา คาน และพื้น 

7.2 สัญลักษณ์และมาตราส่วนของ 

การเขียนแบบแปลนโครงสร้าง เสา 

คาน และพื้น 

7.3 การเขียนแบบแปลนโครงสร้าง

เสา คาน และพื้น ด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายความหมายและ

รายละเอียดที่แสดงในแปลน

โครงสร้าง เสา คาน และพื้นได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถเขียนแบบแปลน

โครงสร้างเสา คาน และพื้นด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์ 

สิ่งแวดล้อมได้



(10)

ค�าอธิบายรายวิชา (ต่อ)

บทเรียนที่ ด้าน จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

7. การเขยีนแปลนโครงสร้างเสา คาน และพืน้  

(ต่อ)

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถน�าไฟล์แบบแปลนโครงสร้าง 

เสา คาน และพื้น ไปประยุกต์ 

ใช้งานกับรูปแบบของงานอื่นได้

8. การเขียนแปลนโครงสร้างหลังคา 

8.1 ความหมายและรายละเอียดที่แสดง

ในแปลนโครงสร้างหลังคา 

8.2 สัญลักษณ์และมาตราส่วนของการ

เขียนแบบแปลนโครงสร้างหลังคา

8.3 ขั้นตอนการเขียนแบบแปลน

โครงสร้างหลังคา ด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายความหมายและ

รายละเอียดที่แสดงในแปลน

โครงสร้างหลังคาได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถเขียนแบบแปลน

โครงสร้างหลังคา ด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์ 

สิ่งแวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถน�าไฟล์แบบแปลน

โครงสร้างหลงัคาไปประยกุต์ใช้งาน

กับรูปแบบของงานอื่นได้

9. การเขียนแบบขยายรายละเอียดโครงสร้าง

คอนกรีตเสริมเหล็ก 

9.1 ความหมายและรายละเอยีดแบบขยาย

งานโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก 

9.2 การเขียนแบบรูปขยายโครงสร้าง

คอนกรีตเสริมเหล็กด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายความหมาย

และรายละเอียดแบบขยายงาน

โครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถเขียนแบบรูปขยาย

โครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์ 

สิ่งแวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถน�าไฟล์รูปขยายโครงสร้าง

คอนกรีตเสริมเหล็กไปประยุกต์ 

ใช้งานกับรูปแบบของงานอื่นได้



(11)

ค�าอธิบายรายวิชา (ต่อ)

บทเรียนที่ ด้าน จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

10. การเขียนโครงถัก 

10.1 ความหมายและรายละเอียดโครงถัก 

10.2 การเขียนโครงถักหลังคาด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายความหมายและ

รายละเอียดโครงถักได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถการเขียนโครงถักหลังคา

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์สิ่ง

แวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถน�าไฟล์รูปขยายโครงสร้าง

คอนกรีตเสริมเหล็กไปประยุกต์ใช้

งานกับรูปแบบของงานอื่นได้

11. การเขยีนสารบญัแบบและรายการประกอบ

แบบโครงสร้าง

11.1 ความหมายและรายละเอียดที่

แสดงในสารบัญแบบและรายการ

ประกอบแบบโครงสร้าง 

11.2 การเขียนสารบัญแบบและรายการ

ประกอบแบบงานโครงสร้าง

11.3 ขั้นตอนการเขียนสารบัญแบบและ

รายการประกอบแบบโครงสร้าง

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายความหมายและ

รายละเอียดที่แสดงในสารบัญ

แบบและรายการประกอบแบบ

โครงสร้างได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถเขียนสารบัญแบบ

และรายการประกอบแบบ

งานโครงสร้างด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์ 

สิ่งแวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถน�าไฟล์สารบัญแบบและ 

รายการประกอบแบบงานโครงสร้าง 

ไปประยุกต์ใช้งานกับรูปแบบของ

งานอื่นได้



(12)

ค�าอธิบายรายวิชา (ต่อ)

บทเรียนที่ ด้าน จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

12. การพิมพ์งานเขียนแบบ 

12.1 รายละเอียดของการพิมพ์งานด้วย

โปรแกรมเขียนแบบ 

12.2 รูปแบบของการพิมพ์งานด้วย

โปรแกรมเขียนแบบ 

12.3 การตั้งค่ารูปแบบการ Plot  

(Plot Style Table) เบอร์ปากกา

ไว้ใช้งาน

พุทธิพิสัย 1. สามารถอธิบายรายละเอียดของ

การพิมพ์งานด้วยโปรแกรมเขียน

แบบได้

ทักษะพิสัย 2. สามารถพิมพ์งานด้วยโปรแกรม

เขียนแบบคอมพิวเตอร์ได้

จิตพิสัย 3. มีกิจนิสัยในการท�างาน มีวินัย 

ความประณีต ความรอบคอบ 

ความปลอดภัย และอนุรักษ์สิ่ง

แวดล้อมได้

ความสามารถ

ประยุกต์ใช้ฯ

4. สามารถการตั้งค่ารูปแบบการเบอร์

ปากกาไว้ใช้งานได้ไปประยุกต์ใช้

งานกับรูปแบบของงานอื่นได้



(13)

ค�ำน�ำ

หนงัสอืเรียนวชิา เขยีนแบบโครงสร้างด้วยคอมพวิเตอร์ รหสั วชิา 20106-2004 เล่มนี้  

มเีน้ือหาตรงตามหลกัสตูรประกาศนยีบตัรวชิาชพีพทุธศกัราช 2567 เพื่อใช้ประกอบการจดัการ

เรียนรู้ให้กับนักเรียนกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมก่อสร้าง สาขาวิชาช่างก่อสร้าง ของสถานศึกษา

ในสังกัดส�านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ โดยมีเนื้อหาสาระ

ครอบคลุมสอดคล้องกับหลักสูตร จุดประสงค์ สมรรถนะ และค�าอธิบายรายวิชาครบถ้วน

สมบูรณ์ ซึง่ในแต่ละบทเรยีนประกอบด้วยเนือ้หาวชิาภาคทฤษฎ ีขัน้ตอนการปฏบิตั ิพร้อมภาพ

ประกอบ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และมีกิจกรรมเสริมฝึกทักษะการเขียนแบบใน

งานโครงสร้าง โดยใช้โปรแกรมเขียนแบบ AutoCAD ซึ่งเป็นโปรแกรมเขียนแบบที่ใช้งานกัน

อย่างกว้างขวางในวงการอุตสาหกรรมและงานเขียนแบบทั่วไป เพื่อให้นักเรียนใช้ประกอบ

การเรียนให้เกิดความรู้และทักษะเก่ียวกับการเขียนแบบในงานโครงสร้างตามจุดประสงค์

รายวิชา เพื่อให้เรียนรู้และเข้าใจหลักการเขียนแบบโครงสร้างอาคารพักอาศัยด้วยโปรแกรม

เขียนแบบคอมพิวเตอร์ สามารถเขียนแบบโครงสร้างอาคารพักอาศัยด้วยโปรแกรมเขียน

แบบคอมพิวเตอร์ มีกิจนิสัยในการท�างานด้วยความประณีตเรียบร้อย เป็นระเบียบ ซื่อสัตย์  

รับผิดชอบ ตรงต่อเวลา และสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมและเทคนิควิธีการที่สะดวกรวดเร็ว

ในงานเขียนแบบโครงสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 

ผู้เขยีนหวงัเป็นอย่างยิง่ว่าหนงัสอืเล่มนีจ้ะมปีระโยชน์ส�าหรบันกัเรยีนและครผููส้อนหรอื

บุคลทั่วไปที่สนใจ หากท่านใดพบข้อผิดพลาดหรือมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมโปรดแจ้งให้ผู้เขียน
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1

การใช้โปรแกรมเขียนแบบ
โครงสร้างเบื้องต้น 1
สาระส�าคัญ

ปัจจุบันการเขียนแบบก่อสร้างมีความจ�าเป็นอย่างยิ่งในการท�างานด้านการเขียนแบบ

อาคาร ทั้งงานด้านสถาปัตยกรรมและงานโครงสร้าง ดังนั้นการเรียนรู้เครื่องมือและอุปกรณ์

และพื้นฐานของการใช้โปรแกรมเขียนแบบ จะท�าให้ผู้ใช้โปรแกรมเข้าใจถึงล�าดับการท�างาน 

สามารถก�าหนดการตัง้ค่าการใช้งานให้ตรงกบัความต้องการของผูใ้ช้มากย่ิงขึน้ ท�าให้งานเขยีน

แบบที่ได้มีความถูกต้อง สะดวก รวดเร็ว

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับบทเรียน
ประมวลผลความรู้การใช้โปรแกรมเขียนแบบ มีทักษะในการเลือกใช้ค�าสั่ง การสื่อสาร 

การตั้งค่าและปรับแต่งสภาพแวดล้อมต่างๆ เพื่อประยุกต์ใช้ส�าหรับงานเขียนแบบในงาน

ก่อสร้างและงานอื่นๆ ด้วยโปรแกรมเขียนแบบคอมพิวเตอร์

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 การเปด-ปดโปรแกรมเขียนแบบ AutoCAD 

1.2 ส่วนประกอบบนหน้าจอของโปรแกรม AutoCAD 

1.3 การเรียกใช้ค�าสั่งและการสื่อสารกับโปรแกรม AutoCAD 

1.4 การใช้ Function Keys บนคีย์บอร์ด 

1.5 การใช้เมาส์กับโปรแกรม AutoCAD 

1.6 การบันทึกไฟล์งาน 

1.7 การตั้งค่าเบื้องต้นและปรับแต่งสภาพแวดล้อมของโปรแกรม 

1.8 การใช้งานเลเยอร์ (Layer) 

1.9 การเลือกวัตถุหรือเส้นใน Drawing Select Object 

1.10 ระบบพิกัดส�าหรับการเขียนแบบ 



2 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
1. สามารถอธิบายการใช้งานของโปรแกรมเพื่อการเขียนแบบได้

2. สามารถใช้ค�าสัง่ การสื่อสาร การต้ังค่า และปรบัแต่งสภาพแวดล้อมของโปรแกรมได้

3. มีกิจนิสัยในการท�างานด้วยความประณีตเรียบร้อย เป็นระเบียบ ซื่อสัตย์ รับผิดชอบ 

ตรงต่อเวลา

4. ประยกุต์ใช้โปรแกรม AutoCAD เพื่อการเขยีนแบบส�าหรบังานก่อสร้างและงานอื่นๆ ได้

สมรรถนะประจ�าบทเรียน 
1. เลือกใช้ค�าสั่ง การสื่อสาร การตั้งค่า และปรับแต่งสภาพแวดล้อมของโปรแกรมได้

อย่างถูกต้อง

2. ประยกุต์ใช้โปรแกรม AutoCAD เพื่อการเขยีนแบบส�าหรบังานก่อสร้างและงานอื่นๆ
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
บทเรียนที่ 1 : การใช้โปรแกรมเขียนแบบโครงสร้างเบื้องต้น

ค�ำชี้แจง แบบทดสอบชุดนี้มีทั้งหมด 20 ข้อ เวลา 20 นาที

ค�ำสั่ง จงท�าเครื่องหมาย 7 ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว

1. ค�าสั่งที่ใช้ในการตั้งค่าหน้ากระดาษบนหน้าจอ AutoCAD คือค�าสั่งใด

ก. Unit ข. Zoom ALL

ค. View ง. Drawing Limits

2. เครื่องมือที่ช่วยในการก�าหนดต�าแหน่งในการเขียนแบบคือ

ก. Snap ข. Osnap

ค. grid  ง. Grips

3. ถ้าต้องการให้วัตถุเกาะตรงปลายเส้นจะใช้ Object Snap แบบใด 

ก. Midpoint  ข. Endpoint 

ค. Extension  ง. Tangent 

4. Object Snap ในโหมด Midpoint มีหน้าที่อย่างไร

ก. ค้นหาพิกัดของจุดตัดระหว่างเส้น

ข. ค้นหาพิกัดของจุดศูนย์กลางของวงกลม

ค. ค้นหาพิกัดปลายของเส้นตรงหรือเส้นโค้ง

ง. ค้นหาพิกัดของจุดกึ่งกลางของเส้นตรงหรือเส้นโค้ง

5. การลอ็กแนวแกนของเส้นเพื่อให้เมาส์สามารถเคลื่อนทีไ่ปตามทศิทางแกน X และแกน Y 

เป็นหน้าที่ของปุ่มฟังก์ชั่นใด 

ก. F2 ข. F5

ค. F8 ง. F9
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6. ปุ่มฟังก์ชั่น F3 มีหน้าที่การท�างานอย่างไร 

ก. ปรับเปลี่ยนระนาบไอโซเมตริก 

ข. ปด–เปด จุดกะระยะบนหน้าจอ

ค. เปดการช่วยเหลือ (Help) รายละเอียดโปรแกรม

ง. ปด–เปดการท�างานของค�าสั่งช่วย Object Snap

7. การปด-เปดเส้นตาราง (กริด) บนหน้าจอโปรแกรม เป็นหน้าที่ของปุ่มฟังก์ชั่นใด 

ก. F1  ข. F3

ค. F7 ง. F8

8. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่ส่วนประกอบบนหน้าจอหลักของ โปรแกรม AutoCAD

ก. History Windows      ข. Menu bar

ค. Toolbar ง. Command Line

9. ข้อใดคือไฟล์ส�ารองที่โปรแกรมสร้างขึ้นมาโดยอัตโนมัติเมื่อเราบันทึกไฟล์แบบที่เขียน

ก. .txt ข. .dwg 

ค. .bak ง. .pdf

10. การก�าหนดค่าพิกัดผ่านทาง Command line แบบ @ X, Y

ก. Absolute coordinate ข. Relative coordinate

ค. polar coordinate ง. Relative polar coordinate

11. ข้อใดเป็นรูปแบบการป้อนค่าแบบ Absolute Coordinate 

ก. @ x, y  ข. @ _ < _

ค. x, y ง. ลากเมาส์ และพิมพ์ระยะ

12. ส่วนที่แสดงการโต้ตอบการท�างานระหว่างผู้ใช้งานและโปรแกรมคือข้อใด

ก. Graphic windows ข. Floating Toolbar

ค. Command line ง. Layout Space

13. เปดไฟล์งานเก่าและต้องการบนัทกึชื่อไฟล์งานให้เป็นชื่อใหม่ ต้องใช้ค�าสัง่ในการจดัการไฟล์งาน

อย่างไร 

ก. ค�าสั่ง New, Save as ข. ค�าสั่ง New, Save

ค. ค�าสั่ง Open, Save  ง. ค�าสั่ง Open, Save as
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14. สัญลักษณ์  ในส่วนของ Layer หมายถึงข้อใด

ก. Set Current ข. Delete Layer        

ค. Freeze ง. New Layer

15. ต้องการเลือก Layer ให้เป็น Layer ที่ใช้งานปัจจุบันควรก�าหนดที่ใด

ก. Set Current ข. Delete Layer

ค. Freeze ง. New Layer

16. ต้องการซ่อน Layer ให้คลิกรูปสัญลักษณ์ใด

ก.  ข. 

ค.   ง. 

17. Color: แสดงสถานะสีซึ่งมีให้เลือกใช้ได้ถึงกี่สี

ก. 125 ข. 255

ค. 355 ง. 555

18. การคลิกเลือกเส้นหรือวัตถุที่ต้องการได้โดยตรงเรียกว่าอะไร

ก. Pick ข. Windows Select

ค. Grip ง. Crossing Select

19. เมาส์ปุ่มซ้ายในงานเขียนแบบ ข้อใดกล่าวผิด 

ก. ใช้คลิกเลือกค�าสั่ง  

ข. ใช้คลิกเพื่อเลือกวัตถุ 

ค. ใช้ตีกรอบเลือกเพื่อท�าการปรับปรุงแก้ไข

ง. ใช้ส�าหรับตอบรับค�าสั่งใดๆ เหมือนการกดปุ่ม Enter 

20. เมาส์ปุ่มซ้ายกับเมาส์ปุ่มขวาใช้งานในลักษณะใกล้เคียงกันคือข้อใด

ก. ใช้คลิกเลือกค�าสั่ง

ข. ใช้คลิกเพื่อเลือกวัตถุ 

ค. ใช้ตีกรอบเลือกเพื่อท�าการปรับปรุงแก้ไข

ง. ใช้ส�าหรับตอบรับค�าสั่งใดๆ เหมือนการกดปุ่ม Enter 
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แ บบโครงสร้างหรือแบบวศิวกรรมโครงสร้าง เขยีนขึน้เพื่อประกอบกบัแบบสถาปัตยกรรม  

 แสดงในรูปแบบของผงัอาคารและแบบขยาย โดยทีแ่บบวศิวกรรมโครงสร้างจะแสดงวธิี

การก่อสร้างทีเ่น้นความมัน่คงแขง็แรงของโครงสร้างอาคาร การก�าหนดต�าแหน่งของฐานราก 

เสาตอม่อ เสา คาน พืน้ ของอาคาร ซึง่ต้องสอดคล้องกบัแบบสถาปัตยกรรม รวมทัง้โครงสร้าง

หลังคา มีการขยายรูปแบบหน้าตัดของโครงสร้าง การเสริมเหล็ก รอยต่อ ในโครงสร้างแต่ละ

ส่วนว่าจะใช้โครงสร้างอย่างไร

แบบวิศวกรรมโครงสร้างประกอบด้วย

 • แบบผังโครงสร้าง

 • แบบขยายรายละเอียดโครงสร้าง 

 • ส่วนประกอบอื่น ๆ

แบบและรายละเอียดต่างๆ ที่กล่าวมาเป็นส่วนหนึ่งของแบบก่อสร้างที่ผู้ออกแบบเขียน

แบบจะต้องท�าแบบออกมาในรูปของแผ่นกระดาษ ซึ่งแต่เดิมจะเขียนแบบด้วยมือ แต่ปัจจุบัน

ได้น�าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการใช้งานด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ AutoCAD เป็นโปรแกรม

ที่ถูกสร้างและพัฒนาโดยบริษัท Auto Desk Inc. จากประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นซอฟต์แวร์

ด้านการออกแบบและการเขยีนแบบด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ซึง่ค�าว่า CAD ย่อมาจากค�าว่า  

“Computer Aided Design” มีความสามารถด้านการออกแบบและการเขียนแบบ ท�าให้งาน 

ที่ได้มีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงขึ้น จึงนับได้ว่าคอมพิวเตอร์เป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่มี

ความจ�าเป็นอย่างมากในการท�างานส�าหรับงานเขียนแบบ

ดังนั้นในหน่วยการเรียนนี้จึงควรศึกษาถึงหลักการใช้คอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม  

AutoCAD เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการสร้างสรรค์ผลงานในด้านการออกแบบและ 

การเขียนแบบเบื้องต้นอย่างคร่าวๆ โดยจะกล่าวถึงสภาพแวดล้อมและองค์ประกอบต่างๆ บน

หน้าจอแรกที่เราเห็นเมื่อท�าการเปดโปรแกรมที่ติดตั้งไว้แล้ว ตลอดจนการท�าความคุ้นเคยกับ

สภาพแวดล้อม ทูลบาร์ ค�าสั่งส�าหรับเปด-ปดไฟล์ การบันทึกไฟล์ การออกจากโปรแกรม และ

การตั้งค่าเบื้องต้น เพื่อให้มีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงสุด จึงจ�าเป็นต้องเรียนรู้หลัก

การใช้อุปกรณ์เครื่องมือที่จ�าเป็นของคอมพิวเตอร์ และการใช้เครื่องมือต่างๆ ของโปรแกรม 

เพ่ือให้สามารถลดระยะเวลาของการท�างานให้สั้นลง และงานส�าเร็จได้ตรงตามเป้าหมายที่

ก�าหนดไว้ ดังนี้
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1.1 การเปิด-ปิดโปรแกรมเขียนแบบ AutoCAD

1.1.1 การเข้าสู่โปรแกรมเขียนแบบ

การเข้าสู ่โปรแกรมเขียนแบบให้

ดับเบิลคลิกที่ไอคอน AutoCAD 2021 หรือ  

AutoCAD ตาม เวอร์ชั่นอื่นบน Windows 

Desktop ทีต่ดิตัง้ไว้ดงัรปูที ่1.1 (a) หรอืเลอืก 

คลกิทีปุ่ม่เมน ูStart > All apps > AutoCAD 

2021-English > AutoCAD 2021-English 

ดงัรปูที ่1.1 (b) จะปรากฏหน้าต่างการใช้งาน  

Autodesk AutoCAD 2021 ดังรูปที่ 1.2

icon “New” 

Get Started Recent Documents

รูปที่ 1.2 การเลือกไฟล์แม่แบบเพื่อเข้าสู่การท�างาน
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)

    
 (a) (b)

รูปที่ 1.1 การเรียกใช้โปรแกรม AutoCAD
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)
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1.1.2 การเข้าสู่หน้าจอการท�างาน 

1. จากรปูท่ี 1.2 ท่ี Get Started คลกิ Start Drawing เข้าสู่หน้าจอการท�างานใหม่ทนัที 

2. จากรูปที่ 1.2 ที่ icon “New”  เลือกเอกสารแม่แบบ (Template) ซึ่งมีหน่วยวัด  

2 แบบให้เลือกคือ หน่วยอังกฤษ (Imperial) และหน่วยเมตริก (Metric)

รูปที่ 1.3  หน้าต่างรูปแบบเอกสารแม่แบบ 
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)

รูปที่ 1.4 หน้าจอการท�างานใหม่ 2D Drafting & Annotation
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)
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เอกสารแม่แบบ หรอื Template ผูเ้ขยีนสามารถสร้างเองได้ แล้วบนัทกึเป็น AutoCAD 

Drawing Template (*.dwt) เป็นการสร้างไฟล์ต้นแบบในงานเขียนแบบ ซึ่งได้กล่าวไว้ใน 

บทเรียนที่ 5

1.1.3 เปิดที่ไฟล์งาน AutoCad (.dwg) 

ไฟล์งาน (File) เขียนแบบที่สร้างไว้สามารถดูไฟล์งานจาก Recent Document จะเห็น

รูปแสดงไฟล์งานที่สร้างไว้โดยจะเรียงตามไฟล์งานที่ Save ไว้ล่าสุด หรือถ้าไม่เห็นไฟล์งานที่  

Recent Document ให้กดเปดท่ี  Open จะปรากฏ หน้าต่าง Select File เพื่อค้นหาไฟล์งาน  

(File) ที่สร้างไว้ น�าออกมาแก้ไขได้เหมือนกัน ดังรูปที่ 1.5 

Open 

Select File

รูปที่ 1.5 การเปดไฟล์งานที่เคยเขียนแบบไว้มาแก้ไข
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)

1.1.4 การออกจากโปรแกรม

1. การออกจากโปรแกรมโดยบันทึกงานเก่าไว้ เมื่อเปดไฟล์เขียนแบบเก่ามาแก้ไขแล้ว

ให้เลื่อน Mouse ให้ลูกศรไปชี้ที่ Save แล้วคลิก ดังรูปที่ 1.6 
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Save 

รูปที่ 1.6 แสดงการออกจากโปรแกรมเมื่อเปดไฟล์งานเก่ามาแก้ไข
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)

2. การออกจากโปรแกรมโดยบันทึกไฟล์งานใหม่ไว้ เมื่อเข้าท�างานในโปรแกรมโดยการ

เขยีนงานใหม่ ถ้าต้องการจัดเก็บให้เลื่อน Mouse ให้ลูกศรไปชีท้ี ่Save As แล้วคลิก ดงัรปูที ่1.7  

จะปรากฏหน้าต่าง Save Drawing As พิมพ์ชื่อ File ที่ ช่อง file name : และ Save <click>

Save As 

พิมพ์ชื่อ Save

รูปที่ 1.7 แสดงการออกจากโปรแกรม บันทึกไฟล์งานใหม่
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)



บทเรียนที่ 1   การใช้โปรแกรมเขียนแบบโครงสร้างเบื้องต้น 11

1.2 ส่วนประกอบบนหน้าจอของโปรแกรม AutoCAD
จากการเปดหน้าเอกสารใหม่จะเข้าสู่พื้นที่ท�างานแบบ Drafting & Annotation ซึ่งเป็น

หน้าจอหลกัในการใช้งาน หน้าจอโปรแกรมมกีารจดักลุม่ค�าสัง่ของรปูสญัลกัษณ์ในหมวดต่างๆ 

ที่เกี่ยวข้องกับการใช้งาน การเขียนแบบงานวัตถุ 2 มิติระดับพื้นฐานให้อยู่รวมกัน เพื่อความ

สะดวกในการเลือกใช้ค�าสั่ง โดยมีส่วนประกอบหลักตามรูปที่ 1.8 ดังนี้ 

1  Graphic Windows

9  Ribbon ViewCube 13

Navigatiovn Bar 12

5  Layout 10  Status Bar

7  Menu Bar

8  Application menu

6  Quick Access

4  Model Space

3  Command

11  Info Center

2  Crosshairs

รูปที่ 1.8 หน้าต่างและส่วนประกอบเบื้องต้นของโปรแกรม 
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)

1. Graphic Windows เหมือนกับกระดาษกราฟที่ใช้ส�าหรับเขียนแบบ ซึ่งเป็นพื้นที่

ใหญ่ที่สุดบนจอภาพเพื่อใช้ในการเขียนแบบ 

2. Cross Hair คล้ายกับปลายปากกาเขียนแบบที่ใช้ในการเขียนตามค�าสั่งก�าหนด  

มเีคอร์เซอร์ใช้แสดงต�าแหน่งต่างๆ บน Graphic Windows โดยจะเคล่ือนทีต่ามการลากของเมาส์ 

3. Command Line เป็นบรรทัดของการป้อนค�าสั่ง รวมถึงแสดงรายละเอียดของ

ค�าสั่งเพื่อใช้ส�าหรับการโต้ตอบระหว่างโปรแกรมและผู้ใช้งานที่เป็นข้อมูลส�าหรับสร้างชิ้นงาน

4. Model Space เป็นพื้นที่ส�าหรับการออกแบบหรือเขียนแบบงานตามขนาดจริง 

หรือแบบ Full Scale
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5. Layout เป็นส่วนที่เป็น Paper Space หรือหน้ากระดาษ ใช้ส�าหรับการวางรูปใน

กระดาษและก�าหนดรายละเอยีดมาตราส่วนท่ีเหมาะสมกบัชิน้งาน ก่อนท�าการพมิพ์สามารถเพิม่

จ�านวน Layout ขึ้นอีกได้ตามความต้องการ ซึ่งแต่ละ Layout สามารถจะก�าหนดกระดาษให้มี 

ขนาดต่างกันได้ แต่ไม่สามารถปรบัแต่งแก้ไขเพิม่เตมิให้กบัช้ินงานได้เม่ืออยู่ในพ้ืนที ่Paper space

6. Quick Access Toolbars รายการค�าสั่งพื้นฐานของโปรแกรม เช่น สร้างไฟล์

ใหม่ เปดไฟล์ใหม่ บันทึกไฟล์ใหม่ สั่งพิมพ์ เป็นต้น

7. Menu Bar เป็นกลุ่มของค�าสั่งที่จัดเป็นหมวดหมู่ส�าหรับการใช้งาน

8. Application Menu เป็นเมนูท่ีรวบรวมกลุ่มค�าส่ังหลักทัว่ๆ ไปทีท่กุโปรแกรมจ�าเป็น

ต้องมี เช่น ค�าสั่ง New, Open, Save หรือ Print เป็นต้น เพื่อความสะดวกในการใช้งาน  

โดยมีค�าสั่งย่อย ดังรูปที่ 1.9

1. New : ใช้ส�าหรับสร้างไฟล์แบบงาน 

ใหม่ โดยเลอืก Template ท่ีโปรแกรมจดัเตรียม

ไว้ให้

2. Open : ใช้ส�าหรบัเปดไฟล์แบบงานที่

เขียนไว้ขึ้นมาดู แก้ไข พิมพ์แบบงาน รวมถึง

น�าเข้าไฟล์ DGN เข้ามาวางบนไฟล์งานใหม่ 

3. Save : ใช้ส�าหรบับนัทกึไฟล์แบบงาน

ทีเ่ขยีนไว้ในรปูของไฟล์ DWG เวอร์ชัน่ปัจจุบนั 

4. Save As : ใช้ส�าหรับบันทึกไฟล์แบบ 

งานทีเ่ขยีนไว้ในรูปแบบไฟล์ DWG เวอร์ชัน่ต�า่ 

บันทึกไว้เป็นไฟล์ Template DWT บันทึกเป็น

ไฟล์ Drawing Standard DWS หรือบันทึก

ไฟล์เป็นรูปแบบอื่นๆ 

5. Import : ใช้ส�าหรับการน�าเข้าข้อมูล

จากรูปแบบไฟล์อื่นเข้าสู่ไฟล์งาน เช่น Pdf, 

DGN เป็นต้น

1

2

4

3

5

6

7

8

9

10 1211

รูปที่ 1.9 เมนู Application 
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร, 2568)
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6. Export : ใช้ส�าหรับแปลงไฟล์ที่เขียนบน AutoCAD 2021 เป็นไฟล์รูปแบบอื่นได้

หลายรูปแบบ เช่น DWF, DWFx, 3D DWF, PDF, DGN เป็นต้น

7. Print : ใช้ส�าหรับพมิพ์แบบงานท่ีเขยีนเสรจ็เรยีบร้อยแล้ว โดยสามารถเข้าไปก�าหนด

ขนาดของกระดาษที่ต้องการพิมพ์ เครื่องพิมพ์หรือพล็อตเตอร์ที่ต้องการใช้งานได้จากส่วนนี้ 

8. Publish : ใช้ส�าหรับส่งไฟล์ชิ้นงาน 3D Solid ขึ้นรูปบน 3D Print Service 

9. Drawing Utility : ใช้ส�าหรับก�าหนดคณุสมบตัใิห้ไฟล์งานทีเ่ปดอยู่ หน่วยของแบบงาน  

และ อื่นๆ รวมถึงเปดหาในส่วนของไฟล์งานที่ถูกกู้ขึ้นมาได้ในกรณีที่โปรแกรมปดโดยไม่มีการ 

บันทึก

10. Close : ใช้ส�าหรับปดไฟล์แบบงานที่เปดอยู่ 

11. Option : ใช้ส�าหรับเข้าไปก�าหนดรายละเอียดต่างๆ ในการใช้งานของโปรแกรม

12. Exit Autodesk AutoCAD 2021 : ใช้ส�าหรับปดโปรแกรม AutoCAD

9. Ribbon เป็นกลุม่ค�าสัง่ท่ีจดัแบ่งออกเป็นหมวดหมูอ่ย่างชดัเจน โดยแยกเป็นแต่ละ

ประเภทการใช้งาน สามารถใช้งานโดยการคลิกเลือกใช้งานในแต่ละพาเนล

แท็บ (Tab) บนแท็บริบบอน

พาเนล DRAW    พาเนล Modify    พาเนล Annotation    พาเนล Layer

พาเนล Block        พาเนลอื่นๆ

รูปที่ 1.10 แถบ Ribbon
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร, 2568)

ส่วนในรูปที่ 1.10 ในพาเนลด้านล่างทางขวา แสดงรายการของค�าสั่งไม่ครบ เนื่องจาก

ค�าสั่งยุบรวมซ่อนเอาไว้ สามารถเลือกใช้โดยคลิกลูกศรชี้ลงที่ด้านล่างของพาเนลเพื่อเปด

รายการของค�าสั่งที่ถูกซ่อนไว้
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10. Status Bar หรอืแถบสถานะ เป็นส่วนทีแ่สดงสถานะของค�าสัง่ช่วยในการท�างาน

ของโปรแกรม

Quick Views Layouts

Drawing Tools

Workspace Switching

Clean ScreenAnnotation Scale Tools

รูปที่ 1.11 แถบ Status Bar 
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร, 2568)

1. Quick Views Layouts : ใช้ส�าหรับแสดงกรอบสีเ่หล่ียมในแนวนอนตาม Model และ 

Layout ที่มีอยู่ เพื่อความรวดเร็วในการเปลี่ยนโหมดไปสู่ Model หรือ Layout ตามแบบงาน

ที่เปดอยู่

2. Annotation Scale Tools : เป็นกลุม่เครื่องมอืส�าหรบัการก�าหนดปรบัสเกลต่างๆ ให้

กับวัตถุที่ถูกก�าหนดให้เป็น Annotation Scale

3. Workspace Switching : ใช้ส�าหรับเปลี่ยนหน้าตาของโปรแกรมตาม Workspace 

ที่โปรแกรมจัดเตรียมไว้ให้ หรือสร้างเพิ่มขึ้นมาได้ตามต้องการ

4. Clean Screen : เป็นไอคอนที่ใช้ส�าหรับซ่อนแถบเครื่องมือทั้งหมดของโปรแกรมที่

อยู่ด้านบนทั้งหมด ให้เหลือเพียงพื้นที่วาดแบบกับกลุ่มค�าสั่งด้านล่าง

5. Drawing Tools : เป็นส่วนที่แสดงแถบสถานะของค�าสั่งช่วยในการเขียนแบบ เช่น 

SNAP, GRID, OTHO, OSNAP เป็นต้น โดยสามารถคลิกที่ไอคอนเพื่อเปดหรือปด รวมถึง

การก�าหนดค่าต่างๆ ของแถบสถานะ 

11. Info Center เป็นส่วนท่ีแสดงการค้นหาข้อมลูผ่านอนิเทอร์เนต็ และขอความช่วย

เหลอืในค�าสัง่ทีต้่องการเรยีนรูเ้พิม่เตมิ รวมถงึการตรวจสอบ Subscription ของโปรแกรมการ

เรียนรู้เกี่ยวกับ New Feature Workshop, Welcome Screen และอื่นๆ

12. Navigation จะรองรบัในส่วนของ 3D Connexion Device เม่ือระบบ 3D Connexion  

ถูกเรียกใช้งาน
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13. View Cube เปดให้รองรบัการใช้งานในโหมดของ 2D Wireframe Visual Style 

ท�าให้ผู้ใช้งานสามารถเปลีย่นมุมมองได้ง่ายขึน้ โดยสามารถควบคมุการหมนุแบบทวนเขม็หรอื

ตามเข็มนาฬกาได้ตามต้องการ

14. การน�า Toolbars ออกมาใช้งาน ไปที่ค�าสั่ง Tools >Toolbars >AutoCad จะ

ปรากฏ Pull-Down Menu เลื่อน Cursor ไปชี้ที่หน้า Toolbar คลิกเครื่องหมาย  หน้ากลุ่ม

เครื่องมือที่ต้องการใช้ เช่น คลิกที่ Draw, Modify และ Dimension เป็นต้น 

Toolbar AutoCad

Draw

Modify

รูปที่ 1.12 แสดงการน�าเครื่องมือออกมาใช้งาน 
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)

1.3 การเรียกใช้ค�าสั่งและการสื่อสารกับโปรแกรม AutoCAD
อุปกรณ์คอมพวิเตอร์เป็นเคร่ืองมือทีใ่ช้อ�านวยความสะดวกในการท�างานได้อย่างรวดเรว็ 

การที่จะท�างานใดๆ ด้วยโปรแกรม AutoCAD ผู้ใช้ต้องเข้าใจถึงขั้นตอนการเรียกใช้ค�าสั่ง

ต่างๆ และสามารถสื่อสารโต้ตอบกับโปรแกรมได้ จึงจะสามารถท�างานได้ส�าเร็จ ส�าหรับการ

ใช้โปรแกรม AutoCAD เพื่อการเขียนแบบต้องมีการเรียกใช้ค�าสั่งต่างๆ อยู่บ่อยครั้ง หากผู้

ใช้มีความช�านาญในการเรียกใช้ค�าสั่ง ก็จะสามารถท�าให้งานส�าเร็จได้อย่างรวดเร็ว โดยมีวิธี

เรียกใช้ค�าสั่งได้ดังนี้



16 เขียนแบบโครงสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 

1. การเรียกค�าสั่งจาก Menu bar เป็นชุดค�าสั่งหลักของโปรแกรมใช้ควบคุมการ

ท�างานของไฟล์งานท่ีก�าลงัใช้งานอยู ่มีการจดัแยกเป็นกลุ่มของค�าสัง่ เมื่อคลิกเมาส์ทีก่ลุ่มค�าส่ัง 

ใดจะแสดงค�าสั่งย่อยในลักษณะแถบค�าสั่งเลื่อนลง ดังรูปที่ 1.11 (A)

หากแถบ Menu bar หาย ให้ พิมพ์ Menu bar บนหน้าจอของโปรแกรม แถบค้นหา

จะขึ้นมาเพื่อให้กดเลือก จากนั้นให้พิมพ์ 1 ที่ Command Line แถบ Menu bar จะแสดง 

ขึ้นมา และหากพิมพ์ 0 แถบ Menu bar จะถูกปดลง ดังรูปที่ 1.11 (B)

(A) การใช้งานค�าสั่งจาก Menu bar

กดเลือก

(B) การเปดแถบ Menu bar

รูปที่ 1.13 แสดงการเรียกค�าสั่งจาก Menu bar
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)

2. การเรยีกค�าสัง่จาก Toolbar ในแถบ Ribbon เป็นกลุ่มเครื่องมอืทีใ่ช้ในการท�างาน 

ตามลักษณะต่างๆ ซึ่งโปรแกรมจัดรวมเป็นกลุ่มเครื่องมือไว้แต่ละพาเนล สามารถใช้ค�าสั่ง 

โดยคลกิเมาส์ซ้ายทีปุ่ม่ไอคอน ดงัรปูที ่1.14 (A) และหากแถบ Ribbon หาย ให้พมิพ์ Ribbon 

บนหน้าจอของโปรแกรม แถบค�าสั่งจะขึ้นมาเพื่อให้กดเลือก ดังรูปที่ 1.14 (B)
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(A) แถบ Ribbon

(B) การเรียกคืนแถบ Ribbon

รูปที่ 1.14 การเรียกค�าสั่งจาก Toolbar ในแถบ Ribbon
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)

3. การเรยีกค�าสัง่จากบรรทดัป้อนค�าสัง่ (Command Line) เป็นพืน้ทีส่�าหรบัป้อน

ค�าสั่งผ่านแป้นคีย์บอร์ด จะอยู่บริเวณด้านล่างระหว่างพื้นที่เขียนแบบกับบรรทัดแสดงสถานะ  

ที่บรรทัดป้อนค�าสั่งจะมีความส�าคัญเป็นอย่างมาก เนื่องจากเมื่อเรียกค�าสั่งด้วยวิธีใดๆ แล้ว

ที่บรรทัดป้อนค�าสั่งนั้นจะแสดงข้อความโต้ตอบกับผู้ใช้ให้ด�าเนินการทีละขั้นตอนตลอดจนจบ 

การใช้ค�าสั่ง ดังรูปที่ 1.15 (A) และหากบรรทัดป้อนค�าสั่ง Command line หาย ให้พิมพ์ 

Command line บนหน้าจอของโปรแกรม แถบค�าสัง่จะขึน้มาเพื่อให้กดเลือก ดงัรปูที ่1.15 (B)

(A) บรรทัดป้อนค�าสั่ง Command line

(B) การเรียกคืนบรรทัดป้อนค�าสั่ง Command line

รูปที่ 1.15 แสดงบรรทัดป้อนค�าสั่ง Command Line 
(ที่มา : วีรยุทธ์ คเชนทร. 2568)
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